ИНТЕРНЕТ-ОФИС 2.0 

сравнение онлайн-сервисов 



МЛО РНЕІЧОМ II Х2 

бюджетный процессор для игр 



домашний 




Все о компьютерах 



ѵмѵѵ.сірк.сот.иа 



Почот Гр5? 

конфигураций 
і9^г игровых систем 




>РТІ ПѲ0"9ОІ 

Сго55РігеН 

чемпионы 
в парном 
■разряде 



ВЫБИРАЕМ ЛУЧШУЮ 



МОДЕЛЬ ДО $150 



ы АРМА 2 

конструктор 
вместо игры 



а САН ОР ШАКЕ2: 

войт ін вюоо 

однажды в Мексике 



ѵѵѵѵѵѵ.Ьгаѵо.иа 




КАѴО 

КОМП'ЮТЕРИ 



ЯКІСТЬ 

ГАРАНТОВАНО 




* БАГаТОрНННМ досащом 
^ КОМ ПАНИ К-ТКАОЕ 



ВРАѴО 
КОЖНОГО ДНЯ! 









От редактора"^ 




Лотнио 
блонбѳсгеры 



Индустрия казуальных игр 
находится сейчас на небы- 
валом подъеме - продажи 
загружаемых версий увели- 
чиваются, число посетителей раз- 
влекательных порталов выросло на 
22% по сравнению с 2008 г., все 
большую популярность завоевыва- 
ют игры в социальных сетях, на мо- 
бильных телефонах, браузерные 
ММО и другие несложные проекты. 
Возрос интерес к инди-разработкам, 
регулярно попадающим сегодня в 
топы различных сервисов цифровой 
дистрибуции и даже на страницы 
ведущих общественно-политических 
изданий. Причинами подобного ажи- 
отажа считают, как ни странно, все- 
мирный экономический кризис и 
потребность людей в недорогих, 
простых, отвлекающих от повсед- 
невных проблем развлечениях, на 
роль которых казуалки подходят как 
нельзя лучше. 

В то же время индустрия больших 
игр переживает, пожалуй, сложней- 
ший в своей истории период. Уже 
второй месяц подряд аналитики 
отмечают значительное падение 
продаж: так, в США оно достигло 
небывалого 31% (самый удручаю- 
щий показатель с сентября 2000 г.). 
Причем доход от реализации игро- 
вых приставок снизился за год еще 
существеннее - на 38%, а игр, соот- 
ветственно, - на 29%, несмотря на 
то что многие проекты, вышедшие в 
течение последних месяцев, прода- 
вались весьма неплохо. Небольшие 
студии и издательства испытывают 
сегодня серьезнейшие проблемы - 
волна банкротств и слияний продол- 
жается. Из самых громких недавних 
событий подобного рода стоит выде- 
лить приобретение одной из старей- 
ших и известнейших независимых 
студий іс! ЗоТСѵѵаге компанией 
2епіМах Мес!іа, владельцем не ме- 
нее знаменитой Веіпезсіа ЗоТСѵѵогкз. 
Данная сделка знаменует собой 
окончание целой эпохи в разработке 
игр. По странному стечению обстоя- 



тельств в тот же день Еіесігопіс Агіз 
провела реструктуризацию внутрен- 
них студий, объединив легендарную 
ВіоѴѴаге и Муіпіс Епіегіаіптепі:. 

Несмотря на столь непростую 
ситуацию, за последние два месяца 
вышло удивительно много хитовых 
проектов, называемых, по аналогии 
с кинематографом, «летними блок- 
бастерами». Интересные игры поя- 
вились практически во всех жан- 
рах: шутер СаІІ оПиагег: Воипс! іп 
ВІоосІ, сетевой РРЗ Атегіса'5 Агту 3 
(обратите внимание, игра абсолют- 
но бесплатна), тактический симуля- 
тор АгтА 2, необычная асііоп/ 
аоѴепШге Оѵегіогс! II, нестандартный 
инди-платформер Тгіпе, гоночная ар- 
када РІІЕЦ файтинг (в кои веки на 
ПК!) Зігееі Рі^піег IV, симуляторы 
ѴіПиа Теппіз 2009 и РаіІѴѴогкз, 
стратегия АМІЧО 1404 и весьма 
неплохие игры по кинофильмам, в 
том числе СпозШизІегз: Тпе Ѵіс!ео 
бате. На самом деле хороших 
проектов, свалившихся на наши 
головы в первые два летних меся- 
ца, с лихвой хватило бы и на рож- 
дественский период. Обзоры всех 
перечисленных продуктов (а мно- 
гие из них получили высокие оцен- 
ки и почетные знаки «Выбор редак- 
ции») вы найдете в этом номере 
«Домашнего ПК». 

Аномально жаркое игровое лето 
закончится в августе, на который 
намечены лишь несколько значи- 
мых релизов. Впрочем, я рекомен- 
дую вам и сейчас не забывать от- 
рываться от компьютера или при- 
ставки и проводить время с 
друзьями на свежем воздухе. 

Приятного чтения и отдыха 
С наилучшими пожеланиями 
Олег Данилов 
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РЕЙТИНГ ЛУЧШИХ 
ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИНОВ 

Где купить сетевое оборудование? 



) Рейтинг интерне 



ш_ПЩ 





РЕГИОН: все Изменить 



і * 



ЗНАЕТ ГДЕ ДЕШЕВЛЕ 



НАЙТИ 



Компьютеры Комплектующие Мобильная связь Фото-видео Аудио-видео Бытовая техника 



— . — Рейтинг интернет-магазинов 




03.07. 2009 


Разделы 


| Найти магазин | 


Все разделы 

РІазН-карты, флеш-драйвы 


Сетевое оборудование 






'аР5-навигаторы 
НРР и накопители 
МРЗ и медиаплееры 


Страницы: 

1 2 Э 4 5 Следующая Последняя (5) 




Рейтинг за последние: 
7 дней месяц попгода 


Авто 

Автомобильная электроника 


1 . Ител Лтд 






Акустика 


2. БРЕНД- Л АЙН 




+31 


Видео и ДК 


3. СИС-ТЕМА 




-1 


Видеокамеры 
Видеокарты 


4, ІТЬох - интернет-магазин +2 


Сетевое оборудование 

Телеешдоы. плазда 
Тоогсе : с о і : : \і : Б^ілие 


5. СОКОЛ = 


6, Мегасервис -3 


Услуги 
Фото 

Эяекттхіинстрѵнент 


7. ѵѵѵѵѵѵ.кагп.іп.иа 






8, ѴІІка.сот.иа +3 




Рейтинг интернет-магазинов строится на основе статистики переходов покупателей на сайты магазинов. 

Участниками рейтинга являются более 1000 компаний из всех регионов Украины. 

Данные рейтинга обновляются один раз в сутки. Учитываются только переходы с уникальных ІР-адресов. 



ѵѵѵѵѵѵ.НоіІіпе.иа 

Выбирать легко! 



Нрѳтное соддржѳнш ДПН-ОІЮ 



Полное содержание см. на сайте фк.сот.иа 



Публикации, в которых 
описаны находящиеся 
на диске программы, 
помечены этим знаком 



Системные требования: . , « 

• процессор Репт.іипл II 233 МГц или выше 

• 64 МБ оперативной памяти или больше 

• 0\Л>привод 

• операционная система ѴѴіпсіоѵѵб ХР/ѴІ5Т.а 



* Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием 

Прогрѳтты 

Особые версии 

Антивирус Касперского 2009 
8.0.0.506 (с ключом) 

АБгіатроо ІІпІп$1:аІІег 3.1 2 
(бесплатно) 

СІір2І\Іет. 0.7.5 (расширенная 
версия) 

Эг.ѴѴеЬ Зесигііу Брасе 5.0 
(с ключом) 

Г\Іогт.оп Іпіегпет. Бесигііу 2009 
(90 дней) 

Полные версии всего 110 

Ваки 4.0.3480 
ВВ РІа$пВаск Ехрге$$ 2.6.2 
ССІеапег2.21 
Сеіезііа 1 .6.0 
47 СМепИ тог Соодіе Тгап$Іа*е 3.1 .83 
СооІРеасІегЗ.0.16 

50 Сгур14т"гее 5.0.2 

51 Оарппе1.44 

52 йгіѵегМах 5.0 

44 РАР Мападег 2.0.981 
52 РіІеНірро.сот Урсіаііе Спескег 



44 



44 
50 



53 
50 
44 
48 
44 



1 .032 Ьеіа 
СОМ РІауег 2.1.19 
НѴѴІІЧР032 3.00 
ІгтапѴіеѵѵ 4.25 
Лпд 2.0.9050 
КееРазз 2.08 
Ме5$епдег Кеу 9.0 
ІМеіѴѴогх 4.9.7 

РісШге апсі ЗоипсІ Бпоѵѵ 3.2 
О-йігЗ.86 
Ресиѵа 1 .28 
ЗопдЬігс1 1.2.0 
ЗрасеБпИтег 1.0.4.0 
5ЫМо 2.6.2.77 
ТаБкЬаг Зпиттіе 2.5 
ТегаСору2.01 
ѴіПиаІВох 3.0.2 
ѴІ_СтесІіа ріауег 1.0.0 
ѴѴіІсЮіт. Ѵіеѵѵег5.4 



Демонстрационные 
версии всего 45 

А$патроо Вигпіпд БШсІіо 9.05 

44 ВѴѴМеІег 5.0.2 

СогеІ Ноте Оттісе 

йгіѵег (Зепіи$ Рготе$$іопаІ 
9.0.0.180 

Ра5і5і:опе СарШге 6.5 

^ЕС Ітадег 2.4.3 

О&О Оі$кІтаде Рготе$$іопаІ 4.0 
ВиіІс1 191 

Р-5іисІіо 5.0 

ІІпсІеІе*е РІиз 3.00 

УБВБатеІу Ретоѵе 4.1.5 

44 Хгесосіе I1 1.0.0.22 

РоПаЫе всего 58 



іИі 



Онлайн-игры 



Тпе Мапа ѴѴогІсІ 0.0.29.1 



Полные версии 



| всего 2 
РгеІ$оп Ріге 1.3.110 
МедаМек 



БЬагеѵѵаге 



^ всего 13 

93 Антиквар 

92 Между Мирами 

93 Аѵаіоп 

93 Рапеііка: Бесгет. І_едепсІ$ 



Демоверсии 



АН А$ресіѴѴагт"аге 

РЫЕ!. 

Тгіпе 

ѴѴаІІасе & Сгопгііт/б СгапсІ 
АсІѵепШге$ 




82 
81 



78 



>Тгіпе 



с. 81 



Триумфальное возвращение платформенных ар- 
кад: три персонажа, красочная графика, эффекты 
физики, увлекательный геймплей. 



ИД всего 11 

АгтА 2 1.02.58134 

СоттапсІ & Сопяиег: 
РесІ АІеПЗ 1.11 

Сотрапу от" Негоез: 
Таіез от"ѴаІог 2.600 
РагСгу 2 1.03 
СгапсІ ТІіе^ Аитх> 4 1 .0.3.1 

Кіпд'5 Воипіу: Принцесса 
в доспехах 1 .2 

5.Т.А1.К.Е.Р.: Чистое небо 1.5.10 
УпгеаІ Тоигпатепт. 3 2.0 
ѴѴогІсІ іп СопЛісІ: 1.01 1 

ЕЯ всего 12 

Ваітап: Агкпат А$уіит 
РІРА10 
МеспѴѴаггіог 
Орегаііоп РІаБпроіпІ: 
йгадоп Рі$іпд 
Бестлоп 8 

5іагѴѴаг5:Тпе ОІсІ РериЫіс 
ТаІе$ оШопкеу ЫапсІ: Спаріег 1 



5ап Апсігеа$ МиШрІауег 0.2Х 111 
(СгапсІ Тпе^І Аитх»: 5ап АпсІгеа$) 



сІір2 пеі 



> ѴІХІ тесіід ріауег 1 .0.0 с. 44 > СПр2Ыег 0.7.5 

Многофункциональный медиапле- Удобный сервис для быстрой 

ер «все в одном», со встроенными публикации в Интернете скрин- 

кодеками и низкими системными шотов и видео с экрана компью- 

требованиями. тера. 



Драйверы 



СеРогсе 186.18 
ЛМісгоп РАЮ 1.17.48.16 
Реаііек НО Аисііо Р2.28 
Реаііек І.АІЧ (РСІ-Е) 
5І5ІІПІѴСА5 5.18 




с. 82 



Гонки по пересеченной местнос- 
ти: огромные территории, масса 
транспортных средств, красоч- 
ные погодные эффекты. 



VI ООО «Издательский Дом ІТС», редакция 
" журнала «Домашний ПК», составители 
диска и разработчики программных продуктов, 
находящихся на нем, не несут ответственности за 
те проблемы, которые могут возникнуть при их 
использовании. 

ООО «Издательский Дом ІТС» и редакция журна- 
ла «Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, связан- 
ные с функционированием программных продук- 
тов, размещенных на диске. Техническая подде- 
ржка предоставляется соответствующими служба- 
ми компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴй, Август 2009» является неотъемле- 
мой составляющей журнала «Домашний ПК», № 07, 
2009 и продаже отдельно от журнала не подлежит. 

Все имущественные и авторские права на 
программные продукты, размещенные на диске, 
принадлежат их собственникам. 




за да ними рейтингу НоІІІпе Топ*50 Ноутбуки Мультимедіа 





* Придбай ноутбук Т05НІВА на баз! процесору 
Іп^еІ и Соге™2 0ио г та стань учасником безпрограшноі 
лотереТ. Отримай подарунковий сертифікат на туристичну 
подорож на двох, кепку або чашку! Деталі акцм; зокоі.иа 

ІліеІ, логотип \Ш9\, \ Ш9\ Іп^ісЦ ІпіеІ Согета Согѳ Іпекіе е товар ними анаками корпораци ІпіеІ в СШАта/або іншин краТнах. 
Щоб отримати додаткову інформацію стосовно оцінок процесорів ІпгеІ. зверніться будь ласка, до тѵлѵ.іпіеісот/до/ гаііпд^ 

То5ІиЬл, Іеасііпд Іппоѵатіол етоварними знаками корпораци Таг ЫЬа в СЦЦ та/або інших краінах, Щоб отримэти додаткову ікформацію 
стосовно продукціі ноутбуківТо^ІтіЬа, зверніться, будь паска, до Нар:// гіі.со гл р те г-5 Ео^ Іі і Ьа -е и го ре-со т •'. 



Т08НІВА 

ЬеасНпд Іппоѵа*іоп » 



^ Новости 






В семействе сверхтонких ноут- 
буков М5І ожидается попол- 
нение. Модель Х400 будет 
иметь цветную окантовку корпуса 
и тачпада. Она построена на базе 
процессора Іпіеі СІІІ_Ѵ, оснащена 
14-дюймовым дисплеем, 2-4 ГБ 
памяти, ИОО на 320-500 ГБ. По 
заявлению производителя, 4-сек- 
ционный аккумулятор сможет 
обеспечить автономную работу 
лэптопа на протяжении 4 часов; 
весит устройство менее 1,5 кг. 



>І_оді1*есЬ 

йгит Сопігоііег 
^ог РІау51"а1"іоп 3 



Это, пожалуй, самый необычный из кон- 
троллеров, выпускаемых компанией 
І_оёі1:есп. Ударная установка для (Зиііаг 
Него (РІауЗт_ат_іоп 3) оборудована тремя бара- 
банами, двумя тарелками и педалью. Бараба- 
ны, оснащенные бесшумными чувствительны- 
ми мембранами, можно настраивать и изме- 
нять их положение относительно друг друга, а 
заряда двух батарей формата АА достаточно 
для 50 часов игры. 

ѴѴігеІезз Ошгл СопІгоІІег и выпущенная чуть 
ранее стильная гитара ѴѴігеІезз Сиііаг СопІгоІІег 
с кленовым грифом поступят в продажу в авгус- 
те по цене €199 за каждое устройство. 



Коротко 



Единый зарядный 
разъот - тісгоІІБВ 

Наконец-то произошло то, 
чего ждали миллионы поль- 
зователей. Начиная со сле- 
дующего года большинство 
мобильных телефонов, пос- 
тавляющихся в ЕС, будут 
комплектоваться универ- 
сальными зарядными уст- 
ройствами и соответствую- 
щими разъемами - 
тісгоІІЗВ. В поддержку 
стандарта выступили круп- 
нейшие производители мо- 
бильных телефонов, включая 
Мокіа, Зопу Егісззоп, 
Моіогоіа, Арріе, І_С, МЕС, 
(Зиаісотт, Резеагсп іп 
Моііоп, Затзип^ и Техаз 
Іпзігитепіз. 
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> Сапоп 



СеІрЬу СР790 




новости 



ОбОѴх 



Внешний вид и комплек- 
тация нового игрового 
ноутбука от А51І5 прос- 
то поражают. Старшая мо- 
дель СбОѴх оснащена процес- 
сором Іпіеі Соге 2 (Эиас! 
0)9000, видеокартой ІЧѴЮІА 
СеРогсе СТХ 260М с 1 ГБ 
видеопамяти ОЮОРЗ, двумя 
ЗАТА-дисками объемом до 
1 ТБ, 16-дюймовым дисплеем 
Настоящий монстр. 





$ат$ипд 



ХІ.2370 



Новый 23-дюймовый монитор Загп5ііпёХ1_2370 
с І_ЕО-подсветкой демонстрирует фантастический 
показатель динамической контрастности - 
5 ООО 000:1. Устройство поддерживает РиІІ НЮ-разреше- 
ние 1920x1080 точек, обеспечивает время реакции 
матрицы (от серого к серому) на уровне 2 мс. Новинка 
облачена в тонкий корпус с дизайном Тоисп от" Соіог. 




> НТС Него 




Технические характеристи- 
ки Него, третьего смартфо- 
на НТС на базе Ооо^Іе 
АпсІгоісІ, впечатляют. Новинка 
оснащена процессором с час- 
тотой 528 МГц, 288 МБ опера- 
тивной и 512 МБ встроенной 
памяти, 3,2-дюймовым сенсор- 
ным дисплеем с поддержкой 
МиШ-Тоисп, 5-мегапиксельной 
камерой, СРЗ, ѴѴі-Рі, акселеро- 
метром, цифровым компасом. 
Телефон имеет массу 135 г и 
габариты 112x56x14,4 мм. В 
продажу по цене около $700 
модель поступит еще до осени. 



Коротко 



□оодіо 
СІготѳ 05 



Соо^Іе анонсировала собс- 
твенную операционную 
систему - Соо^Іе Спготе 
Орегаііп^ Зузіет. ОС пози- 
ционируется для примене- 
ния на нетбуках, основана 
на принципах ореп зоигсе 
и будет полностью бесплат- 
ной. Главными аспектами 
ее проектирования станут 
скорость работы, особенно 
первоначальной загрузки 
системы, простота приме- 
нения и безопасность. 

По архитектуре Соо^Іе 
Спготе 03 - это новая 
оконная система поверх 
ядра І_іпих, ориентирован- 
ная на использование веб- 
приложений. Причем рабо- 
тать она будет как на плат- 
форме х86, так и на 
процессорах АРМ. В то 
время как ОС Апсігоіс! пред- 
назначена для смартфонов, 
Соо^Іе Спготе 03 подой- 
дет и для настольных ПК. 

Исходный код проекта 
откроют осенью этого года, 
а финальная версия ОС 
должна появиться во вто- 
рой половине 2010 г. 



> Аіяеп^есЬ 

Р-4 ВиІШогег 




Оригинальный корпус Аигепіесп Р-4 
ВиІІсІогег за счет использования 
псевдогидравлических тяг действи- 
тельно визуально напоминает бульдозер. 
Впечатляет также запатентованный верти- 
кальный держатель оптического накопителя. 
Новинка имеет размеры 380x195x420 мм 
при массе 3,5 кг и содержит три вентилято- 
ра. Корпус поступит в продажу ограничен- 
ным тиражом по цене $100 (без БП). 



ЫА5-2200ІР 




Новая музыкальная система Зопу 
МАЗ-2200ІР имеет док-станцию 
для плееров Арріе іРос! и телефо- 
нов іРпопе. Кроме того, устройство 
способно воспроизводить музыку с 
СО-дисков и ІІЗВ-накопителей (МРЗ). 



Продукт оснащен АМ/РМ-приемником 
и модулем ѴѴі-Рі с поддержкой ОІ.МА. 
Таким образом, МАЗ-2200ІР можно 
использовать для прослушивания ин- 
тернет-радио и контента, доступного в 
домашней беспроводной сети. 
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Новости 




гаі 

Сооі Огіѵе 
Ш60 




Данный ІІЗВ-накопитель в 
отличие от остальных подоб- 
ных устройств может подсо- 
единяться одновременно к двум 
ПК. В один подключается собс- 
твенно накопитель, а ко второму - 
специальный удлинитель. Это необ- 
ходимо для синхронизации данных 



> Ѵіеѵгёопі 




>І_оді1"есЬ 

Зреакег 
5у$1"ет 2523 



пользователя, например оп 
ленных папок или же адресной 
книги ОіДІоок. Синхронизируемые 
директории могут быть просмотре- 
ны на любом из подключенных ПК 
Скорость передачи данных между 
компьютерами составляет до 
17 МБ/с. 



ѴРСЮО 




В ста не производите- 
лей неттопов-мо- 
ноблоков пополне- 
ние. В продажу поступает 
продукт ѴіеѵѵЗопіс ѴРСІОО, 
собранный в корпусе 
19-дюймового дисплея 
формата 16:9 и толщиной 
всего 35 мм. ТХ ПК стан- 
дартны для нетто по в - 
процессор Іпіеі Атют 
1,6 ГГц, 1 ГБ памяти, 
160 ГБ жесткий диск. Опе- 
рационная система - 
Місгозотт. ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
Ноте Ес!Шоп. 

Розничная цена 
ѴРСЮО составит $600. 



Ѵойго 1220 



Новый миниатюрный 
ноутбук ОеІІ с экраном 
12 дюймов ориентирован 
на малый бизнес. Устройство 
оснащается процессором ІпіеІ 
Соге 2 Оио, чипсетом Іпіеі 
СМ45 Ехргезз, 



330-накопителем (16 или 
128 ГБ) или жестким диском 
(до 500 ГБ), 1,3-мегапиксель- 
ной веб-камерой. Лэптоп спосо- 
бен проработать до 9 часов от 



опционального шестисекцион 



но го аккумулятора 




Соо^Іе намерена прекра- 
тить поддержку Іпіегпеі 
Ехріогег 6 своими сервиса- 
ми. Пользователям УоиТиЬе, 
которые применяют данный 
браузер, начали высвечи- 
ваться соответствующее 
предупреждение и реко- 
мендации перейти на более 
новые продукты. В качестве 
альтернативы предлагаются 
Спготе, Іпіегпеі: Ехріогег 8 
и РігеГох 3.5. 

Об аналогичном реше- 
нии сообщил и сервис Эіёё- 
Подобный шаг объясняется 
тем, что только 5% посетите- 
лей сайта используют дан- 
ную версию браузера, а 
уровень их активности со- 
ставляет около 1%, поэтому 
обеспечивать такую подде- 
ржку нерационально. 

Тем не менее, если брать 
глобальную статистику, бра- 
узер Іпеігпеі Ехріогег 6, не 
соответствующий ни одному 
современному веб-стандар- 
ту, все еще применяют бо- 
лее 25% пользователей. 



л 




о^іІесИ дополнила свою ли- 
нейку акустики четырьмя 
всенаправленными систе- 
мами. Старшая, 2523, имеет фор- 
мат 2.1 и мощность 40 Вт (РМЗ). У 
устройств весьма симпатичный 
дизайн, и они предельно просты в 
исполнении. Колонки оснащены 
сдвоенным РСА-разъемом и 
3,5-миллиметровым входом. 

2523 и 2520 поступят в прода- 
жу в сентябре этого года по реко- 
мендованной цене €100. Стои- 
мость младших моделей 2320 и 
2323 составит соответственно 
€50 и €60. 




Компания Ерзоп предста- 
вила недорогое компакт- 
ное МФУ Ерзоп Зіуіиз 
ТХ210. Оснащенная разде- 
льными картриджами модель 
позволяет экономить на печати. 
ЖК-экран 3,8 см и кард-ридер 
облегчают просмотр и загрузку 



фото с различных устройств. 
Симпатичный дизайн, стойкое к 
царапинам глянцевое покрытие 
и простой интерфейс делают 
изделие дружелюбным к поль- 
зователям. В продажу Ерзоп 
Зіуіиз ТХ210 поступит в августе 
по цене $150. 
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Ітадіпе Сир 2009 





» Нынешний финал 
ежегодных студен- 
ческих соревнований, 
проводимых Місгобоіі:, 
состоялся в Каире, на- 
стоящем городе конт- 
растов. В этом гигант- 
ском мегаполисе с 
населением 24 млн че- 
ловек сонмы допотоп- 
ных автомобилей соче- 
таются с неплохим до- 
рожным покрытием, 
мрачноватые, практи- 
чески без зелени спаль- 
ные районы соседствуют 
с шикарными отелями, а 
не самые чистые сануз- 
лы в аэропорту компен- 
сируются бесплатным 
ѴѴі-Рі. Тем не менее труд- 
но придумать более сим- 
воличное место, и на- 
граждение победителей 
на фоне знаменитых пи- 
рамид Гизы никого не 
оставило равнодушным, 
а представителей Украи- 
ны и подавно, ведь две 
наши команды снова 
оказались в числе при- 
зеров. 



За призовой фонд почти в 300 тыс. долл. в ны- 
нешнем году боролись 444 студента из 72 стран 
(предварительный отбор проходил среди 300 тыс. 
участников). В рамках большинства конкурсов 
1та$пе Сир 2009 требовалось, используя информа- 
ционные технологии, помочь в решении самых ост- 
рых проблем современности, 
обозначенных ООН. 

В 5отт_ѵѵаге Оезі^п украинцы 
(ХНУРЭ) представили проект 
іМотту, призванный обеспе- 
чить информационную подде- 
ржку и базовый удаленный 
мониторинг состояния здоро- 
вья будущих мам, но в следую- 
щие этапы, к сожалению, не 

прошли. Жюри конкурса вообще скептически относи- 
лось к медицинским идеям ввиду необходимости их 
клинических испытаний. Вероятно, поэтому первые 
два места достались Румынии и России, представив- 
шим, по сути, социальные веб-порталы. 

Победителями второго по важности конкурса 
ЕтЬесИес! Оеѵеіортепт. стала команда Южной Ко- 
реи, разработавшая прототип домашнего инкубатора 



Ч Сергей Сирица (слева) и 
о Виталий Деундяк, наши 
первые победители в твор- 
ческих дисциплинах, не 
собираются останавливаться 
на достигнутом и планируют 
потеснить светил мировой 
кинематографии 




Ш5 - иШ.!№ 



Л-1 




для выращивания... особого вида жуков, чьи личинки 
можно употреблять в качестве замещающего пита- 
ния. А украинский проект (ХНУРЭ) - мобильная сис- 
тема медицинской диагностики - занял третье место, 
хотя отдельные члены жюри прочили ему и более 
высокий результат. 

Приятно отметить, что на Ітабіпе Сир 2009 украин- 
ские студенты смогли продемонстрировать не только 
владение инновационными технологиями, но и свой 
творческий потенциал. Команда из донецкого отделе- 
ния Компьютерной академии «ШАГ» завоевала третье 
место в конкурсе короткометражных фильмов, в кото- 
рых требовалось отразить переплетение древности и 
современности. Наш ролик выделялся хорошим чувс- 
твом юмора и спецэффектами, общую картину слегка 
подпортили незначительные технические огрехи. 

Более подробную ин- 



Ч В будущем году Александра 
° Дудка, Владислав Дудка, Сер- 
гей Маковецкий, Алексей Ивчен- 
ко (слева направо) хотят улуч- 
шить свои результаты и завое- 
вать пояс чемпионов в 
ЕтЬесІсІесІ ЭеБІдп, для чего у них 



формацию можно почерп- 
нуть на сайте іта&песир. 
сот, где, кстати, уже от- 
крыта регистрация на 
Іглаёіпе Сир 2010, финал 
которого состоится через 
год в Польше. 
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М5І Мазіег Оѵегсіоскіпд Агепа 2009 




та 

[ЛаБйг Оі/дгсіосніпд 
Ргепэ 2009, 

Еугореап біпѳі 




Интерес к оверклокингу проявляют не только пользователи, жела- 
ющие получить бесплатный прирост быстродействия ПК, но и 
производители. Еще в начале этого десятилетия они неявно препятс- 
твовали всевозможным трюкам с разгоном, однако сейчас отношение 
изменилось: многие, наоборот, акцентируют внимание на потенциале 
собственных продуктов и выпускают ускоренные версии графических 
адаптеров, экстремальных процессоров, мощных и функциональных 
материнских плат, поддающихся тонкой настройке системы. 



Данное явление приобретает массовый 
характер, и оверклокерские соревнова- 
ния, ранее осуществлявшиеся преиму- 
щественно силами энтузиастов, становят- 
ся полноправной составляющей пиар- и маркетин- 
говой стратегии ведущих игроков рынка. 

Турниры соответствующей направленности уже 
пару лет подряд проводят несколько компаний, в 
том числе и М5І. Соревнование, хорошо знакомое 
зарубежным энтузиастам, наконец-то добралось и 
до нашей страны. В этом году сильнейшие отечест- 
венные мастера разгона получили право представ- 
лять Украину на европейском финале состязания 
М5І Мазіег Оѵегсіоскіпё Агепа 2009, проходившем 
с 16 по 18 июля в Мюнхене (Германия). Место его 
проведения - еще один показатель роста интереса 
к оверклокингу и ІТ-соревнованиям, ведь не каж- 
дый день подобные мероприятия проводятся на 
лучших олимпийских стадионах мира. 

От имени нашей страны в Германию поехали 
Александр «Ма.10г» Литвин и Сергей «ЗіееІРаІ» 
Шульга. Первый является членом бенчмаркинг- 
команды ОѵегсІоскегз.сот.ІІА, второй - Теат 



МХ5. Невзирая на трудности с комплектующими, 
предназначенными для подготовки к состязаниям 
(наши оверклокеры получили процессор лишь в 
первый день пребывания в Мюнхене, тогда как 
большинство участников - минимум за две-три 
недели до приезда в Германию), ребята справи- 
лись с задачей и смогли обеспечить стабильное 
функционирование тестового стенда, охлаждаемо- 
го жидким азотом, на сверхвысоких частотах. В 
качестве основы системы использовались: про- 
цессор Іпіеі Соге І7 950, материнская плата М5І 
Есіірзе 5І_І, видеокарта М5І М260СТХ І_і#Ппіп& 
ОЗУ ОС2 ОЭРЗ РСЗ-17000 ВІасІе Зегіез, блок 
питания РСРоѵѵег & СооІіпёТигЬо-СооІ 900ѴѴ. 
Тестовые дисциплины, на основании которых про- 
водилось определение победителей, - ЗирегРі 
32М, Адиатагк 03 и ЗОМагкОЗ. 

Итоги соревнований приведены в таблице и 
рассчитаны как сумма процентной прибавки в 
каждом тесте относительно базовых значений. 
Невзирая на все сложности подготовки и отсутс- 
твие опыта участия в подобных мероприятиях, 
наши ребята выступили весьма неплохо и вошли в 



І » Рейтинг участников 
! ГП5І ГПОн 2009 


; Место 


Страна 


Баллы у 


1 


Польша 


129,6063 ] 


: 2 


Греция 


128,2592 І 


1 3 


Швеция 


126,2004 - 


; 4 


Финляндия 


125,7354 ^ 


\ 5 


Дания 


1 23,8462 І 


І 6 


Чехия и Словакия 


122,7415 


1 7 


Италия 


120,6983 ^ 


. 8 


Р ГЛ 1 1 І~ ГЛ 1 /1 п 

□ спі |Л/ІЯ 


1 1 Я 77Я І 
1 1 о, / / О 


І 9 


Украина 


118,1589 1 


5 ю 


Нидерланды 


117,303 


І 11 


Норвегия 


116,0131 1 


1 12 


Германия 


112,7402 гц 


1 13 


Россия 


111,1988 к 


1 14 


Франция 


109,7957 ! 


1 15 


Швейцария 


109,4206 1 


1 16 


Великобритания 


66,6666 1 


[ 17 


Турция 


1 




«Ма.Юг» и «БіееІРаІ» контролируют 
работу экстремальной системы 



М5І для проведения соревнований 
выбрала легендарный олимпийский 
стадион в Мюнхене 



Оверклокерские соревнования, 
ранее проводившиеся преиму- 
щественно силами энтузиас- 
тов, становятся полноправной 
составляющей пиар- и марке- 
тинговой стратегии ведущих 
игроков рынка компьютерных 
комплектующих. 



десятку лучших. Право продолжить соревнования и 
в августе посетить Пекин досталось хладнокров- 
ным и великолепно подготовленным полякам (пер- 
вое место), легендарным греческим оверклоке- 
рам (второе место), шведам, финнам и датчанам 
(третье, четвертое и пятое места соответственно). 

Такие состязания и внимание со стороны круп- 
нейших производителей компьютерных комплекту- 
ющих наверняка подстегнут развитие оверклокин- 
га как разновидности ІТ-спорта в Украине, будут 
дополнительно стимулировать представителей 
нашей страны к покорению мировых вершин 
разгона и укреплению имиджа на международной 
арене. С нетерпением ждем следующего года и 
выступления на высшем уровне! 
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ШАМАНА 




Акустична система 

N3-700 Зеі 



ЕІ5А 


Вез! 




Ргосіисі 




2008-2009 



АѴ-ресивер 

КХ-Ѵ765 

Нова лінія АѴ-ресиверів! 
• 7 х 95 Вт 



ОѴО-програвач 

БѴВ-32700 

• Відео-ЦАП: 216 МГц/12-бит 

• Аудіо-ЦАП: 192 кГц/24-бит 



ѴАМАНА 

Ми зрозуміемо Вас з півслова! 

Фірмові салони "УАМАНА": 

КиТв, вул. В. Васильківська, 129, (044) 528 29 52/53 
Кременчук, вул. КиТвська, 59, (0536) 77 58 22 

шшш.уатаііазііор.сот.иа 

Ексклюзивний дистрибутор компаніі ѴатаНа на територіѴ Укра'Гни компанія "Нуклон-Д". 



НардШѳге 



больше новинок нй орк.сом.ий 



л 



Наша команда 



Р] Наши правила 



Олег Голубович О 
Продукт месяца 

видеокарты Касіеоп НО 4770 
Связка из двух бюджетных видеокарт, 
работающих в режиме СгоббРігѳХ, 
задаст жару более дорогим 
графическим адаптерам 



Сергей Светличный П 
Продукт месяца 

геймпад Місгобоіт. ХЬох 360 
ѴѴігеІе55 СопігоІІег тог ѴѴіпсіоѵѵб 
На ПК с каждым месяцем появляется все 
больше игр, в которых геймпад удобнее 
традиционной мыши 



О Олег Данилов 
Продукт месяца 

нетбукАЗІКЮООНС 

Нетбук оказался незаменимым 

помощником в отпуске, тем более 

что эта модель оснащена встроенным 

ЗС-модемом 




***** 

Один из лучших продуктов в своей 
категории, лучшее качество по всем 
ключевым параметрам, отличная 
покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, 
хорошо справляющийся со своими 
функциями, возможный кандидат 
на покупку. 



***** 

Средний продукт по ключевым 
параметрам, со своими функциями 
справляется, но ничего выдающегося 
не демонстрирует. 

***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас 
своим качеством и/или другими 
параметрами. 

***** 

Без комментариев. 



Продукты тестируются в своих категори- 
ях и ценовых диапазонах. Количество 
звезд присуждается с учетом парамет- 
ров цена/качество, цена/производи- 
тельность или цена/функциональность. 
Рейтинг может пересматриваться - как 
снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при 
переходе продукта в более низкую це- 
новую категорию. 



1. Мы оцениваем реальные 
устройства 

Мы тестируем только те про- 
дукты, которые можно купить 
в Украине. 

2. Мы всегда говорим то, что 
думаем 

Производители оборудования 
не могут повлиять на наше 
мнение о продукте. Мы про- 
тестировали тысячи различ- 
ных устройств, поэтому в со- 
стоянии объективно оценить 
их достоинства и недостатки. 

3. Мы знаем, как нужно тестировать 

Мы применяем методики 
тестирования, наработанные 
специалистами издательского 
дома ІТС РиЫі$піпд, которые 
наиболее полно отражают 
модели использования обору- 
дования в домашних условиях. 

4. Мы пишем только о продуктах, 
заслуживающих внимания 

Мы отбираем для обзоров 
только лучшие устройства, 
поэтому большинство про- 
дуктов на страницах ДПК 
имеет высокие рейтинги. 

5. Мы слушаем вас 

Если вы являетесь владельцем 
устройства, описанного на 
страницах ДПК, поделитесь 
своим мнением с другими на 
страницах сірк.сот.иа. 



«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - 

лучший продукт в своей 
ценовой категории по 
параметру цена/качество 
или цена/производитель- 
ность. Знак может получить 
только продукт, имеющий 
рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - 

лучший продукт в своей 
категории по параметру 
качество, производитель- 
ность или функциональ- 
ность (соответствие потреб- 
ностям целевой группы 
покупателей) без учета 
ценового фактора. Знак 
может получить только 
продукт, имеющий рейтинг 
5 звезд. 

л 
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на первый взгляд 



***** 

ЗА 

Аппаратная поддержка 
материнских плат; функ- 
циональность; стильный 
внешний вид; большой 
экран; интуитивно понят- 
ное меню 

ПРОТИВ 

Ограниченная совмести- 
мость; цена 




***** 

ЗА 

Максимальная функцио- 
нальность; высококачес- 
твенный звук; поддержка 
З-ѴѴауЗИ; возможности 
тонкой настройки систе- 
мы; распаяны Р0$Т-инди- 
каторы, кнопки управле- 
ния; эффектный дизайн 

ПРОТИВ 

Чрезмерно высокий на- 
грев системы охлаждения 




05Ы5 

ОС 51-стііоп 



Панель для разгона 



ГП5І 

Есіірзе Ріиз 



Материнская плата 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 

Размер дисплея 

_Г 

Количество и тип ручек 
регулировки 

один джойстик-регулятор, 
три кнопки 

Возможность управления 
вентиляторами 

есть, 4 канала 

Питание 

от компьютерного БП, 

тоіех (+12 В и +5 В) 

Подключение к 
материнским платам 

через специальный СР-интерфейс 
(реализован на платах 
серии КериЫісот"Сатег$) 




Растущий интерес к оверклокингу заставляет 
производителей компьютерных комплектую- 
щих выпускать новые продукты соответствую- 
щей категории. И если к разогнанным видео- 
картам и энтузиастским материнским платам 
мы все давно привыкли, то специализирован- 
ные панели для разгона на данный момент 
остаются диковинкой. Первые шаги в освое- 
нии этого направления сделали А51І5, М5І и 
20ТАС, но их стартовые продукты не выделя- 
лись ничем примечательным. Многие обозре- 
ватели говорили о бесперспективности подоб- 
ных решений. Однако в А51І5 не перестают 
экспериментировать, представив недавно 
публике концептуальную панель ОС Зіаііоп. 

Данный продукт с помощью специального 
коннектора подключается к совместимым мате- 
ринским платам и позволяет регулировать пара- 
метры работы системы на аппаратном уровне, 
не дожидаясь загрузки ОС. Пожалуй, это первый 
большой плюс устройства. Второй - в фунцио- 
нальности и удобстве использования. Для конт- 
роля работы ПК достаточно ручки и трех кнопок. 
Панель может служить в качестве продвинутого 
индикатора РОЗТ-кодов, регулятора оборотов 
четырех вентиляторов. Она предназначена для 
установки в корпус (в таком случае занимает 
два 5,25-дюймовых слота расширения) или же 
настольного применения. Лицевая сторона 
поднимается, обеспечивая максимально ком- 
фортный угол обзора трехдюймового экрана. 

Единственный существенный недостаток 
данного решения - ограниченная совмести- 
мость. А51І5 ОС Зіаііоп корректно работает 
лишь в паре с материнскими платами серии 
РериЫісот" Сатегз. Впрочем, позиционирова- 
ние продукта соответствующее. Эта панель 
однозначно заинтересует тех, кто желает сде- 
лать свой ПК более эффектным, функциональ- 
ным, и наверняка пригодится в разгоне. 



Продукт предоставлен 

представительством М$І 
в Украине, иа.т$і.сот 

Чипсет 

Іп!еІХ58Ехрге55 

Слоты расширения 

РСІ,4хРСІ Ехрге55х16, 
2хРСІ Ехрге$$ х1 

Звук 

Сгеаііѵе $В Х-Рі Ехігете 

Разъемы на задней панели 

2хР$/2,8хи$В,2хШ-45, 
2хе$АТА, кнопка ОеагШОЗ, 
индикатор РОЗТ-кодов, 
бхаудиоджек, коаксиаль- 
ный 5/РРІР-оиІ: 



Чипсет Іпіеі Х58 Ехргезз поддерживает всего 
36 линий РСІ Ехргезз, поэтому слоты продуктов 
на его базе работают по формуле 16х+16х+4х. 
Для реализации графических конфигураций 
класса 3-ѴѴау 5І_І и Тгі-/Риас!-СгоззРігеХ про- 
изводители применяют дополнительные мос- 
ты ІМѴЮІА пРогсе 200. Именно так поступили 
в МЗІ, создавая топовую плату Есіірзе РІиз. 

Максимальное оснащение и широчайшая 
функциональность не дают ни малейшего повода 
усомниться в том, что перед нами продукт высше- 
го класса. Судите сами: четыре полноразмерных 
слота РСІ-Е х16 (три работают на максимальной 
скорости), два типа РОЗТ-индикаторов (один 
устанавливается на плату, другой выведен на 
заднюю панель), многоступенчатые светодиод- 
ные индикаторы уровня загрузки системы, спе- 
циальный адаптер для мониторинга тока, потреб- 
ляемого ПК, обилие кнопок и ручек управления - 
все это поместилось на РСВ платы Есіірзе РІиз! 
За охлаждение компонентов отвечает конструк- 
ция из нескольких радиаторов, соединенных 
тепловой трубкой. Это, пожалуй, единственный 
недостаток рассматриваемого продукта - чрез- 
вычайно высокий нагрев (особенно в области 
южного моста и пРогсе 200) вынудил нас ис- 
пользовать вентилятор для обдува. 

Плата имеет функциональную прошивку, позво- 
ляющую регулировать практически все парамет- 
ры работы системы. Разгонный потенциал также 
порадовал - нам удалось покорить 205 МГц по 
ВСІ.К, дальнейшим сдерживающим фактором 
наверняка стал нагрев радиаторов. МЗІ Есіірзе 
РІиз достойна звания пі^п-епсі-продукта, однако 
в процессе тестирования нас не покидало ощу- 
щение того, что разработчики слегка переусерд- 
ствовали. К примеру, можно было ограничиться 
одним индикатором РОЗТ-кодов и меньшим 
количеством кнопок управления... Хотя, конеч- 
но, это в большей степени дело вкуса. 
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ПЕС 

МиШЗупс Р221М 



Иіпд5І:оп 

5ИѴ125-52ВО/640В 



Монитор 



Твердотельный накопитель 



Продукт предоставлен 

«Ингресс», ѵѵѵѵѵѵ.іпдге55.иа 

Тип матрицы 

РѴА 

Экран 

22" 

Разрешение 

1680x1050 

Время отклика (СіС) 

16(8) мс 



Яркость 

300 кд/м 2 



Углы обзора 

(горизонтальный/ 

вертикальный) 

178/178° 

Заявленная/измеренная 
максимальная яркость 

300/273 кд/м 2 

Заявленная/измеренная 

максимальная 

контрастность 

1000:1/1460:1 

Типы видеовходов 

Ш, РѴІ-Р 

Высота регулировки 
основания 

150 мм 

Габариты и масса 

506,4x410-560x247,3 мм, 
8,4 кг 



Широкоформатные 22-дюймовые панели с соот- 
ношением сторон 16:10 сегодня стали массовы- 
ми продуктами для домашних пользователей, 
однако в подавляющем большинстве произво- 
дятся они на базе относительно дешевой техно- 
логии ТЫ+РіІт. Рассматриваемая модель являет- 
ся одной из немногих с аналогичной диагональю 
экрана, которые оснащены РѴА-матрицей. 

Дизайн и конструкция МиШЗупс Р221ѴѴ 
типичны для высококлассных аппаратов МЕС, 
имеются все ожидаемые атрибуты: поворот- 
ный экран, простая регулировка его высоты в 
диапазоне 150 мм, два варианта видеоинтер- 
фейсов (цифровой и аналоговый). А РѴА-матри- 
ца обеспечивает одно из основных достоинств 
модели - широкие вертикальные углы обзора. 

Управление монитором осуществляется с 
помощью экранного меню с довольно емким 
наполнением. Особо стоит отметить пункты регу- 
лировки цветовой температуры и уровня черно- 
го, позволяющие тонко настраивать картинку. 
Кроме того, имеется датчик внешней освещен- 
ности, данные которого используются для авто- 
матической коррекции яркости подсветки при 
активации соответствующей функции. 

Обращает на себя внимание равномер- 
ность графиков цветовой температуры по шка- 
ле серого почти во всех фабричных предуста- 
новках. Измеренный диапазон регулировки 
яркости составляет 25-273 кд/м 2 - вполне 
достаточно как для персональной работы, так 
и для демонстрации небольшой аудитории при 
любом внешнем освещении. Скоростные ха- 
рактеристики монитора средние, что типично 
для моделей такого рода. Правда, за темными 
объектами на белом фоне остается тонкий 
шлейф, свидетельствующий о большом време- 
ни включения пикселов. Впрочем, для про- 
смотра видеоконтента и игр средней интен- 
сивности дисплей вполне подходит. 



Продукт предоставлен 

Кіпдзіоп, ѵѵѵѵѵѵ.кіпдзіоп.сот 

Объем 

64 ГБ 

Формфактор 

2,5" 

Время наработки на отказ 

1 млн часов 

Температурный режим в 
рабочем (выключенном) 
состоянии 

0...+70 (-40...+85)°С 



Популярность устройств хранения данных, ос- 
нованных на флеш-памяти, растет невероятны- 
ми темпами - даже на отечественном рынке 
550-накопителей уже представлено множество 
таких дисков. Если изначально производители 
чаще ориентировали их на серверные реше- 
ния, то сейчас все больше моделей предназна- 
чены для потребительского рынка. Новый 
Кіпёзіоп ЗЗОМоѵѵ Ѵ-серии рассчитан на исполь- 
зование в ноутбуках и настольных системах, 
потому отличается относительно доступной це- 
ной. Кіпёзіоп уже довольно давно предлагает 
550, но если накопители Е- и М-серий, по сути, 
являются продуктами ІгПеІ Х25-Е и Х25-М соот- 
ветственно, то устройства новой линейки осно- 
ваны на собственных разработках компании. 

Рассматриваемый вариант представляет 
собой версию Оезктюр Кіі, в комплекте кото- 
рой имеется набор для подключения устройс- 
тва к ПК: кабели питания и интерфейсный. 
Также следует отметить специальные салазки- 
переходники, позволяющие установить 550 
2,5" в стандартную 3,5-дюймовую корзину для 
накопителей. 

Учитывая использование флеш-памяти с 
МІ_С-ячейками, на рекордное быстродействие 
рассчитывать не стоит. Линейные скорости 
чтения/записи соответствуют заявленным и 
даже немного их превышают - 104/83 МБ/с. 
Время доступа - 0,2 мс (чтение). Благодаря 
таким показателям в тесте накопителей 
РСМагк05 5МѴ125-52В0 набрал 11 845 бал- 
лов, причем следует отметить высокие резуль- 
таты в подтестахХР51:аг1:ир - 26,6 МБ/с и 
СепегаІ ІІзаёе - 20,05 МБ/с, которые недости- 
жимы даже для производительных НЮО. 

Данный 550 будет довольно хорош в качест- 
ве системного диска, но ввиду сравнительно 
небольшого объема для хранения контента 
без винчестера не обойтись. 
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на первый взгляд 



20ТРС 

ОеРогсе 
0Т5 250 
АМР! 1 

Видеокарта 




□РІ 



І_апРагіу ПК 
Х58-ТЗеН6 

Материнская плата 




Продукт предоставлен 

ЕЬКО Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.ца 



***** 

ЗА 

Тихий кулер; повышенные 
частоты; горячий воздух 
выдувается за пределы 
системного блока; удвоен- 
ный объем видеопамяти 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Инженеры 20ТАС существенно отошли от рефе- 
ренсного образца СеРогсе СТ5 250, выпустив 
ускоренную модель серии АМР! на базе удли- 
ненной РСВ с мощной силовой подсистемой. За 
охлаждение греющихся компонентов отвечает 
тихая турбина, напоминающая референсный 
кулер ІМѴЮІА для старших линеек графических 
адаптеров. Полностью алюминиевый радиатор 
не мешает ей демонстрировать отличную произ- 
водительность даже в тяжелых режимах работы. 

Частоты карты повышены до 750/2300 МГц, 
что делает рассматриваемую модель быстрее 
многих конкурирующих решений. В процессе 
разгона нам покорились 786/2462 МГц. До- 
бавьте сюда удвоенный объем видеопамяти - 
и получите производительную видеокарту, об- 
ладающую достаточно демократичной стоимос- 
тью. 20ТАС СеРогсе СТЗ 250 АМР!, бесспорно, 
является одной из самых интересных предста- 
вительниц линейки СеРогсе СТЗ 250. 



Продукт предоставлен 

«1-Инком», ѵѵѵѵѵѵ.ііп.сот.иа 



***** 

ЗА 

Стильный внешний вид; 
хорошие результаты 
разгона; настройки ВІ05; 
кнопки Ротг, Кезеі, 
индикатор Р05Т-кодов на 
плате; комплект поставки 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Рассматриваемый продукт относится кэнтузи- 
астской серии І_апРагт.у, выделяющейся ярким 
оформлением. Модель является базовой на 
чипсете Іпіеі Х58 у ОРІ и характеризуется ана- 
логовым стабилизатором напряжения питания 
СРІІ, незамысловатой СО из алюминиевых 
радиаторов с тепловой трубкой. На РСВ распа- 
яны традиционные для линейки кнопки Роѵѵег, 
ЯезеГ, индикатор РОЗТ-кодов. Три полноразмер- 
ных слота РСІ Ехргезз функционируют в режиме 
16х+16х+4х. ВЮЗ платы позволяет регулировать 
практически все параметры работы и порадует 
любителей тонкой настройки системы. В процес- 
се форсирования нам покорилась частота 
192 МГц ВСІ.К. Это меньше, чем у конкурирую- 
щих решений, однако на изучение платы пока 
было потрачено не много времени. ЭРІ ЬапРаПу 
0КХ58-ТЗеН6 имеет хороший потенциал. Навер- 
няка после детального знакомства с ней энтузи- 
астам покорятся более серьезные вершины. 



на правах рекламы 



Безмежніможливості 

Л СоІогѴѴау 



Звичайні фотовідбитки розміром 10x15 чи 
13x18 не завжди задовольняють вимоги 
фотолюбителів. 

Наприклад, Ви сфотографували мальовни- 
чий пейзаж або панораму міста. Хіба пере- 
дасть всю красу морських просторів або 
ніжність східного сонця звичайна маленька 
фотографія? Щоб відобразити потрібний 
ефект, знадобиться зовсім інший формат 
фотопаперу. Подібна ситуація також вини- 
кае, коли потрібно роздрукувати якісне 
креслення чи нестандартне зображення. 

Чудовим рішенням ситуаціТ е новий ру- 
лонний фотопапір відомоТ торговоТ марки 
СоІогѴѴау. До речі, за підсумками незалежного 
тестування фотопаперу професійними фотогра- 



фами, що відбулося навесні 2009 року, фото- 
папір СоІогѴѴау отримав досить схвальні відгу- 
ки завдяки своіи високій якості. Зокрема, 
професіонали, що тестували три основні види 
паперу (глянцевий, матовий, шовковисто-глян- 
цевий), відзначили такі параметри, як білизна, 
фактура поверхні та якість передачі кольору. 

Рулонний фотопапір - це ідеальний варіант 
для друку широкоформатних знімків після 
відпусток, подорожей або просто приемного 
спілкування із друзями та рідними. Адже він 
дозволяе роздрукувати фото практично без 
обмеження по довжині та ширині - Ви самі 
відрегулюете бажаний розмір. 

Таким чином, рулонний фотопапір СоІогѴѴау - 
незамінний для друку якісних репродукцій, 



пейзажів, графіків та креслень навіть у до- 
машніх умовах. Отримані фото можна сміливо 
розміщувати на стіні, щоб прикрасити ними 
Вашу кімнату чи офіс. 

Тим більше що СоІогѴѴау, як завжди, пропо- 
нуе широкий асортимент різних фактур повер- 
хні: канвас, матовий, глянцевий, суперглянце- 
вий та шовковисто-глянцевий. 

Щільність паперу становить від 110 г/м до 
260 г/м, а ширина рулону від 210 мм до 610 мм, 
максимальна довжина 30 м. Для друку спожи- 
вачі також використовують картриджі, чорни- 
ла, СБПЧ та інші сумісні витратні матеріали, 
які пропонуе СоІогѴѴау. 

Друк на рулонному фотопапері Сапѵаз імітуе 
картину, написану оліею. Тому цей вид фотопа- 
перу широко використовуеться для друку пей- 
зажівта репродукцій. Матовий папір добре 
підходить для друку графіків, креслень, діаграм, 
банерів. Щоб отримати гарний плакат, кален- 
дар чи панорамне зображення, фахівці радять 
використовувати глянцевий, суперглянцевий та 
шовковисто-глянцевий папір СоІогѴѴау. 

Отже, друкуйте без обмежень із безмежним 
задоволенням! 

ѵѵѵѵѵѵ.соіогѵѵау. иа 
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«Однопалубная» 
(Нота СТН 205 



Олег Голубович 



» Флагманские двухчиповые адаптеры послед- 
них лет от ЫѴЮІА традиционно выпускались 
в виде «бутербродов», состоящих из двух поло- 
винок - печатных плат с расположенным между 
ними общим кулером. Каждая РСВ оснащалась 
СРІІ, чипами памяти и силовой подсистемой, а 
режим 5І_І активировался благодаря специально- 
му соединительному мостику. При разработке 
СеРогсе ОТХ 295 калифорнийские инженеры сле- 
довали той же тенденции. Однако не так давно 



ЫѴЮІА, подражая конкуренту в лице АТІ/АІѴЮ, 
анонсировала вторую, «однопалубную» ревизию 
данной модели. О причинах столь дорогостоя- 
щего шага (а переделать адаптер уровня підп- 
епо! - задача не из легких) компания умалчивает. 
Мы склонны считать, что подобный подход к 
проектированию позволяет сократить произ- 
водственные издержки, обойдясь более простой 
системой охлаждения, - иначе в кардинальном 
редизайне СеРогсе ОТХ 295 не было бы смысла. 




Продукт предоставлен 

представительством ІппоЗО 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іппоЗсІ.сот 

Графический чип 

2x6200 

Объем и тип памяти 

2x896 МБ 6РРКЗ 

Рабочие частоты (чипы/ 
шейдерные блоки/память) 

576/1242/2000 МГц 

Шина памяти 

2x448 бит 



СеРогсе СТХ 295 без системы охлаж- 
дения. Графические чипы, связываю- 
щий интерфейс и мосты ЫѴІО 2 раз- 
мещены с лицевой стороны 




**★★★ 

ЗА 

Максимальная произво- 
дительность; эффективная 
СО; хороший разгонный 
потенциал 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Что от подобных измене- 
ний выиграет покупатель, 
мы попробовали выяс- 
нить на примере адапте- 
ра ІппоЗО СеРогсе СТХ 295 
Ріаііпит. Данная модель ничем не 
отличается от референсного образ- 
ца. Карта на обновленной РСВ 
практически тех же габаритов, что 
и предшественница. Графические 
чипы, размещенные по сторонам 
платы, охлаждаются алюминиевы- 
ми радиаторами на тепловых труб- 
ках. СО закрыта декоративным 
пластиковым кожухом и снабжена 
одним вентилятором. Благодаря 



подобной конструкции часть нагре- 
того воздуха выдувается за преде- 
лы системного блока, хотя концепт 
турбины Расіеоп НО 4870 Х2 мог 
бы принести ІМѴЮІА большие диви- 
денды в этом плане. В любом слу- 
чае тепловой режим адаптера луч- 
ше, чем у старой версии СеРогсе 
СТХ 295. 

Карта функционирует на 
576/1242/2000 МГц (чип/шейдер- 
ный блок/память соответственно). 
Форсировав систему, мы достигли 
701/1492/2366 МГц. При разгоне 
скорость вращения вентилятора 
выставлялась на максимум. Этот 



результат свидетельствует об улуч- 
шении частотных характеристик, 
ведь старая версия модели далеко 
не всегда способна на такое без 
модификаций. 

Обновленная СеРогсе 
СТХ 295, похоже, понравится и 
производителям, и покупателям. 
Первых заинтересует снижение 
издержек и, как результат, воз- 
можность дополнительного цено- 
вого маневра, вторых порадует 
потенциал разгона, прогрессив- 
ная СО и, вероятно, уже в бли- 
жайшее время некоторое сниже- 
ние цены. 



ЗйПЧагНОб, по утолчаніщ баллы 



Тогторатура ОРУ, °С 



ІппоЗО СеРогсе СТХ 295 РІаііпит 
СеРогсе СТХ 295 (первая ревизия) 
Расіеоп НО 4870X2 
СеРогсе СТХ 285 



ІппоЗО СеРогсе СТХ 295 РІаІігшт 



СеРогсе СТХ 295 (первая ревизия) 



Ѳ Режим 2д Ѳ Режим ЗР 
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на первый взгляд 



ГП5І 



Ы2750ТХ 
Тѵіп 

РГ02Г ОС 



Видеокарта 




5ат5ііпд 



5іогу 

(НХРЦОЮЕВ) 

Внешний жесткий диск 
О ТБ) 




Продукт предоставлен 

представительством М5І 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.тзі-иа.сот 



***** 

ЗА 

Оригинальная СО; повы- 
шенные частоты; мощные 
радиаторы силовой под- 
системы 

ПРОТИВ 

Во время старта системы 
кулер ощутимо шумит 



Похоже, компания М5І стала активно использо- 
вать в топовых адаптерах нереференсную СО с 
двумя вентиляторами. Очередное тому под- 
тверждение - видеокарта М275СТХТѵѵіп Ргогг 
ОС, выполненная на нереференсной РСВ. Ку- 
лер данной модели, основанный на пяти тепло- 
вых трубках, отлично справляется со своей 
задачей. Единственный его недостаток - ощути- 
мый шум на максимальных оборотах вентиля- 
торов (правда, этот режим выставляется только 
вручную). Горячий воздух частично выдувается 
за пределы системного блока. 

Карта работает на повышенных частотах 
(668/2322 МГц против рекомендованных 
633/2268 МГц), что обеспечивает ей преиму- 
щество над большинством конкурирующих 
решений. У МЗІ в последнее время прослежи- 
вается тенденция применения заводского 
разгона, и компании удается создавать ориги- 
нальные интересные продукты. 



Продукт предоставлен 

представительством Загтѵьипд 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.иа 



НМЛ 



***** 

ЗА 

Запоминающийся дизайн; 
малый уровень шума, 
вибрации и нагрева 
накопителя 

ПРОТИВ 

Довольно яркий индикатор 
активности 



В новой серии внешних 3,5-дюймовых накопи- 
телей отЗатзипё представлены модели емкос- 
тью 500 ГБ, 1 ТБ и 1,5 ТБ, в которых использу- 
ются жесткие диски экономичной линейки 
ЕсоСгееп Р1 со скоростью вращения шпинделя 
5400 об/мин. Для подобных хранилищ такое 
решение вполне оправданно, ведь зачастую 
здесь предпочтительнее не самые производи- 
тельные винчестеры, а модели с низким уров- 
нем шума и нагрева. Скоростные показатели 
накопителя ограничиваются возможностями 
ІІЗВ-интерфейса. 

Внешне Затзип^ Зтюгу довольно самобытен. 
Основа и передняя панель выполнены из мато- 
вого пластика. Верхняя крышка сделана из 
алюминия, имеющего фактурную поверхность. 
Оригинальности добавляет и аналоговый потен- 
циометр-выключатель, который не только акти- 
вирует жесткий диск, но и позволяет отрегули- 
ровать уровень яркости индикатора активности. 



Комп'ютери ѴТсшлриІега 
мають сертифшати 

"УкрСЕПРО" 
тэІЗО 9001:2000 



ѴТсотриіегз - краще з необхідного! 

Для Вас модельний ряд ѴТСотриІегз 
у мережі магазинів^^^^^^^ : 

м. КиТв, вул. Прорізна, 8 
тел.: (044) 279-33-35 
м. КиТв, пр. Науки, 10 
тел.: (044) 525-85-44 
ѵѵѵѵѵѵ. ѵа Ііек.сот . иа 
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ѴТ Сотриіег* ѴТ7400 

на базі процесора Іпіеі® Соге™2 Оио Е7400 
оперативна пам"ять 2 х 1024 МЬ (800 МНг) 
вінчестер НОО 500СЬ ЗАТА2 
відео Расіеоп Н 04650 512МВ 
оптичний пристрій ОѴО+-РѴѴ 
Саге! РеасЗег 
Корпус АТХ 350ѴѴ 



Ціна 3 660 грн * 



* ком пан і я залишае за собой право на неэначні зміни в конфігураціі 
"ціна эаэ качена на системный блок, без урахування цін на монітор та маніпулятори 




Сбіетйп. Саіегоп іп*«Іо. Сепіппо. Свпігіпо Іпйійв. Соео ІГйігіо. логотип Іліѳі, 1п1*1. ІШвІ Аіолі. МоІ Аіол» Іпясій. Іпіеі Сог*. Іпіоі Ілвійа, логотип ІпівІ Іпяків. 
Іпіоі Ѵиѵ, Іпіеі ѵРго, ІЬапіит, ІЕапіит Іпвіое. Репіічт, Репііит ІпзЯІе, Ѵііѵ ІП5І0В. ѵРт іпзкіе, Хноп, и Хгст Іпысіо с юварними знаками права 
на які належать коркіораци Іпіві на тврриторіі' США и імших краін. 



8/2009 Домашний ПК 17 



Двойной удар РШ): 

РІміот II Н2 и Рйііоп II Н2 



Олег Касич 

Производитель- 
ные двухъядерные 
СРІІ стоимостью око- 
ло $100- именно та 
ниша, которая доволь- 
но длительное время 
оставалась проблем- 
ной в линейке процес- 
соров АІѴЮ. Более до- 
ступные чипы ВгізЬапе 
уже далеко не всегда 
удовлетворяют воз- 
росшим требованиям 
пользователей, да и 
АіИІоп Х2 на ядре 
Кита можно скорее 
назвать вынужденным 
решением, потому как 
они не смогли обеспе- 
чить должного прирос- 
та производительнос- 
ти. Многоядерность - 
очевидный тренд 
последнего времени, 
поэтому успех трех- 
и четырехъядерных 
процессоров, несом- 
ненно, очень важен, 
но в нынешних усло- 
виях развития техно- 
логий и уровня опти- 
мизации ПО под мно- 
гопоточность многие 
пользователи доволь- 
ствуются более скром- 
ными по цене двухъ- 
ядерными СРІІ. Имен- 
но по этой причине 
появление новинок от 
АІѴЮ вызывает непод- 
дельный интерес. 



Рпепот II Х2, именно так 
была названа новая серия 
двухъядерных процессо- 
ров АІѴЮ, родоначальни- 
ком которой является Рпепот II Х4 
(ОепеЬ). Имеющийся успешный 
опыт превращений четырехъядер- 
ных процессоров в двух- и трехъ- 
ядерные пригодился разработчикам 
и в этот раз. Несмотря на явное 
родство, новые чипы получили собс- 
твенное имя - СаІІізт.0. В данных 
СРІІ два ядра из четырех отключе- 
ны, при этом физическая площадь 
кристалла составляет довольно вну- 
шительные 258 мм 2 , хотя расчетное 
максимальное энергопотребление 
снижено до 80 Вт. В остальном без 
изменений: 45-нанометровый тех- 
процесс, исполнение Боскет. АМЗ, 
интегрированный контроллер памя- 
ти с поддержкой и 00РЗ, 
128 КБ кеш 1_1 и по 512 КБ 1_2 на 
каждое ядро. Но самым приятным 
моментом здесь является то, что 
АІѴЮ оставила емкий кеш третьего 
уровня. И если в оригинальном Х4 
все 6МБ при необходимости ис- 
пользовали четыре ядра, то теперь 
он в полном объеме достается двум. 

На данный момент в линейке 
насчитывается две модели 
Рпепот II Х2 550 - ВІаск ЕсІШоп, 
работающая на 3,1 ГГц, и чуть ме- 
нее производительная Рпепот II 
Х2 545, частота которой составляет 
3 ГГц. Первая уже поступила в про- 
дажу по рекомендованной цене 
$102. По всей видимости, эта се- 
рия чипов будет расширяться, но 
насколько активно, покажет вре- 
мя. С одной стороны, выпуск таких 
СРІІ обеспечивает АІѴЮ минимиза- 
цию потерь, пуская «в дело» чипы, 




Площадь ядра АіЫоп II Х2 составляет 
всего 1 1 7,5 мм 2 , а энергопотребление 
не превышает 65 Вт 



имеющие частичные дефекты, не 
позволяющие отнести их к семейс- 
твам ХЗ или Х4, с другой - себесто- 
имость кристалла большой площади 
довольно высока. Если компании 
удастся в скором времени макси- 
мально снизить процент технологи- 
ческого брака, то массово предла- 
гать полностью работоспособные 
Рпепот II Х4 под видом Рпепот II 
Х2 будет весьма накладно. 

С учетом этого появление 
Ат_пІоп II Х2 было вполне прогнозиру- 
емым, хотя одновременный анонс 
данных процессоров с Рпепот II Х2 
стал скорее приятной неожиданнос- 
тью. На текущий момент линейка 
состоит из трех моделей - Аіпіоп II 
Х2 250, 245 и 240 с рабочими час- 
тотами 3,0, 2,9 и 2,8 ГГц соответс- 
твенно. В этом случае речь идет 
об изначально двухъядерном 
кристалле, получившем название 
Ре^ог, площадь которого составля- 
ет всего 117,5 мм 2 . Архитектур- 
ных изменений нет. Если говорить 
о деталях, то в отличие от чипов 
СаІІізтю здесь отсутствует кеш- 
память третьего уровня, в то же 
время объем І_2 увеличен до 
2 МБ - по 1 МБ на каждое ядро. 
Мы еще увидим, как это скажется 
на общей производительности 
СРІІ. А вот тепловой пакет (ЮР) 
уже уменьшен до 65 Вт. Скорее 
всего, именно эти чипы станут 
массовыми недорогими процес- 
сорами АІѴЮ, которые со време- 
нем заменят двухъядерные моде- 
ли с архитектурой К8 и будут осно- 
вой для более доступных 
устройств семейства Зетргоп. 




РЬепот II Х2 550 имеет разблокированный 
множитель и оснащен 6 МБ кеш-памяти ІЗ 

Разгон 

Приступая к исследованию разгон- 
ного потенциала новых чипов, мы 
не питали особых иллюзий, ведь 
никаких технологических измене- 
ний не произошло. Хотя, признать- 
ся, небольшая надежда все же бы- 
ла, главным образом в отношении 
Атіоп II Х2. Но обо всем по порядку. 

При повышении напряжения 
питания до 1,45 В частоту Рпепот II 
Х2 550 удалось увеличить до 
3800 МГц (19x200 МГц), дальней- 
шее ее пошаговое наращивание 
приводило к нестабильности работы 
системы. Полученный максимум - 
3819 МГц (19x201 МГц). Весьма 
неплохо - на уровне четырехъядер- 
ных ОепеЬ. Кроме того, Рпепот II Х2 
имеет скрытые резервы в виде двух 
заблокированных ядер, которые с 
очень незначительной вероятнос- 
тью, но все же можно попытаться 
задействовать. Процедура аналогич- 
на той, что и в случае с трехъядерны- 
ми чипами: на платах, оснащенных 
функцией АдѵапсесІ СІоск СаІіЬгаііоп, 
данный параметр в ВІ05 следует 
перевести в режим Аиіо. 



» Тонничоош нарантористини процессоров 




Рпепот 11X4 


Рпепот II ХЗ 


Рпепот II Х2 


АШопІІХ2 


Кодовое имя 


ОепеЬ 


Нека 


СаІІізто 


Кедог 


Количество ядер 


4 


3 


2 


2 


Тактовая частота 


2,4-3,2 ГГц 


2,4-2,8 ГГц 


3,0-3,1 ГГц 


2,8-3,0 ГГц 


Технология производства 


45 нм 


45 нм 


45 нм 


45 нм 


Объем кеш-памяти И 


128 КБ 


128 КБ 


128 КБ 


128 КБ 


Объем кеш-памяти 12 


4x512 КБ 


4x512 КБ 


3x512 КБ 


2x1024 КБ 


Объем кеш-памяти 1.3 


6/4 МБ 


6 МБ 


6 МБ 




Тип поддерживаемой памяти 








ООШРКЗ 


Площадь кристалла 


258 мм 2 


258 мм 2 


258 мм 2 


117,5 мм 2 


Количество транзисторов 


758 млн 


758 млн 


758 млн 


234 млн 


Энергопотребление (ЮР) 


125/95/65 Вт 


95/65 Вт 


80 Вт 


65 Вт 
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РЬепот 11X2 и АгЫоп 11X2 



> РСГПагИОВ, производительность СРЦ баллы 



«Раскачать» АІМоп II Х2 250 чуть 
сложнее. Множитель шины у него 
заблокирован на повышение, пото- 
му, чтобы увеличить итоговую час- 
тоту СРІІ, необходимо изменять 
частоту задающего генератора. 
Абсолютно стабильной работы сис- 
темы удалось достичь на 3750 МГц 
(15x250 МГц). Безусловно, многое 
здесь зависит от возможностей 
конкретного экземпляра процессо- 
ра. Статистика пока не очень вели- 
ка, но по уже имеющимся результа- 
там можно судить, что при исполь- 
зовании эффективной воздушной 
системы охлаждения «предельный 
мегагерц» для чипов данной серии 
находится в диапазоне 3,7-3,9 ГГц. 
То есть частотный потенциал пусть 
немногим, но в среднем все же 
меньше, чем у процессоров ІпіеІ с 
45-нанометровым ядром ѴѴоІтсІаІе. 
Однако если сравнивать достиже- 
ния новинок с таковыми для 
65-нанометровых чипов АІѴЮ, то 
серьезный прогресс налицо. 

Результаты тестирования 

Для сравнения производительности 
новых процессоров АМО мы вклю- 
чили в тест СРІІ от Іпіеі схожей стои- 
мости, а также младшую трехъядер- 
ную модель Рпепот II ХЗ 710, цена 
которой лишь немногим выше, чем 
у флагманской двухъядерной. 

Первый системный тест - и пер- 
вая победа двухъядерных процессо- 
ров АМО. В РСМагкОб Рпепот II 
Х2 550 на 5% опередил Соге 2 Оио 
Е7400, причем в этом приложении 
некоторое преимущество над пос- 
ледним имел и Аіпіоп II Х2 250. В 
тесте с рендерингом сцены прогно- 
зируемо лидирует СРІІ с большим 
количеством ядер. Среди двухъядер- 
ных чипов незначительный перевес 
у моделей Іпіеі. В подобных задачах 
объем кеш-памяти не так важен, 
ключевую роль здесь играет тактовая 
частота (в рамках одной архитекту- 
ры). Разработчики игр в последнее 
время вопросу оптимизации под 



» Продунты предоставлены 



многопоточность уделяют повышен- 
ное внимание. Но случай с Раг Сгу 2 
скорее образцово-показательный, 
когда Рпепот II ХЗ 710 удается не- 
высокую тактовую частоту компенси- 
ровать третьим ядром. Лидирующая 
позиция в І_05т_ РІапет.: Ехітете 
СопсІШоп снова у Рпепот II Х2 550, 
которому на полкорпуса удалось 
опередить Соге 2 Оио Е7300 и 
Репііит ОиаІ-Соге Е6300. Результаты 
Аіпіоп II Х2 250 здесь скромнее, из- 
за небольшого объема кеш-памяти 
процессору приходится чаще обра- 
щаться к ОЗУ, пропускная способ- 
ность которой заметно ниже. И имен- 
но в игровых и офисных приложени- 
ях отставание от Рпепот II Х2 будет 
наиболее существенным (5-10%), хо- 
тя и вполне соответствует разнице в 
цене. В целом к игровым возможнос- 
тям новых СРІІ от АМО никаких пре- 
тензий, они заслуживают похвалы. 

Помимо производительности, 
немалый интерес представляет и 
энергопотребление моделей. Прове- 
дя соответствующие замеры, можно 
сказать, что по сравнению с преды- 
дущими двухъядерниками АМО 
прогресс заметен невооруженным 
глазом. 45-нанометровый техпро- 
цесс делает свое дело: Рпепот II Х2 
и особенно Аіпіоп II Х2 явно эконо- 
мичнее предшественников, хотя 
соперничать на равных по данному 
параметру с процессорами ІпіеІ 
они пока еще не могут. 

Итоги 

Если говорить о производительнос- 
ти новинок, то Аіпіоп II Х2 вполне 
по силам конкурировать со стар- 
шими моделями линейки Репііит 
ОиаІ-Соге, тогда как чипы Рпепот 
II Х2 являются достойными сопер- 
никами Соге 2 Оио Е7х00, при 
этом стоят несколько дешевле сво- 
их визави от Іпіеі. Процессоры из 
обеих серий полностью оправды- 
вают ожидания и станут отличной 
заменой предшествующим 
65-нанометровым чипам АМО. 



АМО 


Представительство АІѴЮ, ѵѵѵѵшт(і.сот;Т№, ѵѵѵѵШпд.сот.иа 


АЗІ^ 


Представительство А5У5 в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.а$и$.иа 


Ьеяиіеі! 


КеѵоІІес, ѵѵѵѵшеѵоііес.сот.иа 


Іпіеі 


Представительство ІпіеІ в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпМиа 


Кіпд$(оп 


Кіпдзіоп, ѵѵѵѵѵѵ.кіпдБІоп.сот 



» Конфигурация тестового стенда 




АІѴШ РЬепот II ХЗ 710, РЬепот II Х2 550, АіЫоп II Х2 250, 


Процессоры 


АіЫоп Х2 7850, АіЫопХ2 6000+ 




ІпіеІ Соге 2 дио Е7400, Репііит дС Е6300, Репііит ОС Е5400 


Материнские платы 


А5У5 М4А79 Оеіихе (АМО 790РХ, АМ2+), 


А5У5 Махіти$ II Рогтиіа (ІпіеІ Р45) 


Видеокарта 


А$и$ЕШХ285ТОРШ>І/1(ЮЗ (СеРогсе Ш 285) 


Оперативная память 


2x2 ГБ Кіпдзтоп КНХ850002Т1 К2/4С 00К2-1066 (5-5-5-15) 


Блок питания 


Ье диіеі! Рагк Роѵѵег РК0 ВОТ Р6РКО-1000ѴѴ 



РЬепот II Х2 550 (3,1 ГГц) 
АШОПІІХ2 250 (3,0 ГГц) 
РЬепот 11X3 710 (2,6 ГГц) 
Соге 2 Рио Е7400 (2,8 ГГц) 
Репііит йиаІ-Соге Е6300 (2,8 ГГц) 
Репііит йиаі- Соге Е5400 (2,7 ГГц) 
АіпІопХ2 7850 (2,8 ГГц) 
АіЫопХ2 6000+ (3,1 ГГц) 



7517 



7260 



7199 



7161 



7125 



6905 



6310 



СіпоЬопсИ 10, тост производительности, баллы 



РЬепот 11X3 710 (2,6 ГГц) 
Соге 2 йио Е7400 (2,8 ГГц) 
Репііит РиаІ-Соге Е6300 (2,8 ГГц) 
РЬепот II Х2 550 (3,1 ГГц) 
Репііит РиаІ-Соге Е5400 (2,7 ГГц) 
АіЫоп II Х2 250 (3,0 ГГц) 
АіЫоп Х2 6000+ (3,1 ГГц) 
АіЫопХ2 7850 (2,8 ГГц) 



5787 



4933 



4840 



Раг Сгу 2, 1280н102Ц, среднее начество, надры/с 



РЬепот 11X3 710 (2,6 ГГц) 
РЬепот II Х2 550 (3,1 ГГц) 
Соге 2 Рио Е7400 (2,8 ГГц) 
АіЫоп II Х2 250 (3,0 ГГц) 
Репііит РиаІ-Соге Е6300 (2,8 ГГц) 
АіЫоп Х2 7850 (2,8 ГГц) 
Репііит РиаІ-Соге Е5400 (2,7 ГГц) 
АіЫопХ2 6000+ (3,1 ГГц) 




іобі: РІапеІ:: ЕнЕгете СопсШоп, 1280н102Ц, дето Ргеѳ2, надры/с 



РЬепот 11X2 550 (3,1 ГГц) 
Соге 2 йио Е7400 (2,8 ГГц) 
Репііит РиаІ-Соге Е6300 (2,8 ГГц) 
РЬепот 11X3 710 (2,6 ГГц) 
АіЫоп II Х2 250 (3,0 ГГц) 
Репііит йиаІ-Соге Е5400 (2,7 ГГц) 
АіЫопХ2 7850 (2,8 ГГц) 
АШопХ2 6000+ (3,1 ГГц) 



123,6 




Энергопотребление систеты, Вт 



Репііит РиаІ-Соге Е5400 (2,7 ГГц) 
Репііит РиаІ-Соге Е6300 (2,8 ГГц) 
Соге 2 Рио Е7400 (2,8 ГГц) 
АіЫоп II Х2 250 (3,0 ГГц) 
РЬепот II Х2 550 (3,1 ГГц) 
РЬепот 11X3 710 (2,6 ГГц) 
А1ЫопХ2 7850 (2,8 ГГц) 
АтІопХ2 6000+ (3,1 ГГц) 





| — | Режим покоя Режим максимальной нагрузки (0ССТ) 
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Расіѳоп Нй Ц??0 Сго55РігеН: 

ч9тпионы в пэрнот разряде 



Олег Голубович 



» Перспективы кон- 
цепции решений 
класса пгшІІі-СіРІІ, соб- 
ранных из отдельных 
графических адапте- 
ров, на сегодняшний 
день весьма туманны. 
Невзирая на то что тех- 
нологии 5І_І и СгоззРіге 
были анонсированы 
несколько лет назад, 
они до сих пор не по- 
лучили широкого рас- 
пространения. По дан- 
ным онлайн-статисти- 
ки ведущих игровых 
серверов, лишь 5-1 0% 
геймеров используют 
в своих ПК связки из 
двух видеокарт. Неко- 
торый интерес такие 
конфигурации пред- 
ставляют для мастеров 
разгона, однако в этом 
случае счет идет на де- 
сятки, ну, максимум со- 
тни решений по всему 
миру, что крайне мало. 




Большинство потребителей 
довольствуются одной 
СРІІ-платой в системе. 
Даже те, кто раньше поку- 
пал перспективные среднеуровне- 
вые адаптеры и материнские платы 
с поддержкой 5І_І и/или СгоззРіге, 
со временем сталкивались с ди- 
леммой: оказывается, уже через 
год после апгрейда проще купить 
карту следующего поколения, неже- 
ли искать еще одну морально уста- 
ревшую для создания связки. Это, 
несомненно, выгоднее в плане 
затрат, а по уровню быстродейс- 
твия практичнее, и энергопотреб- 
ление с вентиляцией в системном 
блоке улучшаются. 

Однако технологии совершенс- 
твуются, а проблемы с драйверами 
в отдельных игровых приложениях 
устраняются все более оператив- 
но. Любая современная материнс- 
кая плата среднего уровня подде- 
рживает технологию СгоззРігеХ, 
большинство совместимы со 5І_І. И 
если раньше интерес к тиШ-СРІІ- 
связкам сдерживался высокой 
стоимостью двух графических 
адаптеров либо недостаточной 
производительностью тандема 
бюджетных решений, то сегодня на 
рынке появилась достаточно мно- 



гообещающая и перспективная, а 
главное дешевая новинка - АТІ 
Расіеоп НО 4770. Как показывают 
наши исследования, эта модель - 
первопроходец 40-нанометрового 
техпроцесса, даже в одиночку спо- 
собный справиться с гораздо бо- 
лее дорогими и именитыми сопер- 
никами. Учитывая ее рекомендо- 
ванную стоимость порядка 
$100-110, почему бы не исполь- 
зовать две такие карты, чтобы до- 
биться хороших результатов в игро- 
вых приложениях? Тем более тесты 
Расіеоп НЮ 4770 в связке 



СгоззРігеХ мы уже давно обещали, 
и вот их время пришло. 

Что нужно для объеди- 
нения Касіеоп НО 4770 
в СгоззРігеХ 

Само собой, две видеокарты. Пугает 
не столько их цена, сколько доступ- 
ность на рынке - Т5МС (компания, 
выпускающая чипы для АТІ/АІѴЮ) 
до сих пор испытывает трудности с 
освоением 40-нанометрового тех- 
процесса и повышением процента 
выхода годных кристаллов. 



» Продукты продостѳвлоны 


А51І5 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Представительство А51І5 в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.аБііБ.иа 


Ье яиіеі! 


РеѵоІІес, ѵѵѵѵѵѵ.геѵоКессот.иа 


Согзаіг 


Согбэіг, ѵѵѵѵѵѵ.согБаіг.сот 


5су(пе 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 



» Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


Іпт.еІ Соге І7 965 Ехт.гепле ЕсІШоп (@3,9 ГГц) 


Кулер 


5сут.пе КаЬілю 


Материнская плата 


АЗиЗРатрадеІІСЕЫЕ 


Оперативная память 


Сог5аігООМІМАТОР-СТТРЗХ6С1866С7СТР 


Блок питания 


Ье диіеі:! Оагк Роѵѵег РРО ВОТ Р6РРО-1 000ѴѴ 
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Касіеоп НЮ 4770 СгоззРігеХ 



Материнскую плату менять не- 
обязательно - если у вас ПК годич- 
ной давности, она должна подде- 
рживать технологию СгоззРігеХ хотя 
бы по формуле РСІ Ехргезз х8+х8 
(чипсет Іпіеі Р45) или на худой ко- 
нец РСІ Ехргезз х8+х4 (Іпіеі Р35). 
Более современные и дорогие ре- 
шения работают в полноскоростном 
режиме, вообще не ограничивая 
графическую подсистему. 

Учитывая очень низкое энерго- 
потребление видеокарт Расіеоп НЮ 
4770, нет никакой необходимости в 
замене блока питания. Остается 
лишь убедиться в том, что у вас 
достаточно мощный процессор 
(пусть даже разогнанный), устано- 
вить адаптеры в систему, соединить 
их между собой мостиками - и мож- 
но наслаждаться всеми преимущес- 
твами технологии СгоззРігеХ. Ее 
активация не потребует каких-либо 
специальных знаний и умений, сам 
процесс интуитивно понятен и мак- 
симально прост. 



Насколько быстро 
это работает 

Для адекватной оценки производи- 
тельности такого бюджетного гра- 
фического решения мы сравнили 
его показатели в нескольких игро- 
вых приложениях с результатами, 
продемонстрированными адапте- 
рами, чья стоимость начинается с 
отметки $200 (а порой существен- 
но ее превышает). На диаграммах 
приведены данные по Расіеоп НЮ 
4890, Расіеоп НЮ 4870 Х2, 
СеРогсе СТХ 275 и СеРогсе СТХ 
285. Анализ полученных результа- 
тов позволяет говорить о том, что 
Расіеоп НЮ 4770 в СгоззРігеХ явля- 
ются достойными соперниками 
своих гораздо более именитых 
собратьев. Так, одночиповый 
Расіеоп НЮ 4890, цена которого 
превышает $250, часто не в состо- 
янии что-либо противопоставить 
скромному тандему. То же можно 
сказать об одночиповых графичес- 



ких адаптерах от КІѴЮІА - порой 
они держат позиции, однако зачас- 
тую уступают связке от АТІ/АМО. 

Так ли все радужно? 
Вердикт 

По итогам тестирования склады- 
вается впечатление, что у танде- 
ма Расіеоп НЮ 4770 действитель- 
но большие перспективы. Стои- 
мость двух адаптеров лишь 
немногим превышает $200, уро- 
вень их энергопотребления иначе 
как смешным не назовешь. Же- 
лающим проапгрейдить графи- 
ческую видеоподсистему в основ- 
ном будет достаточно имеющейся 
материнской платы (если она 
поддерживает соответствующую 
технологию). Но мы уже упомина- 
ли о проблемах чипмейкеров с 
освоением 40-нанометрового 
техпроцесса. Рыночный спрос на 
НО 4770 до сих пор не удовлетво- 
рен даже в одночиповых вариа- 



циях, не говоря о тиШ-СРІІ-реше- 
ниях. Возможные проблемы с 
драйверами (хотя мы и не заме- 
тили оных) и традиционное, усто- 
явшееся мнение в отношении 
связок графических адаптеров, 
функционирующих в одной систе- 
ме, являются камнями преткно- 
вения для распространения тан- 
дема Расіеоп НО 4770 и роста 
интереса к многочиповым конфи- 
гурациям в целом. Пользователь- 
ский спрос достаточно инертен, и 
для изменения предпочтений 
потребителей и сборщиков потре- 
буется некоторое время. Впро- 
чем, один ускоряющий фактор 
(экономическое положение в 
стране и во всем мире) уже рабо- 
тает в полную силу, заставляя 
геймеров искать более разумные 
и экономные пути модернизации 
ПК. Как сложится ситуация - по- 
кажет время, но переломный 
момент если и не наступил, то 
явно не за горами. 



ЭДГПагНОб, 1280x102ц, общий балл 



Р.Е.П.В., мадры/с 



КасіеопНО 4870X2 
ЫеопН04770Сго55РігеХ 
ЫеопНй4890 
СеРогсе 6ТХ 285 
СеРогсе СТХ 275 
Касіеоп НР4770 



20 356 



17 964 



13 056 



Сгу5і5 Шаіѣоѳс), мадры/с 



Касіеоп Н04870Х2 
Касіеоп НЮ 4890 
КасіеопН04770Сго55РігеХ 
СеРогсе СТХ 285 
СеРогсе СТХ 275 
Касіеоп НР4770 



29,9 
29,2 




Епоту Тоггійгу: СЮаНо Шагз, мадры/с 



СеРогсе СТХ 285 
СеРогсе СТХ 275 
Касіеоп НР4870Х2 



Касіеоп НР4890 



Касіеоп НР 4770 СгоббРігѳХ 



Касіеоп НЮ 4770 



127,6 



131,7 




т 

120,4 



1 34,0 



11 



1680X1050 



1280x1024 



КасіеопНО 4870X2 
Касіеоп НЮ 4770 Сго5$РігеХ 
СеРогсе СТХ 285 
СеРогсе СТХ 275 
Ыеоп НЮ 4890 
Касіеоп НО 4770 



215,7 



и^^\\ ПЧѳу Сгу Ц, мадры/с 



Касіеоп НО 4870X2 
КасіеопН04770Сго55РігеХ 
СеРогсе СТХ 285 
СеРогсе СТХ 275 
ЫеопН04890 
Касіеоп НР 4770 



187,6 



121,4 



115,2 



146,3 



102,8 



1680x1050 



1280x1024 



119,4 



111,1 



130,9 



1680x1050 



1280x1024 



Тот СІапсу'5 Н.Р.Ш.И, мадры/с 



КасіеопНО 4870X2 
СеРогсе СТХ 285 
КасіеопН04770Сго55РігеХ 
СеРогсе СТХ 275 
Расіеоп Нй 4890 
КасіеопН04770 





1680x1050 



1280x1024 
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Тостированио 
корпусов 



сродного 
класса . 



Олег Голубович 

Корпус - один из тех 
компонентов, без кото- 
рых никак не обойтись 
при построении пол- 
ноценного компьюте- 
ра. Традиционно мы 
каждый год проводим 
исследования данного 
типа устройств - нови- 
нок модельных рядов - 
и выясняем качество 
изготовления и удобс- 
тво сборки. 

Последний раз мы 
писали о корпусах для 
ПК еще в 2008 году. Ма- 
териал посвящался ре- 
шениям для создания 
НТРС-систем. Впрочем, 
большинство компью- 
теров все еще собира- 
ются в стиле типичных 
моделей класса МісІсІІе 
Тоѵѵег - именно о них и 
пойдет речь в данной 
публикации. Тестиро- 
вались устройства от 
различных производи- 
телей, представленных 
на отечественном рын- 
ке. Основной критерий 
отбора - стоимость ко- 
нечного продукта в 
диапазоне $50-150, 
ведь именно массовые 
решения пользуются 
повышенным спросом, 
а на их выбор порой 
уходит не один день 
поисков и чтения обзо- 
ров. 



г»./* 

ш 







тестирование корпусов среднего класса 




ЗР 5У5ТЕГП 

В20Ш 



★ ★★ 



ЗА 

Информационный 
дисплей; качествен- 
ный блок питания 

ПРОТИВ 

Простоват; далеко 
не лучшее шасси; 
стоимость 



Продукт предоставлен 

ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 

Материал 

передняя панель - пластик, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 

4x5,25"; 3,5" (внешние); 
7x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 80 мм на задней стенке 

Разъемы на передней панели 

2хУ5В,2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

180x423x475 мм 

Масса 4,5 кг 



Рассматриваемый продукт относится к 
линейке сравнительно недорогих 
устройств от ЗР 5У5ТЕМ. Он выполнен 
на базе обычного стального шасси - подоб- 
ное решение реализуется в дешевых корпу- 
сах уже давно. Особенности модели Р200Ы 
заключаются в использовании жидкокрис- 
таллического информационного дисплея, 
который с успехом заменит простую много- 
функциональную панель, и качественного 
БП Ніёп Роѵѵег НР-400-А125. 

Система кондиционирования воздуха 
представлена лишь 80-миллиметровым вен- 
тилятором на задней стенке. Установить до- 
полнительные средства продува можно на 
передней и боковой панелях. Рассматривае- 
мая модель выглядит достаточно просто. 
Качество боковых стенок оставляет желать 
лучшего. Данный продукт вряд ли подойдет 
для дешевого ПК, а по уровню исполнения 
не тянет на более дорогую систему. 



ЗР 5У5ТЕГП Р2Ч0 

СПРСЕ 



★ ★★★ 

ЗА 

Встроенная мно- 
гофункциональная 
панель; хороший БП; 
стильный внешний 
вид 

ПРОТИВ 

Маркий пластик; ис- 
пользуется шасси от 
дешевых моделей 



Продукт предоставлен 

ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 

Материал передняя панель - 
глянцевый пластик, шасси 
и стенки корпуса -сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 4x5,25"; 3,5" (внешние); 
7x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентиляторы 80 мм 

на боковой и задней стенках 

Разъемы на передней панели 

2ХІМ, 2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

180x422x475 мм 

Масса 5,5 кг 



Данный продукт, как и Р200Ы, вы- 
полнен на базе шасси, используе- 
мого в дешевых решениях от ЗР. В 
то же время стильная передняя панель с 
«татуировкой» и многофункциональным 
дисплеем создают впечатление корпуса 
высокого класса. Система вентиляции 
представлена 80-миллиметровыми венти- 
ляторами и посадочными местами под 
них, а в качестве бонуса покупатель полу- 
чит 400-ваттный качественный БП. Встро- 
енная панель имеет подсветку и позволя- 
ет отслеживать температурные показатели 
и регулировать количество оборотов пре- 
дустановленных СО. Впрочем, в ЗР 
ЗУЗТЕМ Р240 СРАСЕ использован мар- 
кий глянцевый пластик, а солидная стои- 
мость, обусловленная дизайном и наличи- 
ем ЖК-экрана с дополнительной функцио- 
нальностью, не оправдывает применения 
дешевой основы. 






Ш 701 





в ь 

**** 




ЗА 




Достаточно неплохое 




шасси; предустанов- 




ленный качествен- 




ный БП; цена 




ПРОТИВ 




Уровень исполнения 




дверцы 



Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.Игасіе.иа 

Материал 

передняя панель - пластик, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 

5x5,25"; 2x3,5" (внешние); 
3x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 120 мм на задней панели 

Разъемы на передней панели 

2x115В, 2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

200x430x480 мм 

Масса н/д 



Корпус 411 701 предназначен для 
недорогих ПК. Впрочем, это не по- 
мешало производителю использо- 
вать качественное стальное шасси, осна- 
щенное защелками для безотверточной 
сборки системы. Блок питания РЗР АТХ- 
400РМР гарантирует стабильность работы 
компьютера среднего уровня. Для продува 
применяется 120-миллиметровый вентиля- 
тор, расположенный на задней панели. 
Еще одно посадочное место имеется на 
передней стенке, а боковая оснащена 
воздуховодом. Единственный явный недо- 
статок данного решения - уровень испол- 
нения дверцы. Синяя подсветка только 
усугубляет ситуацию, делая хорошо замет- 
ными остатки клея и пыль за прозрачными 
вставками. Эта модель нам понравилась 
благодаря качеству изготовления и демок- 
ратичной стоимости, однако без дверки 
смотрелась бы гораздо лучше. 
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0РЮ5 

ЕШРВШ 



★ ★★★★ 

ЗА 

Высокое качество 
исполнения; стиль- 
ный дизайн; боль- 
шие тихие вентилято- 
ры с подсветкой 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Продукт предоставлен 

ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 

Материал 

передняя панель - пластик, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 5x5,25"; 3,5" (внешние); 
6x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 250 мм на передней 
панели; 330 мм - на задней 

Разъемы на передней панели 

2хУ5В,2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

260x547x600 мм 

Масса 12 кг 



Корпуса от А РІиз рассчитаны в первую 
очередь на геймеров и компьютерных 
энтузиастов. Подтверждение тому - 
яркий, броский дизайн и отлично продуман- 
ная система вентиляции. Модель ЕЮІАВЮ 
имеет дверцу, закрывающую половину пере- 
дней панели. Продув корпуса осуществляется 
двумя оригинальными вентиляторами нестан- 
дартного диаметра (250 и 330 миллиметров), 
оснащенными синей подсветкой. Перфори- 
рованная решетка боковой стенки способс- 
твует дополнительному кондиционированию 
воздуха в пассивном режиме. Этот корпус не 
оснащается БП - потенциальный покупатель 
должен располагать соответствующим компо- 
нентом. Выделим качество исполнения шас- 
си - оно находится на очень высоком уровне. 
Оригинальная пластиковая коробка с аксессу- 
арами может оставаться в корпусе и служить 
по прямому назначению, если для жестких 
дисков хватит трех посадочных мест. 



РІІІ5 
ШІГШППЕІ 



пипт 



***** 

ЗА 

Отличное качество 
исполнения; ори- 
гинальная система 
вентиляции; стиль- 
ный дизайн; встро- 
енные термометр и 
реобас 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Продукт предоставлен 

ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 

Материал передняя панель - 
глянцевый пластик, шасси 
и стенки корпуса -сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 5x5,25"; 2x3,5" (внешние); 
7x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентиляторы 2x250 мм 
набоковой панели 

Разъемы на передней панели 

2ХІМ, 2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

210x590x600 мм 

Масса 10,3 кг 



Данный продукт от А РІиз выпол- 
нен на базе того же шасси, что и 
ЕЮІАВЮ, и понравится любите- 
лям больших корпусов. Его отличитель- 
ные черты - два 250-миллиметровых 
вентилятора, установленных на боковой 
стенке, и оригинальная передняя па- 
нель с зеркальной полоской, за которой 
расположены подсвечиваемый логотип 
производителя и индикатор встроенно- 
го термометра. Пожалуй, выбор между 
этой и предыдущей моделью будет за- 
висеть лишь от дизайнерских предпоч- 
тений покупателей. Нам понравились 
раздельные регуляторы оборотов для 
вентиляторов на боковой стенке, позво- 
ляющие гибко настраивать систему 
кондиционирования. Пластик на пере- 
дней панели А РІиз ѴѴІМОТІІШЕЦ как и 
шасси в целом, достоин самых высоких 
похвал. 




1 % /[ 





ПогосооІ 

ІНоіісіі Рго 



***** 

ЗА 

Качественное шас- 
си; многофункцио- 
нальная панель с тач- 
скрином; большой 
тихий вентилятор на 
боковой панели 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Продукт предоставлен 

ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 

Материал 

передняя панель - пластик, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 4x5,25"; 3,5" (внешние); 
5x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 400 мм 
на боковой стенке 

Разъемы на передней панели 

2x115В, 2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

200x430x440 мм 

Масса н/д 



Данная модель представляет новую 
линейку корпусов от АегосооІ, отли- 
чающихся от предшественников 
оригинальной системой вентиляции и при- 
менением многофункциональных панелей 
с тачскринами. Цветной дисплей позволяет 
отслеживать основные показатели ПК и 
управлять базовыми настройками. 400- 
миллиметровый вентилятор обеспечит 
обдув комплектующих, установленных в 
системном блоке. Безотверточный способ 
сборки ускорит процесс создания ПК. Дан- 
ный модельный ряд в отличие от предыду- 
щих устройств может похвастаться высо- 
ким качеством исполнения и благодаря 
этому заслуживает самых лучших оценок. 
Единственное, что может удержать от по- 
купки АегосооІ Ѵ-Тоисп Рго, - ограничен- 
ные размеры внутреннего пространства. 
Габаритные графические адаптеры помес- 
тятся в нем с большим трудом. 
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Р51І5 ТЯ-В72 

цоош 



★ ★★★★ 

ЗА 

Стильный дизайн; 
приятный пластик 
передней панели; БП 
в комплекте; цена 

ПРОТИВ 

С учетом стоимости - 
не обнаружено 



Продукт предоставлен 

ТесппоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесппорагк.сот.иа 

Материал 

передняя панель - пластик, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 3x5,25"; 3,5" (внешние); 
5x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 120 мм 
на задней стенке 

Разъемы на передней панели 

2x115В, 2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

180x408x462 мм 

Масса 5,1 кг 



ВА51І5 начали активную экспансию на 
рынок корпусов, выпустив новые 
модели в различных ценовых сег- 
ментах. Самые дешевые заполонили при- 
лавки магазинов, и тому есть вполне логич- 
ное объяснение. Скромное простое шасси 
дополняется стильными пластиковыми 
панелями и качественными блоками пита- 
ния начального уровня. 

К примеру, корпус ТА-В72 приглянется 
многим покупателям, располагающим 
суммой порядка $50. Приятный пластик 
передней панели, большая оригинальная 
кнопка Роѵѵег делают свое дело. Благодаря, 
казалось бы, невзрачным дизайнерским 
решениям этот корпус смотрится гораздо 
привлекательнее конкурирующих продук- 
тов. В данной модели применяется блок 
питания А51І5 АТХ40СЮ, которого с лихвой 
хватит для обеспечения среднестатистичес- 
кой современной конфигурации. 



051І5 

цоош 



★ ★★★★ 

ЗА 

Стильный дизайн; 
неплохой блок пита- 
ния; стоимость; вен- 
тилятор 120 мм 

ПРОТИВ 

С учетом цены - нет 




Продукт предоставлен 

ТесЬпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.ІесЬпорагк.сот.иа 

Материал 

передняя панель - пластик, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 3x5,25"; 3,5" (внешние); 
6x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 120 мм 
на задней стенке 

Разъемы на передней панели 

2ХІМ, 2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

190x433x474 мм 

Масса 5,9 кг 



Данный продукт, как и ТА-В72, вы- 
полнен на базе простого шасси. 
Боковая стенка имеет воздуховод и 
дополнительную перфорацию для притока 
прохладного воздуха к графическому адап- 
теру и процессору. Один из главных козы- 
рей рассматриваемой модели - стоимость, 
ведь за $55 покупатель получает сравни- 
тельно богатый набор опций. 

Нам приглянулись оригинальный ди- 
зайн передней панели, мощный предуста- 
новленный блок питания и наличие даже 
в столь бюджетном корпусе 120-милли- 
метрового вентилятора, работающего на 
выдув. ПК, собранный в этом корпусе, 
будет работать в нормальном тепловом 
режиме. Благодаря перечисленным ха- 
рактеристикам модель А51І5 ТА-052 400ѴѴ 
получает награду «Выбор редакции: 
лучшая покупка» в сегменте бюджетных 
решений. 





Р51І5 тт-В5 
цоош 



★ ★★★★ 

ЗА 

Оригинальный ди- 
зайн; качественное 
покрытие; предуста- 
новленный неплохой 
БП 

ПРОТИВ 

Простоват; 

не лучшее шасси 



Продукт предоставлен 

ТесппоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесппорагк.сот.иа 

Материал 

передняя панель - пластик, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы тАТХ 

Отсеки 

2x5,25"; 3,5" (внешние); 
4x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 80 мм на задней стенке 

Разъемы на передней панели 

2x115В, 2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

180x352x435 мм 

Масса 4,5 кг 



Разнообразие современных комплек- 
тующих позволяет собрать мощную 
производительную систему даже на 
материнской плате формфактора тісго- 
АТХ. Весьма кстати здесь придется компак- 
тный корпус А51І5 ТМ-В5 400ѴѴ - он приго- 
дится при сборке как бюджетной, так и 
высокоуровневой системы. Невзирая на 
позиционирование и использование про- 
стого шасси, эта модель выделяется очень 
качественным белым покрытием и ориги- 
нальным дизайном. Традиционные перфо- 
рированные отверстия на боковой стенке 
способствуют улучшению температурного 
режима, а выдув нагретого воздуха возло- 
жен на 80-миллиметровый вентилятор. 
Данный продукт, впрочем, как и другие от 
А51І5, оснащается достаточно мощным и 
качественным блоком питания, поэтому с 
учетом низкой стоимости находится вне 
конкуренции в бюджетном сегменте. 
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Сооіог [ЛѲ5ЙГ 

СІасііаСог 600 



***** 

ЗА 

Инновационная 
система вентиляции; 
качественное ис- 
полнение; стильный 
дизайн 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 

Материал 

передняя панель - пластик и сталь, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 5x5,25" (внешние); 
5x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 120 мм на передней 
панели; 140 мм на верхней стенке 

Разъемы на передней панели 

2x115В, 2хаудиоджек (линейный 
выход, микрофон), е$АТА 

Габариты (ШхВхГ) 

202x440x485 мм 

Масса 8,5 кг 



Корпуса от Сооіег Мазіег традиционно 
выделяются великолепным качеством 
исполнения и ответственным подхо- 
дом к дизайну. Сіаоііаіог 600 не стал исклю- 
чением. Передняя панель закрыта сетчаты- 
ми вставками, строгий внешний вид пон- 
равится многим пользователям. Данное 
решение инновационно по своей сути благо- 
даря оригинальной системе вентиляции. 
Если выбор места для установки БП внизу 
корпуса никого не удивит, то три посадочных 
отверстия под тихие 140-миллиметровые 
вентиляторы как раз в районе наивысшего 
нагрева компонентов встречаются нечасто. 
Один из бловеров есть в наличии, два поль- 
зователям придется докупить. 120-миллимет- 
ровая модель обеспечит продув НЮО, а без- 
отверточная система сборки ускорит про- 
цесс создания ПК. Большая глубина корпуса 
позволит установить в нем даже топовые 
конфигурации с длинными видеокартами. 



Сооіог Пзбйг 



5№о 500 



***** 

ЗА 

Стильный внешний 
вид; система вен- 
тиляции; качество 
изготовления; пре- 
дустановленный 
шумоподавитель 

ПРОТИВ 

Дизайн на любителя 



Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 

Материал передняя панель - 
пластик и алюминий, шасси 
и стенки корпуса -сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 5x5,25"; 3,5" (внешние); 
3x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентиляторы 2x120 мм на 
передней и задней стенках 

Разъемы на передней панели 

2x115В, 2хаудиоджек (линейный 
выход, микрофон), е$АТА 

Габариты (ШхВхГ) 

200x432x480 мм 

Масса 9,7 кг 



Еще одна разработка Сооіег Мазіег, 
представленная в нашем тестирова- 
нии, выделяется более строгим дизай- 
ном и выполнена в черном цвете. Передняя 
панель снабжена алюминиевыми вставками, 
а система вентиляции представлена двумя 
тихими 120-миллиметровыми бловерами. К 
качеству исполнения шасси и удобству сбор- 
ки не придраться, но удивляет другое - от- 
сутствие отверстий на боковых стенках. Как 
выяснилось при близком знакомстве с корпу- 
сом, не зря, поскольку основные поверхнос- 
ти устройства оклеены вибро- и шумопогло- 
щающим материалом. Данная модель - са- 
мая тихая в работе даже при включенных 
вентиляторах, причем температурные пока- 
затели ПК остаются на весьма достойном 
уровне. Похоже, это первый корпус с предус- 
тановленной шумоподавляющей системой, 
который попал в редакцию «Домашнего ПК» 
за последние пару лет (!). 





НііпІ:№у реош5 н 
ниог 



★★★★ 

ЗА 

Блок питания в ком- 
плекте; качествен- 
ное исполнение 

ПРОТИВ 

Специфический 
дизайн 



Продукт предоставлен 

Іп$ІаІІІес, ѵѵѵѵѵѵ.іп$т.аІІт.ес.сот 

Материал передняя панель - 
пластик и сталь, шасси и 
стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 

3x5,25" (внешние); 
7x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

нет 

Разъемы на передней панели 

2хУ5В,2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

190x430x460 мм 

Масса 5,6 кг 



Корпуса производства НипІКеу - не- 
частые гости на отечественном рын- 
ке, поэтому для тестирования инте- 
ресны вдвойне. Как показал осмотр 
АЕ0Ш5 II Н402, эта модель, невзирая на 
позиционирование, может похвастаться 
неплохим качеством изготовления. Просто- 
ватое шасси дополнено интересной пере- 
дней панелью, закрытой сеткой, как у про- 
дуктов Сооіег Мазіег. О безотверточной 
сборке придется забыть, однако в данном 
случае это норма. К условным недостаткам 
можно отнести малое количество внешних 
отсеков и отсутствие предустановленных 
вентиляторов. Впрочем, отверстия под них 
имеются, так что пользователь может орга- 
низовать обдув комплектующих самостоя- 
тельно. Модель оснащена неплохим бло- 
ком питания от НипІКеу и приглянется тем, 
кто ищет недорогой корпус для сборки 
среднеуровневого ПК. 




26 Домашний ПК 8/2009 



тестирование корпусов среднего класса 




ІНОПІН 

Тагап то 



**** 

ЗА 

Хорошее качество 
изготовления; про- 
думанная система 
вентиляции 

ПРОТИВ 

Простоват; цена 



Продукт предоставлен 

№Ье$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.иа 

Материал 

передняя панель - пластик, 
шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 4x5,25"; 3,5" (внешние); 
5x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор 120 мм 
на задней стенке 

Разъемы на передней панели 

2хІІ$В, 2хаудиоджек (линейный 
выход, микрофон), е$АТА 

Габариты (ШхВхГ) 

195x425x466 мм 

Масса 5,4 кг 



Корпуса отданного производителя 
ранее не встречались на украинском 
рынке, однако сегодня представлены 
в достаточно широком ассортименте. Мо- 
дель Тагап АІО - сравнительно недорогое 
решение для сборки ПК. Корпус не выделя- 
ется ничем примечательным среди участни- 
ков тестирования. Простое, но качествен- 
ное шасси дополнено скромной передней 
панелью. На боковой стенке имеется отвер- 
стие для установки вентилятора - как раз 
напротив предполагаемого места располо- 
жения процессора и графического адапте- 
ра. 120-миллиметровый бловер обеспечива- 
ет выдув нагретого воздуха из корпуса. Ин- 
терфейсные разъемы находятся на верхней 
панели и прикрыты оригинальной резиновой 
заслонкой с магнитом. Данная модель, не- 
взирая на неплохое качество исполнения, не 
оставила особо ярких воспоминаний, поэто- 
му сгодится для простой рабочей системы. 



ІНОПІН 

Еагіа Р10 



пипт 



***** 

ЗА 

Стильный дизайн; 
продуманная сис- 
тема вентиляции; 
удобство сборки 

ПРОТИВ 

Стоимость немного 
завышена 



Продукт предоставлен 

№Ье$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 

Материал передняя панель - 
алюминий и пластик, шасси 
и стенки корпуса -сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 4x5,25"; 3,5" (внешние); 
5x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентилятор140 мм спереди, 
120 мм на задней стенке 

Разъемы на передней панели 

2ХІМ, 2хаудиоджек (линейный 
выход, микрофон), е$АТА 

Габариты (ШхВхГ) 

200x440x491 мм 

Масса 7,6 кг 



Данная модель воплощает новые 
дизайнерские веяния, прослежива- 
ющиеся в продуктах ІКОІМІК. Качес- 
твенно выполненный корпус с алюминие- 
вой передней панелью и дверцей пригля- 
нется тем, кто ищет высокоуровневое 
решение для построения системы. К внут- 
реннему обустройству у нас претензий не 
возникло, так что в актив 2агіа АІО стоит 
записать удобство сборки и хорошую сис- 
тему вентиляции. Боковая панель устройс- 
тва оснащена окошком - комплектующие 
можно подсветить изнутри катодной лам- 
пой, что, безусловно, порадует моддеров. 
Интерфейсные разъемы традиционно для 
корпусов ІКОІМІК расположены на верхней 
панели и закрыты резиновой заслонкой с 
магнитной вставкой. В целом рассматри- 
ваемый продукт нам понравился, однако 
за $135 хотелось бы чего-то большего. 
Впрочем, о вкусах не спорят. 





ПОЯ 

СѲІУРБО 



**** 

ЗА 

Система вентиляции; 
неплохое шасси; 
подсветка 

ПРОТИВ 

Маркий пластик; 
дизайн на любителя 



Продукт предоставлен 

ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 

Материал передняя панель - плас- 
тик, шасси и стенки корпуса - сталь 

Формат устанавливаемой 
материнской платы АТХ, тАТХ 

Отсеки 4x5,25"; 2x3,5" (внешние); 
3x3,5" (внутренние) 

Дополнительное охлаждение 

вентиляторы 4x120 мм 
(по 1 на передней и задней 
панелях, 2 набоковой) 

Разъемы на передней панели 

2x115В, 2хаудиоджек 
(линейный выход, микрофон) 

Габариты (ШхВхГ) 

190x436x516 мм 

Масса 8,4 кг 



Этот корпус выполнен на базе простого 
шасси, однако ряд конструктивных 
решений делают его достаточно ориги- 
нальным. Во-первых, большая дверца, закры- 
вающая переднюю панель. Во-вторых, заслу- 
живает внимания система продува, пред- 
ставленная четырьмя вентиляторами (по 
одному на передней и задней панелях, два 
на боковых стенках), три из которых снабже- 
ны синей подсветкой. Окно Х-подобной фор- 
мы понравится любителям моддинга, а боль- 
шая глубина корпуса - тем, кто использует 
длинные топовые видеокарты. Нас удивила 
ориентация двух «боковых» вентиляторов - 
они выдувают горячий воздух из системы. 
Наверняка смена направления потока поз- 
волила бы основным компонентам ПК ски- 
нуть еще пару-тройку градусов температуры. 
Явный недостаток МОХ Саіурзо - очень мар- 
кий пластик передней панели, да и всей 
поверхности в целом. 
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) Пѳнситѳльный нагрев иотпонентов ПН в работе, °С 




АРІи5 ЕЮІАВШ 
А РІи5ѴѴІМ0ТУЫМЕІ 
Сооіег Ма5іег СІасЛаіог 600 
АегосооІ Ѵ-ТоисЬ Рго 
ЫОХ СаІурБО 
ІК(Ш2агіаА10 
Сооіег Мазіег Бііео 500 
41] 701 

ЗР 5У5ТЕМ К240ШСЕ 
ІКОЫІКТагап А10 
АБЫЗ ТА-В72 400ѴѴ 
А51ЫА-Р52400ѴѴ 
ЗК5Ѵ5ТЕМ К200І.І 
А5ШМ-В5 400ѴѴ 
НиШКеуАЕОШЗІІ Н402 




Манит должен быть идеальный норпус? 



Вкусы у всех разные, однако 
ряд общих предпочтений и 
пожеланий хотелось бы ви- 
деть реализованными в готовых 
решениях. После знакомства с дву- 
мя десятками корпусов у нас сложи- 
лось впечатление, что дизайнерские 
и инженерные отделы разрабатыва- 
ют новые модели по инерции, особо 
не ставя себя на место пользовате- 
лей. Мы решили пофантазировать 
на тему «Каким должен быть идеаль- 
ный компьютерный корпус», и вот 
что из этого получилось. 
Материал шасси и передней панели 
Традиционными для недорогих 
решений являются комбинации 
стали и пластика, порой разбав- 
ленные алюминиевыми вставка- 
ми. Главное пожелание - чтобы 
материал не был слишком тонким 
(ведь встречаются модели, у кото- 
рых боковые стенки больше напо- 
минают фольгу), все остальное - 
дело дизайнера. 
Окраска 

Ни в коем случае не применять 
глянцевые покрытия - первые 
пять минут они отлично выглядят, 
но затем оказывается, что корпус 
слишком маркий и для сохране- 
ния идеального внешнего вида 
требует тщательного ухода и прак- 
тически ежедневной протирки 
сухой мягкой тряпочкой. 
Дверца, закрывающая лицевую 
панель; окошко в боковой стенке 
Уместны далеко не всегда. Порой 
эти элементы при недостаточной 



проработке или низком качестве 
способны «убить» изначально 
многообещающие конструкции. 
Блок питания 

Как показывает практика, необя- 
зателен, особенно для моделей 
среднего и верхнего ценового 
диапазона. Многие пользователи 
уже давно обзавелись альтерна- 
тивными БП, которые успешно 
кочуют из одной системы в другую. 
Вентиляция 

80-миллиметровые вентиляторы 
уже давно не в моде. И шумят они 
зачастую гораздо ощутимее, чем 
120-миллиметровые собратья. 
Подсветка несет лишь эстетическую 
нагрузку и вовсе не обязательна. 
Сегодня особое внимание уделяет- 
ся корпусам, оснащенным огром- 
ными вентиляторами, обеспечива- 
ющими обдув всей начинки ПК. 
Дополнительная функциональность 
Встроенный кард-ридер - преро- 
гатива высококлассных НТРС- 
решений. Но что мешает интегри- 
ровать его и в массовые модели? 
Розничная стоимость этих уст- 
ройств смехотворна, а для произ- 
водителей вообще стремится к 
нулю. Другое дело, что выберет 
разработчик: путь тотальной эко- 
номии или вариант улучшения 
позиций выпускаемых продуктов. 
Предустановленная шумоизоля- 
ция - тоже недорогой компонент. 
Но за все время тестирования к 
нам попал лишь один корпус с 
поролоновыми вставками. 



Полномасштабный тест компьютер- 
ного корпуса подразумевает сбор- 
ку системы в каждом из представ- 
ленных продуктов, отслеживание 
температурных и акустических 
показателей во время работы, 
наличия свободного доступа к тем 
или иным узлам готового ПК. Этот 
комплекс действий проводился с 
каждым корпусом, рассмотренным 
в материале. Наши впечатления, 
порой субъективные, но с претен- 
зией на объективность, приведены 
в описаниях. Дополнительным ори- 
ентиром для выбирающих корпус 
станет диаграмма температурных 
показателей для процессора, гра- 
фического адаптера и жесткого 
диска - она дает представление об 
эффективности вентиляции. Впро- 
чем, пользователи могут самостоя- 
тельно установить средства нагне- 
тания воздуха в предусмотренные 



Рассмотреные корпуса достаточно 
разных классов, хотя кажется, что 
категория $50-150 должна быть 
более сбалансированной. Бюджет- 
ные модели, представленные в тес- 
те, - продукция А51І5. Нам пригляну- 
лись их дизайнерские изыски и 
использованные материалы, а ка- 
чественные блоки питания - допол- 
нительный бонус для тех, кто собира- 
ет ПК с нуля и располагает суммой 
порядка $50-55. Расширение биз- 
неса вылилось в агрессивную экс- 
пансию этого производителя на ры- 
нок компьютерных корпусов. Модель 
А5Ц5 ТА-Р52 400ѴѴ получает на- 
граду «Выбор редакции: лучшая 
покупка» в бюджетном сегменте. 
Корпуса Сооіег Мазіег традицион- 
но имеют строгий дизайн, однако 
уровень их исполнения - один из 
самых высоких в тестировании. 
Модель Сіаоіаіог 600, выделяюща- 
яся инновационной системой охлаж- 
дения с применением 140-милли- 



места, пустующие в базовом вари- 
анте поставки. 

Замеры проводились на стенде, 
собранном из «горячих» современ- 
ных компонентов. Применение ма- 
теринской платы тісго-АТХ-формата 
позволяет унифицировать процесс 
проверки компактных и среднераз- 
мерных корпусов. Температура жест- 
кого диска фиксировалась с помо- 
щью выносного датчика многофунк- 
циональной панели Зсуіпе КА2Е 
МА5ТЕР 5.25. Все значения темпе- 
ратур приведены при максимальных 
режимах загрузки компонентов. Для 
процессора это прогрев на протяже- 
нии 15 минут утилитой ОССТ Реге- 
зігоіка 3.1.0, для видеокарты - 
прогон теста Ріге^Іу Рогезі из пакета 
ЗЭМагкОб за аналогичное время, для 
жесткого диска - операция копиро- 
вания мелких файлов из одного раз- 
дела на другой в течение 10 минут. 



метровых вентиляторов, побеждает 
в номинации «Выбор редакции: 
лучшее качество» в сегменте 
сравнительно недорогих решений. 

Тем, кто располагает суммой 
порядка $120-130, следует при- 
смотреться к новым линейкам от 
АегосооІ и А РІиз. Модель АегосооІ 
Ѵ-Тоисп Рго, оснащенная гигантским 
вентилятором, обеспечит комфорт- 
ный температурный режим работы 
системы, а стильная панель с тач- 
скрином понравится всем без ис- 
ключения. Этот корпус заслужил 
награду «Выбор редакции: луч- 
шая покупка» среди дорогих реше- 
ний. Устройства от А РІИ5, особенно 
ЕЬОІАВЮ. понравились нам благо- 
даря отличному качеству изготовле- 
ния и продуманной конструкции. 
Эффектный внешний вид - дополни- 
тельный бонус. Упомянутая модель 
получает награду «Выбор редак- 
ции: лучшее качество» в сегмен- 
те высококлассных решений. 



» Продукты предоставлены 


А5Ы5 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Представительство А51І5 в Украине, \лмлмлла5іі5.иа 


Ье яиіеі! 


РеѵоІт.ес, ѵѵѵѵѵѵ.геѵокес.сот.иа 


Согзаіг 


Согбэіг, ѵѵѵѵѵѵ.согБаіг.сот 


Бсуіпе 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 



» Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


ІпИеІ Соге І7 965 Ехт.гепле ЕсІШоп (3,2 ГГц) 


Кулер 


5сут.гіе КаЬиЮ 


Материнская плата 


АЗІІЗРатрадеІІСЕМЕ 


Оперативная память 


Согзаіг ООМІЫАТОК-СТТВЗХбеі 866С7СТР 


Видеокарта 


А51І5 ЕМСТХ285ТОР/НТОІ/1СЮЗ 


Накопитель 


5агп5ипд 5Р-2004С (5АТА) 


Блок питания 


Ье диіеі! Эагк Роѵѵег РРО ВОТ Р6РРО-1000ѴѴ 
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Пода рун ки 

тільки для читачів л о 



батеріау 

о компьютерны* *і видеоигр»» щ0 



Обирай улюблений ліцензійиий диск 

(фільм, гру, музику) вартістю до 50 грн і гарантовано 
отримай його в подарунок при купівлі 5ІМ5 3 в ѴакаЬоо* 




* Подарунок можна отримати тільки 
при купіалі гри ТНе ѣітъ 3 або 
Тпе 5іт$ 3. Коллекционное издание 

на са иті ѵѵѵѵ^уакаооо^иа, а та кож 
через оператора СС за телефоном 
(044) 503-70-69, 




Пропозиція дійсна до 1 серп н я 2009 року. 

Під подарунком разуметься можливістъ придбати диск за 1 гривню. 



6и маете можлиеість 
вибрати будь-який диск, що 
Вам подобаегься, але еартість 
подарунка (диска) не повинна 
перееищувати 50 грн, 

Щоб отримати подарунок, Вам 
потрібно під час замовлення гри 51М5 3 
у специальному пол г для момента рів 
до заказу вказати назву диска, що вам 
елодобазся, або нззеати його оператору ОС 

На кожний придбаний 3 можна отримати в подарунок не більше 1 -го диска. 



ТІЛЬКИ ВѴАКАВОО: 

Найбільший вибір ліцензійних товарів - 
фіиьми на РѴО та ВІи-гау, музика, ігри, софт ... 

Швидка доставка в день замовлення 

Необхідний товар завжди в наявносгі 

Ми працюсмо щоденно, без вихідних з 9:00 до 21 :00 

(044) 503-70-69 




сіееріу сооі еп*егт.аіптегті 



^ НардШаге 



Пини-тост 
процдссорны 
кулдров 1 



Олег Голубович 



В разгар лета тема охлаждения компонен- 
тов ПК становится особенно актуальной. В 
последнем материале, посвященном тести- 
рованию процессорных кулеров («Домаш- 
ний ПК», № б, 2009), были рассмотрены вы- 
сокоэффективные СО, совместимые в том 
числе с СРІІ Соге І7 (І_СА1 Збб). Однако боль- 
шинству пользователей переход на плат- 
форму Іпіеі МеЬаІеіл только снится, поэто- 
му мы решили провести дополнительный 
мини-тест, выбрав для него разноплановые 
модели охладителей, ранее не принимав- 
шие участия в наших исследованиях. 



ЯгсСіс 
Сооііпд 

Ргедгдг НТРЕГПЕ/ 
НТПЕГЛЕ Ва/.2 





Сооіег 
Пз5І:ог 

Нурог П620 



Продукт предоставлен 

РСРогзаде, 

ѵѵѵѵѵѵ.рсйіг$аде.сот.иа 



****★/ 
★ ★★★ 

ЗА 

Высокая эффектив- 
ность; тихий вентиля- 
тор; у первой реви- 
зии - стоимость 

ПРОТИВ 

Не самое удобное 
крепление 



Данная модель имеет типичную конс- 
трукцию башенного типа: на четыре 
тепловые трубки надеты алюминиевые 
ребра, радиатор разделен на две части. Между 
ними помещен достаточно тихий 120-милли- 
метровый вентилятор, способный вращаться 
со скоростью 800-1500 об/мин. Первая и 
вторая ревизии кулера отличаются друг от 
друга всего лишь наличием крепежной пласти- 
ны для Зоскет. 1_СА1366, но разница в цене 
достигает $21! Поэтому выбор для тех, кто в 
обозримом будущем не планирует переход на 
ІпіеІ Мепаіет, очевиден. 

С эффективностью у Ргеегег ХТРЕМЕ все в 
порядке - он оказывается лучше более доро- 
гих и именитых соперников. Единственный 
нюанс, который нам не понравился в этой 
модели (вне зависимости от ревизии), - сис- 
тема крепления, так как для установки кулера 
придется использовать длинную отвертку. 



Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 



***** 

ЗА 

Оригинальный вне- 
шний вид; синяя 
подсветка; эффектив- 
ность; универсальное 
крепление (в том чис- 
ле для І_ѲА1366) 

ПРОТИВ 

Вентиляторы шум- 
новаты 



Радиатор данной модели выполнен по 
классической схеме башенного типа: на 
шесть тепловых трубок нанизаны гори- 
зонтально ориентированные алюминиевые 
ребра. Кулер снабжен универсальным крепле- 
нием, включая пластину для установки на про- 
цессоры Соге І7. 

Однако главная особенность Сооіег Мазіег 
Нурег N620, благодаря которой он выделяет- 
ся среди участников сегодняшнего тестирова- 
ния, - асимметричная схема продува радиа- 
тора: оси вентиляторов смещены одна отно- 
сительно другой на несколько сантиметров. 
Кулер демонстрирует высокую эффектив- 
ность, правда, при работе на максимальных 
оборотах шумноват. Любителям моддинга 
понравится стильная синяя подсветка. Стои- 
мость в число преимуществ этой модели не 
попадает - она находится на среднем для 
суперкулеров уровне. 
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Сооіог 

Ндрог ТНЗ 



Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 



т 



***** 

ЗА 

Небольшие габари- 
ты; крепление под 
процессоры Соге і5 
в комплекте; стои- 
мость 

ПРОТИВ 

Не подходит для ох- 
лаждения разогнан- 
ных процессоров 



5суЙі9 

Нэтэ ЯпдІ9 



Продукт предоставлен 

ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 



***** 

ЗА 

Неплохая произво- 
дительность; тихий в 
работе; крепление 
для процессоров 
Соге І7 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 




Данная модель является представи- 
тельницей недорогой линейки 
Нурег ТХ. Кулер основан на трех теп- 
ловых трубках и имеет достаточно компакт- 
ные габариты. Для продува радиатора ис- 
пользуется 92-миллиметровый вентилятор с 
оригинальной конфигурацией лопастей. Уро- 
вень его шума находится в допустимых пре- 
делах. Разработчики предусмотрительно 
обеспечили совместимость Нурег ТХЗ с про- 
цессорами Соге І5, анонс которых намечен 
на осень этого года. 

Невзирая на демократичную стоимость, 
рассматриваемый продукт демонстрирует 
отличные результаты эффективности, хотя 
небольшой радиатор работает на пределе - 
на серьезный разгон горячих СРІІ его вла- 
дельцам рассчитывать не стоит. Видимо, поэ- 
тому производитель отказался от совмести- 
мости модели с процессорами Соге І7. 




Инженеры 5сут_гіе постоянно эксперимен- 
тируют и готовят к производству самые 
невообразимые варианты конструкций. 
Пожалуй, именно к таким относится кулер 
Ката Ап^Іе, радиатор которого имеет специ- 
фическую Г-образную форму. Теплопередачу 
от медного основания к ребрам обеспечива- 
ют восемь тепловых трубок. Расположение 
вентилятора по диагонали также нетипично 
для систем охлаждения. Уровень его шума 
невысок, а максимальная скорость вращения 
составляет 1200 оборотов в минуту. 

Данная модель демонстрирует хорошую 
эффективность, а благодаря оригинальному 
внешнему виду однозначно рекомендуется 
владельцам корпусов, снабженных окнами в 
боковых стенках, - гости, интересующиеся 
ПК, будут удивлены новинкой. Удобное креп- 
ление позволяет установить Зсуігіе Ката 
Ап^Іе на любой современный процессор. 




НОВЫЕ РАЗ] 



© Фильмы 
в формате 0Ѵ0 
и ВІи-гау 

на Ьойіпе.иа/кіпо 

ей Игры для РС 
и игровых 
приставок 

на ЬоІІіпе.иа/дате 

4у Музыка на СО, 
□ѴО и виниле 

на ЬоІІіпе.иа/тизіс 



Оценивай, обсуждай, покупай! 
ѵѵѵѵѵѵ.Но(Ііпе.иа 



) Тотпоратура процессора, °С (Сого 2 ЕнЕгепгс 0И0650, 3 ГГц) 



БсуіЬе Мидеп 2 
ТЬегтаІгідЫ Шіга-120 Ехігете 
2аітап СЫРБЮХ Ехігете 
Агсііс Сооііпд Ргеегег ХТКЕМЕ 
БсуіМе Ката Апдіе 
Сооіег Мазіег Нурег N620 
Сооіег Ма5іег Нурег ТХЗ 
2аітап СЫР59700 ІЕй 




Режим простоя 



Режим загрузки 



Тогторѳтурѳ процессора, °С (Сого I Енітото 03,6 ГГц, 1,5 В) 



БсуіЬе Мидеп 2 ^ 
ТпегтаІп'дЬт.Штта-120Ехігете ' 
2аітап СЫРБЮХ Ехігете 
Агсііс Сооііпд Ргеегег ХТРЕМЕ 
Сооіег Ма5іег Нурег N620 
БсуіМе Ката Апдіе 
Іаітап СЫР59700 ЬЕР 
Сооіег Мавіег НурегТХЗ 



85 



Режим простоя 



Режим загрузки 



Зсуітю 




ЛУЧШЕЕ 
НДЧЕСТВО 
***** 



Продукт предоставлен 

ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа; 
РСРогеаде, ѵѵѵѵѵѵ.рсйг$аде.сот.ііа 



ж 



***** 

ЗА 

Эффективность; тихий; 
удобное крепление; 
совместим со всеми 
современными СРІІ 

ПРОТИВ 

Из-за больших габа- 
ритов возможны про- 
блемы при установке 



2аІтап 

СПР510Н 
Еніігото 




Рассматриваемый продукт воплощает в 
себе эволюционные наработки серий 
суперкулеров Іпттіт_у и Ми^еп. Его ради- 
атор сформирован алюминиевыми ребрами и 
пятью тепловыми трубками. Конструкция раз- 
делена на части - видимо, таким образом 
удается улучшить продув СО. 5сут_пе традици- 
онно использует достаточно тихие 120-милли- 
метровые вентиляторы, а грамотное крепле- 
ние позволит установить модель на любой 
современный процессор. Из условных недо- 
статков конструкции отметим лишь габариты 
данного кулера - в случае близко расположен- 
ных радиаторов северного моста, силовой 
подсистемы материнской платы возможны 
нюансы совместимости. 

Модель демонстрирует выдающуюся эффек- 
тивность, и за отличное сочетание характерис- 
тик получает награду «Выбор редакции: луч- 
шее качество». 




Испытания систем охлаждения 
традиционно проводились на от- 
крытом тестовом стенде. Темпера- 
тура окружающего воздуха во 
время исследований находилась 
на уровне 27 °С. Для обеспечения 
контакта между основанием куле- 
ра и крышкой процессора исполь- 
зовалась термопаста КПТ-8. 

Прогрев СРІІ осуществлялся 
утилитой 5&М 1.9.1+ на протяже- 
нии 15 минут, был запущен тест 
РРІІ на каждом ядре процессора. 
Традиционно мы фиксировали два 
значения температуры: макси- 
мальное в режиме полной загруз- 
ки и минимальное через 10 минут 
простоя системы. Для мониторинга 
использовалась утилита Соге Тетр 
0.99.4. На диаграмме отображены 
среднеарифметические показате- 
ли для всех ядер СРІІ. Во избежа- 
ние ошибок и неточностей в полу- 



ченных результатах каждый кулер 
проверялся не менее двух раз. 

Поскольку в этом номере пред- 
ставлены системы охлаждения 
разных весовых категорий, не 
всегда оснащенные универсаль- 
ным креплением, в качестве ос- 
новы тестового стенда мы исполь- 
зовали процессор Іпіеі Соге 2 
Ехігете С)Х9650 (ЮА775), функ- 
ционирующий в номинальном 
режиме. Для полного исследова- 
ния потенциала лучших суперку- 
леров тест проводился повторно 
при увеличении его рабочей час- 
тоты до 3,6 ГГц при напряжении 
питания 1,5 В. Для сравнения 
возможностей рассмотренных 
моделей в итоговую диаграмму 
внесены результаты Тгіегтаігі^пі 
ІЛІга-120 еХІгете и 2аІтап 
СМР59700 ІЕО, хорошо извест- 
ных нашим читателям. 




Продукт предоставлен 

Ш Сгоир, ѵѵѵѵѵѵ.пѵсі.сот.иа 



***** 

ЗА 

Стильный внешний 
вид; эффективность; 
крепление; регулятор 
скорости вращения 
вентилятора 

ПРОТИВ 

Стоимость; шумноват 
на максимальных 
оборотах 



Суперкулер СМР510Х Ехігете выполнен 
по классической схеме башенного ти- 
па - достаточно необычно для 2аІтап, в 
последние годы активно продвигавшей «вось- 
мерки» серий СМР59500/9700/9900. Впро- 
чем, эффективность данных моделей находит- 
ся на среднем уровне, а статус лидера 
в сегменте систем охлаждения надо как-то 
подтверждать. Поэтому на свет и появился 
рассматриваемый продукт. 

Стильный радиатор на пяти тепловых труб- 
ках продувается 120-миллиметровым вентиля- 
тором. Заслуживает внимания оригинальный 
регулятор оборотов, который можно размес- 
тить на самом кулере либо вывести в удобное 
место. Данная модель демонстрирует хоро- 
шую эффективность, однако до статуса лидера 
чуть-чуть не дотягивает. У 2аІтап получился 
очередной неплохой суперкулер, и он навер- 
няка найдет своих приверженцев. 
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ПИСАТИ МОЖНА НЕ ТІЛЬКИ КНИЖКИ, А Й ФОТО! 

«Синя борода» 



Как показала наша проверка, 
среди суперкулеров появился 
очередной претендент на звание 
лучшего из лучших - Зсуіпе 
Мщ*еп 2. Он демонстрирует выда- 
ющуюся эффективность, удобен в 
установке, за что справедливо 
получает награду «Выбор редак- 
ции: лучшее качество». Отме- 
тим также детище швейцарской 
компании - Агсііс Сооііп^ Ргеегег 
ХТРЕМЕ. Данный кулер очень хо- 
рош в работе и проигрывает лиде- 
ру всего пару градусов, а базовая 
модель имеет весьма демократич- 
ную стоимость. В то же время 
просить $21 за крепежную пласти- 
ну под КЗА1366 - слишком, пото- 
му вторая ревизия этого устройс- 



тва получила оценку 4 балла. До- 
статочно интересный концепт 
выпустила 2аІглап - ее инженеры 
извлекли максимум из старой 
конструкции, характерной для 
представителей девятитысячной 
серии. Разработки южнокорейс- 
ких специалистов традиционно 
задавали тон в индустрии, однако 
на этот раз была использована 
классическая, проверенная вре- 
менем схема. Она, безусловно, 
принесла некоторые дивиденды, 
но создателям модели СМР510Х 
Ехігете есть куда совершенство- 
ваться - до статуса абсолютного 
лидера осталось совсем чуть-чуть. 

А что же ждет нас дальше на 
рынке систем охлаждения? 



Сейчас достаточно сложно точно 
спрогнозировать развитие ситуа- 
ции. Как показывают регулярные 
исследования, большинство произ- 
водителей извлекли разумный мак- 
симум из классической конструк- 
ции башенного типа. Дальнейшие 
шаги вроде изготовления полно- 
стью медных кулеров, экстенсивно- 
го увеличения площади теплорас- 
сеивания и количества тепловых 
трубок приносят слишком незначи- 
тельные дивиденды, чтобы считать- 
ся оправданными. В некоторой 
мере производителям помогает 
очередная глобальная смена поко- 
лений платформы Іпіеі: нужна но- 
вая модель - просто добавь недо- 
стающее крепление. 

Воздушные суперкулеры если и 
не достигли своего предела эффек- 
тивности, то очень близки к этому. 
Дальнейшее развитие может за- 
ключаться во внедрении нетипич- 
ных инноваций, к примеру, приме- 
нении испарительных камер с жид- 
ким металлом (подобные 



» Продунты продостѳвлоны 



разработки уже имели место в сфе- 
ре СО для графических адаптеров, 
однако серийные образцы так и не 
увидели свет). Сооіег Мазіег в 
монструозной модели ѴІО решила 
использовать модуль Пельтье, но 
неправильный подход к реализации 
свел почти на нет данные потуги и 
лишь способствовал удорожанию 
устройства. 2а1тап анонсировала 
универсальный кулер для процессо- 
ров и видеокарт. Различные комби- 
нированные решения - самый 
вероятный вариант дальнейшего 
развития ситуации. Мы считаем, 
что уже в ближайшее время будем 
лицезреть разнообразные гибриды, 
потому как в плане повышения 
эффективности развиваться класси- 
ческим путем просто некуда. А вот 
выпустить кулер оригинального 
дизайна, добавить светящийся 
вентилятор, усовершенствовать 
крепление - почему бы и нет, и 
наверняка отдельные производите- 
ли представят публике не одну но- 
винку такого рода. 



А51І5 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Ье яиіеі! 


РеѵоІІес, ѵѵѵѵѵѵ.геѵоКес.сот.иа 


Согзаіг 


Согбэіг, \лмлмллсог5аіг.сот 


Іпіеі 


Представительство Іпіеі в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 



» Конфигурация тостового стонда 



Процессор 


ІпИеІ Соге 2 Ехт.гепле 0X9650 


Материнская плата 


А51І5Р5Е64ѴѴ5 Еѵоіиііоп 


Оперативная память 


Сог5аігООМІМАТОР-СТТРЗХ6С1866С7СТР 


Видеокарта 


АЗЫЗ ЕАН4770/НТОІ/512ІѴЮ5 


Блок питания 


Ье диіеі:! Зігаідп* Роѵѵег 700ѴѴ 




КОМПЛ ЕКСНЕ РІШЕННЯ 

ратк N + Ьагуа 



іі 




почот 




Олег Касич 

Количество кадров в секунду в иг- 
рах всегда было объективным по- 
казателем производительности до- 
машнего ПК. Каким образом сейчас 
можно получить максимум за свои де- 
ньги? В очередной раз задавшись 
этим вопросом, мы провели исследо- 
вания, протестировав 36 комбинаций 
процессор + видеокарта. В нынеш- 
них условиях вполне логично делать 
предельно рациональные покупки, 
потому мы изначально выбрали опти- 
мальные устройства с точки зрения 
цена/производительность, исключив 
бюджетные решения, которые не спо- 
собны обеспечить должный уровень 
быстродействия, а также топовые до- 
рогостоящие модели. 
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почем фз? 



} Рѳг Сгу 1, 1680НІСЩ высомоо мачоство, мадры/с 



Для начала несколько слов 
об участниках. Мы отоб- 
рали потенциально инте- 
ресные устройства, кото- 
рые будут уместны в игровых сис- 
темах. В качестве топового 
процессора от Іпіеі выступил 
Соге 2 Эио Е8400 ($180). С мо- 
мента анонса данных чипов про- 
шло уже почти два года, но любите- 
ли максимальных скоростей на 
платформе ША775 зачастую по- 
прежнему предпочитают именно 
эти модели с очень приличным 
потенциалом для разгона и отлич- 
ными скоростными показателями 
в штатном режиме. Единственным 
сдерживающим фактором в отно- 
шении еще большей популярности 
данных чипов является их доволь- 
но высокая стоимость. Позицию в 
центре занимает проверенный 
временем завсегдатай нашего 
чарта «Оптимальный ДПК» Соге 2 
Оио Е7400 ($130) с 3 МБ кеш- 
памяти второго уровня, ну а из 
более доступных СРІІ мы выбрали 
Репііит ОиаІ-Соге Е5300 ($85) - 
хорошо сбалансированное реше- 
ние по умеренной цене. В качест- 
ве старшей модели в тройке про- 
цессоров АМО выступил Рпепот II 
ХЗ 720 ВЕ ($140). Как показала 
практика, трехъядерная конфигу- 
рация в целом себя вполне оправ- 
дала, потому даже на игровом 
поприще данный СРІІ может рас- 
считывать на призовые места. 
Сравнительно невысокую частоту 
компенсируют третье ядро и раз- 
блокированный коэффициент ум- 
ножения. Место под нападающим 
досталось АІМоп II Х2 250 ($95) - 
амбициозному новичку из линейки 
двухъядерных процессоров АМО. 
Посмотрим, сможет ли он оправ- 



дать доверие и свою сравнительно 
немалую цену. Ну а самым доступ- 
ным из представленных процессо- 
ров оказался Ат_пІоп Х2 7750 ВЕ 
($65), который после недавнего 
снижения стоимости заиграл новы- 
ми красками. 

В результате в шестерку видео- 
карт вошли следующие модели. 
Наименее дорогостоящая, но уже 
игровая - Расіеоп НО 4670 ($80). 
Также принадлежащая скорее к 
адаптерам начального уровня 
ОеРогсе 9600 <ЗТ ($95). Небезын- 
тересно было проверить, как будут 
смотреться в различных связках 
Расіеоп НО 4850 ($120) и Расіеоп 
НО 4870 ($170). Ну а на позиции 
наиболее дорогостоящих мы вы- 
брали ОеРогсе ОТХ 260 ($210) и 
СеРогсе ОТХ 275 ($265). Из-за 
текущей ситуации с доступностью 
и временно чрезмерно завышен- 
ной стоимости мы не включили в 
тест Расіеоп НО 4770, которая 
потенциально довольно интересна 
и после корректировки цены впол- 
не может вписаться в оптималь- 
ные конфигурации начального и 
среднего уровней. 

Результаты 
тестирования 

Оценивая стоимость 1 кадра/с в 
игре Ра г Сгу 2 для различных кон- 
фигураций, указанных в таблице, 
сразу выделим пару Ат_пІоп Х2 
7750 и Расіеоп НО 4850. Ей пона- 
добилось для этого всего $3,47. 
Хотя это лучший результат в общем 
зачете, в данном случае нельзя 
сказать, что процессор полностью 
раскрывает возможности видео- 
карты, но при весьма скромной сто- 




Для определения сто- 
имости одного кадра в 
секунду был выбран 
шутер Раг Сгу 2. Игра, 
возможно, не самая 
успешная в плане 
геймплея, но доволь- 
но технологичная по 
нынешним меркам и 
с неплохой многопо- 
точной оптимизацией 
кода движка, что нам 
пригодилось во время 
экспериментов. Мы 
сознательно не под- 
бирали те режимы ее 
настроек, при которых 
разница в производи- 
тельности систем была 
бы наиболее наглядной 
и эффектно выгляде- 
ла на диаграммах, а 



использовали режим 
с высоким качеством 
графики и стандартное 
для 22-дюймовых мо- 
ниторов разрешение 
1680x1 050. Тестирова- 
ния ради тестирований 
не имеют смысла, и в 
данном случае нами 
движет отнюдь не ака- 
демический интерес, а 
желание сэкономить 
на покупке комплек- 
тующих. 

Для полноты картины 
и возможности сравнить 
полученные результаты 
с показателями учас- 
тников предыдущего 
материала «Почем 
фз?»(ДПК, №1,2008) 
мы также определили 



стоимость 1 0ОО баллов 
в тесте ЗЭМагкОб при 
стандартном для этого 
пакета разрешении 
1280x1 024. При вычис- 
лении необходимых 
значений принималась 
во внимание стоимость 
процессора и видеокар- 
ты, остальные же ком- 
плектующие тестового 
стенда использовались 
одинаковые, потому их 
цена не учитывалась. 
Кроме того, с помо- 
щью ваттметра ѴѴаШ 
ІІр? было установлено 
энергопотребление 
систем во время игры в 
Раг Сгу 2, что позволило 
определить их энерго- 
эффективность. 



Соге 2 йио Е8400/СеРогсе 6ТХ 275 
РЬепотХЗ 720/СеРогсе СТХ 275 
Соге 2 йио Е8400/КасІеоп Нй 4870 
Соге2РиоЕ8400/СеРогсеСТХ260 
Соге 2 Рио Е7400/СеРогсе Ш 275 
РЬепот ХЗ 720/КасІеоп Нй 4870 
Соге 2 йио Е7400/КасІеоп НЭ 4870 
РЬепотХЗ 720/СеРогсе СТХ 260 
АіпІопІІХ2 250/СеРогсеСТХ275 
Соге 2 йио Е7400/СеРогсе СТХ 260 
АШопІІХ2 250/СеРогсеСТХ260 
АіЫоп II Х2 250/Као"еоп НР 4870 
Соге 2 йио Е8400/Као"еоп Нй 4850 
АіЫоп Х2 7750/СеРогсе СТХ 275 
АіЫопХ2 7750/Каа , еопРШ4870 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/СеРогсе СТХ 275 
Соге 2 йио Е7400/КасІеоп НО 4850 
АіЫоп Х2 7750/СеРогсе СТХ 260 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/СеРогсе СТХ 260 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/Касіеоп КШ 4870 
РЬепот ХЗ 720/КасІеоп НР 4850 
АіЫоп II Х2 250/РасІеоп НР 4850 
АіЫопХ2 7750/КасІеоп Нй 4850 
Репііит РиаІ-Соге Е5300/Каа'еоп РЮ 4850 
Соге 2 Рио Е8400/СеРогсе 9600 СТ 
Соге 2 Рио Е7400/СеРогсе 9600 СТ 
АіЫоп II Х2 250/СеРогсе 9600 СТ 
РЬепот ХЗ 720/СеРогсе 9600 СТ 
АіЫоп Х2 7750/СеРогсе 9600 СТ 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/СеРогсе 9600 СТ 
Соге 2 йио Е8400/КасІеоп НЭ 4670 
Соге 2 йио Е7400/КасІеоп НР 4670 
Репііит РиаІ-Соге Е5300/Ка(іеоп Нй 4670 
АіЫопХ2 7750/Као"еоп НР 4670 
РЬепот ХЗ 720/Као'еоп НР 4670 
АіКіІоп II Х2 250/КасІеоп НР 4670 



75,59 



71,69 



69,27 



63,11 
62,44 



59,03 



57,21 



56,85 



54,69 
53,28 



48,74 



47,54 



46,11 



38,29 



37,84 
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ЗОШэгкОб, ШнШ, бѳплы 



РЬепотХЗ 720/беРогсе 6ТХ275 
Соге 2 Рио Е8400/СеРогсе СТХ 275 

РЬепотХЗ 720/беРогсе 6Ш60 
Соге 2 йио Е8400/СеРогсе СТХ 260 

РЬепотХЗ 720/Касіеоп № 4870 
Соге 2 йио Е8400/Васіеоп Нй 4870 

АіЫоп II Х2 250/беРогсе СТХ 275 
Соге 2 йио Е7400/СеРогсе СТХ 275 
Соге 2 Рио Е7400/СеРогсе СТХ 260 

АіЫоп II Х2 250/беРогсе СТХ 260 
Соге 2 йио Е7400/ВасІеоп Нй 4870 

АШопІІХ2 250/РасІеоп Нй 4870 

АіЫопХ2 7750/СеРогсе СТХ 275 

РЬепотХЗ 720/РасІеоп Нй 4850 
Репііит РиаІ-Соге Е5300/СеРогсе СТХ 275 
Соге 2 йио Е8400/КасІеоп НЭ 4850 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/СеРогсе СТХ 260 

А1ЫопХ2 7750/СеРогсе СТХ 260 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/РіасІеоп Нй 4870 

АіЫоп Х2 7750/Касіеоп НР 4870 
Соге 2 йио Е7400/Рао"еоп НР 4850 

АіЫопІІХ2 250/КасІеоп Н04850 
Соге 2 Рио Е8400/СеРогсе 9600 СТ 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/КасІеоп Нй 4850 

РЬепотХЗ 720/СеРогсе 9600 СТ 

АіЫоп Х2 7750/Као"еоп НЭ 4850 
Соге 2 Рио Е7400/СеРогсе 9600 СТ 

АіЫоп II Х2 250/СеРогсе 9600 СТ 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/СеРогсе 9600 СТ 

АіЫоп Х2 7750/СеРогсе 9600 СТ 
Соге 2 йио Е8400/РасІеоп Нй 4670 
Соге 2 йио Е7400/РасІеоп НР 4670 
Репііит йиаІ-Соге Е5300/Касіеоп НО 4670 

РЬепотХЗ 720/КасІеоп НР 4670 

АіЫопІІХ2 250/КасіеопН04670 

АіЫоп Х2 7750/КасІеоп НР 4670 



14574 



14165 



13 343 



12 953 



12 396 



12311 



12 031 



12 027 



11879 



11775 



11685 



11414 



10843 



10616 



10 555 



3 548 



7946 



7828 



и мости он имеет неплохое быстро- 
действие, вполне достаточное для 
того, чтобы в итоге предложить 
наиболее выгодное соотношение 
цена/производительность. Доволь- 
но близко к ним подобралась связ- 
ка из вышеуказанного графическо- 
го адаптера и Регтп'ит ОиаІ-Соге 
Е5300. Кроме того, как раз во 
время подготовки материала ком- 
пания Іпіеі объявила об очередном 
снижении стоимости некоторых 
моделей процессоров, затронув- 
шем в том числе и рассматривае- 
мый чип, который подешевел на 
$10. Кардинально это не повлияет 
на текущую расстановку сил, но 
несколько улучшит позиции данной 
комбинации. Немудрено, что все 
представленные процессоры в 
паре именно с Расіеоп НЮ 4850 
показывают лучшие результаты по 
соотношению цена/производитель- 
ность. В данном случае этот графи- 
ческий адаптер является своеоб- 
разным рубежом, так как использо- 
вание более дорогостоящих 
видеокарт приводит к непропорци- 
ональному увеличению стоимости 



275. Дополнительный рост произ- 
водительности имеет место, но он 
не сопоставим с увеличением це- 
ны. Вполне оправданным в таком 
случае будет разгон СРІІ, благо 
представленные модели обладают 
недюжинными скрытыми способнос- 
тями в этом отношении. Если оцени- 
вать производительность систем в 
синтетическом тесте ЗОМагкОб, то 
в целом ситуация аналогична сло- 
жившейся в Раг Сгу 2. С той лишь 
разницей, что минимальную стои- 
мость баллов имеют конфигурации 
с СеРогсе 9600 СТ. И лучший пока- 
затель опять-таки у связки с доступ- 
ным Аіпіоп Х2 7750 - $15,87 за 
1000 баллов. 

Любознательного пользователя 
наверняка помимо производитель- 
ности интересует и энергопотребле- 
ние системы, особенно если 
компьютер часто и подолгу приме- 
няется для принуждения к миру 
виртуальных супостатов. Нет, речь 
не идет о возможности серьезно 
сэкономить на счетах за электро- 
энергию. Ее стоимость в нашей 
стране и так сравнительно невели- 




минимальная стоимость 
1 кадра/с в Раг Сгу 2 




кадров в секунду в играх. Лишь с 
Рпепот II ХЗ 720 и Соге 2 Оио 
Е8400 схожие показатели удается 
получить, используя Расіеоп НО 
4870. Также в дуэте с доступными 
двухъядерниками неплохо смотрит- 
ся ОеРогсе 9600 СТ. 

Наиболее же нерациональной 
комбинацией для игр является 
связка быстрый процессор + отно- 
сительно слабая видеокарта. Пото- 
му неудивительно, что каждый 
кадр в секунду для Соге 2 Оио 
Е8500 и Расіеоп НО 4670 обходит- 
ся в целых $6,27. В этом случае 
графический адаптер становится 
жестким ограничителем, и весь 
потенциал процессора остается 
невостребованным, а ведь за него 
уплачены немалые деньги. Если 
говорить о конфигурациях с уст- 
ройствами верхнего ценового сег- 
мента, то здесь чувствуется нехват- 
ка процессорной мощи для того, 
чтобы «раскачать» СеРогсе СТХ 



ка, потому вряд ли это станет опре- 
деляющим фактором при покупке. 
Хотя и его не стоит сбрасывать со 
счетов. Показатель энергопотреб- 
ления в данном случае является 
скорее своеобразным коэффици- 
ентом полезного действия ПК. К 
тому же меньшее потребление 
косвенно указывает на сниженные 
требования к системе охлаждения. 

Итоговый результат эксперимен- 
та можно назвать несколько неожи- 
данным. С наименьшими затрата- 
ми кадры в секунду добывает пара 
Соге 2 Оио Е7400 + СеРогсе СТХ 
260. И если в отношении СРІІ от 
Іпіеі вопросов не возникает, то 
видеокарту никак не назовешь 
предельно экономичной. Тем не 
менее именно данная комбинация 
оказалась наиболее энергоэффек- 
тивной в игре Раг Сгу 2 - 2,95 Вт 
на прорисовку каждого кадра. Да и 
в целом Соге 2 Оио семитысячной 
серии в паре практически с любым 
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почем фз? 



Модель 




Касіеоп НР4670 

(700/2000 МГц) 


СеРогсе 9600 СТ 

(650/1 800 МГц) 


Касіеоп НР4850 

(625/1968 МГц) 


Касіеоп НР4870 

(750/3600 МГц) 


СеРогсе СТХ 260 

(576/2000 МГц) 


СеРогсе СТХ 275 

(633/2268 МГц) 


Цена, $ 


80 


95 


120 


170 


210 


265 


АгИІоп Х2 7750 

(2,7 ГГц, 2x512 КБ 12,2 МБ 13) 


65 


3,74 


3,53 


3,47 


3,95 


4,66 


5,41 


Репііиш РиаІ-Соге Е5300 

(2,6 ГГц, 2 МБ 12) 


85 


4,24 


3,98 


3,88 


4,46 


5,15 


5,91 


АіМоп II Х2 250 

(3 ГГц, 2x1 МБ 12) 


95 


4,62 


4,07 


3,93 


4,24 


4,83 


5,40 


Соге 2 йио Е7400 

{2,8 ГГц,3 МБЬ2) 


130 


5,27 


4,73 


4,23 


4,46 


5,25 


5,70 


РЬепотХЗ 720 

(2,8 ГГц, 3x512 КБ 12, 6 МЫЗ) 


140 


5,75 


5,10 


4,57 


4,56 


5,22 


5,65 


Соге 2 йио Е8400 

(3 ГГц, 6 МБ 12) 


180 


6,27 


5,64 


4,88 


4,89 


5,47 


5,89 





» Стоитость 1000 бзллов в тосто ЗРГПагНОб (ШхЮЕЦ), $ 



Модель 




Као"еопН04670 

(700/2000 МГц) 


СеРогсе 9600 СТ 

(650/1800 МГц) 


Касіеоп НЭ4850 

(625/1968 МГц) 


Као"еопН04870 

(750/3600 МГц) 


СеРогсе СТХ 260 

(576/2000 МГц) 


СеРогсе СТХ 275 

(633/2268 МГц) 


Цена, $ 


80 


95 


120 


170 


210 


265 


А1МопХ2 7750 

(2,7 ГГц, 2x512 КБ 12, 2 МЫЗ) 


65 


19,97 


15,87 


17,43 


20,47 


23,53 


26,81 


Репііит йиаІ-Соге Е5300 

(2,6 ГГц, 2 МБ 12) 


85 


21,45 


17,63 


18,91 


21,82 


25,05 


29,10 


АіМоп II Х2 250 

(3 ГГц, 2x1 МБ 12) 


95 


23,59 


18,01 


19,37 


21,38 


23,58 


27,02 


Соге 2 йио Е7400 

(2,8 ГГц, 3 МБ 1.2) 


130 


26,83 


21,32 


21,90 


23,79 


26,25 


29,93 


РИепотХ3 720 

(2,8 ГГц, 3x512 КБ 12, 6 МБ 13) 


140 


29,28 


21,85 


21,61 


22,77 


24,71 


27,79 


Соге 2 йио Е8400 

(3 ГГц, 6 МБ 12) 


180 


32,72 


25,36 


25,25 


26,23 


27,77 


30,86 



» Затраты эломтроэноргии для получения 1 мадра/с в игро Раг Сгу 2, Вт 



Модель 


Као"еопН04670 

(700/2000 МГц) 


СеРогсе 9600 СТ 

(650/1800 МГц) 


Касіеоп НО 4850 

(625/1968 МГц) 


Као"еопН04870 

(750/3600 МГц) 


СеРогсе СТХ 260 

(576/2000 МГц) 


СеРогсе СТХ 275 

(633/2268 МГц) 


АШопХ2 7750 

(2,7 ГГц, 2x512 КБ І_2,2МБІ_3) 


4,95 


4,66 


4,62 


4,56 


4,18 


4,46 


Репйит йиаІ-Соге Е5300 

(2,6 ГГц, 2 МБ 12) 


3,27 


3,03 


3,19 


3,48 


3,02 


3,19 


АШоп II Х2 250 

(3 ГГц, 2x1 МБ 12) 


3,75 


3,45 


3,51 


3,57 


3,11 


3,30 


Соге 2 Рио Е7400 

(2,8 ГГц, 3 МБ 12) 


3,24 


3,05 


3,08 


3,08 


2,84 


2,94 


РНепот ХЗ 720 

(2,8 ГГц, 3x512 КБ І_2,6МБІ_3) 


3,87 


3,73 


3,54 


3,40 


3,08 


3,29 


Соге 2 дио Е8400 

(3 ГГц,6МБІ_2) 


3,42 


3,28 


3,15 


3,19 


2,86 


2,98 
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) Зноргопотроблонио систоты, Вт 



Репііит РиаІ-Соге Е5300/КасІеоп Нд 4670 
Соге 2 Рио Е7400/Касіеоп НР 4670 
Репііит РиаІ-Соге Е5300/беРогсе 9600 6Т 
АіЫоп II Х2 250/РасІеоп НО 4670 
Соге 2 йио Е8400/Васіеоп Нй 4670 
Соге 2 Рио Е7400/беРогсе 9600 6Т 
РЬепот ХЗ 720/КасІеоп НР 4670 
Соге 2 Рио Е8400/беРогсе 9600 6Т 
АіЫоп II Х2 250/СеРогсе 9600 СТ 
Репііит РиаІ-Соге Е5300/КасІеоп Нд 4850 
РИепот ХЗ 720/СеРогсе 9600 СТ 
Репііиш РиаІ-Соге Е5300/беРогсе 6ТХ 260 
Соге 2 Рио Е7400/ВасІеоп НР 4850 
Соге 2 Рио Е7400/СеРогсе СТХ 260 
Репііиш РиаІ-Соге Е5300/беРогсе 6ТХ 275 
АіЫопХ2 7750/РІасІеоп НР4670 
АіЫоп II Х2 250/Као"еоп НР 4850 
Соге 2 Рио Е8400/КасІеоп НР 4850 
АіНІоп II Х2 250/СеРогсе СТХ 260 
Репііит РиаІ-Соге Е5300/РасІеоп НР 4870 
РЬепот ХЗ 720/РасІеоп НР4850 
Соге 2 Рио Е8400/беРогсе 6ТХ 260 
Соге 2 Рио Е7400/СеРогсе СТХ 275 
Соге 2 Рио Е7400/Раоеоп НР 4870 
РЬепот ХЗ 720/беРогсе 6ТХ 260 
АіЫоп Х2 7750/беРогсе9600бТ 
АШопІІХ2 250/СеРогсе СТХ 275 
АіЫоп II Х2 250/РасІеоп НР 4870 
Соге 2 Рио Е8400/СеРогсе СТХ 275 
Соге 2 Рио Е8400/Вао"еоп НР 4870 
РЬепот ХЗ 720/РасІеоп НР 4870 
РЬепот ХЗ 720/беРогсе 6ТХ 275 
АШопХ2 7750/КасІеоп НР 4850 
АіЫоп Х2 7750/СеРогсе СТХ 260 
АШопХ2 7750/Као"еоп НР 4870 
АіЫоп Х2 7750/СеРогсе СТХ 275 
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требуется самой экономичной 
системе для получения 
1 кадра/с в «тяжелой» игре 




из представленных графических 
адаптеров демонстрирует лучшие 
результаты. Весьма достойные 
показатели и у остальных процес- 
соров Іпіеі. Что касается чипов 
АІѴЮ, то модели, выполненные по 
45-нанометровой технологии, пот- 
ребляют больше последних, хотя в 
случае с мощными видеокартами 
полученные значения в целом 
оправдывают такие энергозатраты. 
А вот явным аутсайдером в дан- 
ном зачете с большим отрывом от 
соперников оказался триумфатор 
предыдущей категории - АІМоп Х2 
7750 в паре с Расіеоп НЮ 4670. 
65-нанометровая «сущность» СРІІ 
дает о себе знать. Энергопотребле- 
ние этого процессора заметно 
выше, чем у других моделей, при- 
чем производительность сдержива- 
ется неторопливым графическим 
адаптером. Как результат - рекорд- 
ные энергозатраты для получения 
стоимости 1 кадра/с - 4,95 Вт. 

Еще раз акцентируем внимание 
на том, что мы измеряли энерго- 
потребление системы во время 
игры в Раг Сгу 2, а не максималь- 
ное пиковое значение, которое 
можно получить, воспользовав- 
шись специализированными «про- 
гревочными» утилитами (например, 
РигМагк для видеокарты и ОССТ 
или Ргіте95 для процессора). Ко- 
нечно, в абсолютных величинах 
наиболее экономичными окажутся 
системы со скромной производи- 
тельностью. В нашем случае это 
варианты с видеокартой Расіеоп 
НЮ 4670. Однако нам важно полу- 
чить не только самую эффективную 
платформу, но и хорошие показате- 
ли в современных играх, а это уже 
гораздо более сложная задача. 



Итоги 



Со времени нашей предыдущей 
публикации «Почем 1рз?» прошло 
более полутора лет. Проводя па рал 
лели и анализируя произошедшие 
изменения, прежде всего отметим 
заметный рост производительнос- 
ти платформ, а также снижение 
цены кадров в секунду в играх и 



показателей в тестовых приложе- 
ниях. Так, стоимость 1000 баллов 
в ЗЭМагкОб сейчас варьируется в 
пределах $15-33, тогда как в на- 
чале 2008 года для получения 
аналогичного результата требова- 
лось $38-80. 

В целом разница в цене одного 
кадра в секунду уже не так рази- 
тельна, как в прошлых наших ма- 
териалах данной серии, в этот раз 
мы изначально отбросили несба- 
лансированные конфигурации. И 
тут неудивительно, что наилучшее 
соотношение цена/производитель- 
ность имеют комбинации относи- 
тельно недорогих устройств: одно- 
го из наиболее доступных двухъ- 
ядерных процессоров и 
графического адаптера среднего 
уровня. Отдача от вложенных 
средств максимальна, ведь речь 
все равно идет о довольно мощ- 
ных комплектующих. Однако не 
стоит забывать, что в данном слу- 
чае не исключены ситуации, когда, 
несмотря на великолепные отно- 
сительные показатели, итоговой 
производительности окажется 
недостаточно для комфортной 
игры. Надеемся, что этот мате- 
риал поможет вам эффектив- 
нее подготовиться к осенне- 
му игровому сезону, кото- 
рый обещает стать 
весьма насыщенным 
в плане хитов 
класса ААА. 





почем фз? 



МногояѲерность б играх 




Эффективность использо- 
вания многоядерных 
процессоров в играх - 
вопрос, заслуживающий отде- 
льного внимания. Для его ис- 
следования мы использовали 
связку Рпепот II Х4 940 + 
Расіеоп НЮ 4890. Прежде все- 
го отметим скачкообразное 
увеличение количества кадров 
в секунду при применении 
двухъядерного СРІІ вместо 
одноядерного. Производитель- 
ность в Ра г Сгу 2 возросла на 
внушительный 61%. Трехъядер- 
ная конфигурация добавила 
еще 7%, а вот полный квартет 
практически не дал дополни- 
тельного выигрыша по сравне- 
нию с трехъядерным процессо- 
ром. В ЗОМагкОб дела обстоят 
чуть радужнее, но в данном 
конкретном случае «синтетика» 
не столь интересна ввиду отда- 



ленности от реальных обстоя- 
тельств. 

С некоторым сожалением 
можем отметить, что за про- 
шедшее время ситуация с под- 
держкой многопоточных вычис- 
лений в игровых приложениях 
хотя и улучшилась, но все еще 
далека от желаемой. Игр, кото- 
рые бы получили серьезное 
преимущество от использова- 
ния процессоров с количест- 
вом ядер больше двух, предель- 
но мало. Если говорить о сугубо 
игровом предназначении ком- 
пьютера, то покупка более про- 
изводительной видеокарты 
будет оправданнее. Потому 
приобретение четырехъядерно- 
го процессора для игр все еще 
остается «вкладом на перспек- 
тиву». Кодирование видео, 
30-рендеринг, архивирование 
и другие многопоточные специ- 



ЭДГПагНОб, Шн102Ц, баллы 




ализированные приложения не 
вызывают вопросов, использо- 
вание четы рехъя дерн ого чипа 
с такими задачами окупится 
сторицей, но в играх пока их 
преимущество незначительно. 
В то же время данные процес- 
соры, как правило, стоят замет- 
но дороже двухъядерных СРІІ. 
Надеемся, что в скором време- 
ни ситуация в отношении эф- 
фективности использования 
ресурсов СРІІ значительно улуч- 
шится. Прежде всего благодаря 
мультиплатформенности разра- 
батываемых игр. Так как консо- 
ли оснащаются процессорами 
с несколькими ядрами, вероят- 
ность того, что при портирова- 
нии многопоточный алгоритм 
сохранится и на ПК, достаточно 
велика. Но здесь опять-таки 
многое будет зависеть от конк- 
ретной реализации. 



Рѳг Сгу 1, 1В80НІ050, мадры/с 




12 760 




» Конфигурация тостового стондѳ 




Материнские платы 


А5У5 М4А79 йеіихе (АМО 790ГХ, АМ2+) 


ШЫ\, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


А5У5 МахігтшБ II Рогтиіа (ІпіеІ Р45) 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Процессоры 


ІпіеІ Репііит РаиІ-Соге Е5300, Соге 2 дио Е7400, 
Соге 2 дио Е8400 


Предствительство ІпіеІ в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


АМЭ АіЫоп Х2 7750, АіЫоп II Х2 250, Рпепот II ХЗ 720 


Представительство АІѴШ в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.атсі.сот; 
1Ж, ѵѵѵѵѵѵ.іпд.сот.иа 


Оперативная память 


2x2 ГБ Кіпдзіоп КНХ850002Т1 К2/4С Р0К2-1066 (5-5-5-15) 


Представительство Кіпд$топ, ѵѵѵѵѵѵ.кіпд$топ.сот 


Видеокарты 


СідаЬуІе 6Ѵ-К46703-512І (Касіеоп НО 4670) 


Представительство СідаЬуІе в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуте.иа 


А5У5 ЕМ9600СТ/НЮ1/512М (СеРогсе 9600 СТ) 


Представительство А$У$ в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.а5іі$.иа 


М5І К4850-Т2Р512 (Касіеоп НР4850) 


Представительство М$І в Украине, иа.гпБі.сот 


А5У5 ЕАН4870 МАТКІХ/НТОІ/512М05 (Касіеоп НО 4870) 


ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


СідаЬуІе 6Ѵ-Ы260С-896Н (СеРогсе Ш 260) 


Представительство СідаЬуІе в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуте.иа 


ІппоЗР N275-1 ОРР-НЗІУХ (СеРогсе Ш 275) 


Представительство ІппоЗО в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іппоЗсІ.сот 


Накопитель 


Загтшіпд НР642Л (640 ГБ) 


Представительство $ат$ипд в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Блок питания 


Ье яиіеі! Рагк Роѵѵег Рго 1 000 ѴѴ 


Кеѵоііес, ѵѵѵѵшеѵоііессот.иа 


Монитор 


5ат$ипд$упсМа$1ег305Т 


Представительство Загшипд в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


ОС и драйверы 


ОС МісгобоШпсіоѵѵбХР Рготе55іопаІ $Р2, 
драйверы: АТІ Саіаіув! 9.6, ИѴЮІА РогсеѴѴаге 186.18 
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Как создать 
медиацентр 

Проблема создания домашнего мультимедиацентра до сих пор интересует многих пользователей, а единс- 
твенно верного решения как не было, так и нет. Каждый выбирает исходя из имеющегося оборудования, 
бюджета и личных потребностей, однако существуют несколько способов, которые можно назвать наиболее 
удобными для реализации подобной системы. Ежегодно появляются новые устройства, открывающие ранее 
недоступные возможности, поэтому данная тема, несомненно, еще долго будет актуальной. Рассмотрим не- 
сколько вариантов исполнения мультимедийного центра и решим, какой из них является предпочтительным 
на данный момент. 




Толовизор + 
Нй-проигрыватоль + 
внешний ІІ5В-винч9ст9р 



Для многих специальные проигрыватели 
НЮ-контента до сих пор являются чем-то экзоти- 
ческим, однако ассортимент моделей на рынке 
достаточно велик, и возможностей таких уст- 
ройств хватает для комфортного использования 
в связке с современным телевизором, осна- 
щенным портом НЮМІ. Правда, большая их 
часть построена на базе одних и тех же микро- 
схем, поэтому имеет общие недостатки, выра- 
жающиеся в проблемах с декодированием 
многоканального сигнала или трудностями с 
обработкой большого потока данных при ис- 
пользовании видео формата 1080р. Тем не 
менее небольшая коробочка с парой разъемов 
для подключения внешнего винчестера по 115В 
(или с внутренним отсеком для установки жест- 
кого диска) позволяет решить большинство 
задач, поставленных пользователем. Из наибо- 
лее значимых преимуществ - большое количес- 
тво поддерживаемых форматов и компактные 
размеры. Однако неудобство таких устройств 
владелец понимает при очередном обновлении 
контента, поскольку в этом случае винчестер 
надо отключить от ТВ и подсоединить к ПК. При 
частой смене ассортимента такая процедура 
начинает утомлять. 



Схема подключения 

★★★^ , 


Внешний 
УБВ-винчестер 














Телевизор 


1 


ЦЙ|\ / НЮ-проигрыватель 
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Т9Л9ВЦ30Р + ПН (РШЯ) 

Стандарт ОІ.МА (Оі^ііаі Ьіѵіп^ Метл/ѵогк АІІіапсе) 
существует уже давно, однако не так популярен, 
как хотелось бы его создателям и продвигаю- 
щим компаниям (в их числе АІѴЮ, Асег, 1_епоѵо, 
І_0, Мі сгозотт., Рпііірз, Заглзипё, Зопу, Зпагр и 
Тозпіоа). Тем не менее мы периодически встре- 
чаем устройства, на которые нанесен логотип 
ОІ.МА СеПтп'ес!. Что же это значит? 

Стандарт предназначен для беспроблемного 
объединения различных устройств в беспроводную 
и проводную сети для обмена цифровыми медиа- 
данными между устройствами разных классов. 
Здесь ОІ.МА применяется для соединения в локаль- 
ной сети ПК и телевизора, который также имеет 
разъем Ет_пегпет_, для последующей передачи ин- 
формации (фото, музыка, видео). При этом компью- 
тер служит только в качестве хранилища, где необ- 
ходимые библиотеки и архивы открываются для 
доступа по сети. Поддержка ОЫ\ІА встроена в стан- 



дартный проигрыватель ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег, а 
при обнаружении в локальной сети телевизора 
система автоматически его определит и предложит 
пользователю предоставить ему доступ к библиоте- 
ке данных. В этом случае ПК выступает в роли ме- 
диасервера, который должен быть постоянно вклю- 
чен для возможности проигрывания файлов на 
телевизоре. 

Увы, как и во многих других стандартах, ОЫМА 
подразумевает некоторые ограничения. Основной 
недостаток, за который технология критикуется 
многими специалистами, - небольшое количество 
поддерживаемых форматов. Причем это обусловле- 
но не отсутствием технической возможности, ведь 
ОІ.МА использует для передачи универсальный 
протокол ІІРпР А/Ѵ, который позволяет обменивать- 
ся любым типом данных, а сугубо решением кон- 
сорциума ОІ.МА. 

Именно поэтому ОІ.МА не подходит для люби- 
телей ЬЮ-видео, поскольку наиболее распростра- 
ненными на данный момент контейнерами ЬЮ 
являются МКѴ и ТЗ. 






5ат$ипд 
І.ЕОТѴ 



І9Л9В1130Р + ВН9ШНШ ВШ- 

чдстор с У5В и ЕЙідгпѳІ: + ПН 



При создании мультимедиацентра стоит выбирать 
наиболее оптимальные составляющие, которые поз- 
волили бы сэкономить на дополнительных компонен- 
тах, упростив схему и сделав ее наиболее эффектив- 
ной для заданных целей. Мы остановились именно 
на указанном в подзаголовке сочетании и решили 
детально описать каждое из выбранных устройств. 

Исходя из требований к универсальности, в качестве 
оптимальной модели телевизора может использоваться 
Затзипё І-ЕЭ ТѴ. Этому есть вполне логичное объясне- 
ние - в моделях этой серии встроен медиапроигрыва- 
тель с возможностью демонстрирования как обычных 
видеофайлов, так и ЬЮ-контента. Такой вариант сэконо- 
мит потенциальному пользователю значительную сумму, 
которая была бы потрачена на отдельное устройство. 

Для хранения данных в этом случае лучше всего 
использовать не ПК, а отдельный внешний винчестер. 
Тогда нам не нужно будет держать компьютер вклю- 
ченным, что значительно снизит шум и затраты на 
электроэнергию. Однако тут может возникнуть пробле- 
ма, описанная в первом варианте - обновление кон- 
тента требует подключения жесткого диска к ПК. 
Именно поэтому стоит обратить внимание на модели 
с двумя интерфейсами - ІІЗВ и Еіпегпет.. Телевизор 
подключается к винчестеру через ІІЗВ, а локальная 
сеть используется для соединения с компьютером. 
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51ШС 



Лучшію покупни 

Компьютеры и комплектующие 



«БюДЖОТНЫй ДПН»: тинитальная иона 





Интегрированное аудио 5.1 




Корпус Місісііе Тоѵѵег АТХ 400 Вт 


$55 




Клавиатура, ІЮВ 


$10 


с 


Мышь оптическая, 


$15 


ѣ 


Кулер, аксессуары 


$25 




Акустика 2.0 или наушники 


$25 



Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфи- 
гурации вполне 
способен спра- 
виться со многими 
задачами, включая 
современные игры. 



ІптеІ Рептіит РиаІ-Соге Е5200 (2,5 ГГц, 2 МБ 12) $75 
АМО Аіпіоп II Х2 245 (2,9 ГГц, 2x1 МБ 12) $75 



Чипсет ІпіеІР43Ехрге5 $ 
АМР770 



$65 



"-Ми 



Память 2x1 ГБ0РК2-800 



$30 



Видеокарта Касіеоп НР 4850 512 МБ 



$120 



#4 



Жесткий диск 500 ГБ, кеш-буфер 16 МБ 



$60 



ЬСР-монитор 19"ТЫ, дУ\ 



$130 




0Ѵ0+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный 



$30 



Суммы для ПК на платформах 



«ОптиПѲЛЫНЫСі ДПН»- нэішчшоо соотношошо иона/производитольность 





ІпіеІ Соге 2 Рио Е7400 (2,8 ГГц, 3 МБ Ь2) 
АМЭ Рпепот II ХЗ 710 (2,6 ГГц, 3x512 КБ 12, ( 


$125 
шбі_з) $120 




Интегрированное аудио 5.1 


Яі 


Чипсет Іп!еІ Р45 ' поддержка Р5В>2 ГГц 
АМЭ790СХ 


$100 
$100 


9 


Корпус Місісііе Тоѵѵег АТХ 450 Вт $1 20 












он 


Память 2x2 ГБ Р0К2-800 


$60 




Клавиатура, ІІ5В $15 




СеРогсе СТ5 250 1 ГБ 
ВиДѲ0КарТа касіеопН04870512МБ 


$160 




Мышь лазерная, ІІ5В $25 




Жесткий диск 640 ГБ, кеш-буфер 16 МБ 


$70 




Кулер, аксессуары $35 




[.С0-монитор22",ТІ\І, д\І\ 


$250 




Акустика 2.1 $90 




дѴд+І-Ш РиаІ І_ауег, мультиформатный 


$30 




Суммы для ПК на платформах 






Ш 1 



Конфигурация ПК 
среднего класса 
сочетает разумную 
цену с достаточно 
высокой произво- 
дительностью в 
играх. 
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лучшие покупки 



50 ВЕ 



Продукт месяца 



Новый процессор АІѴЮ довольно производителен 
в штатном режиме и хорошо поддается разгону, 
но по цене лишь немногим отличается оттрехъ- 
ядерных СРІІ. 



«Прогрессивный ДПН»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предна- 
значена для жела- 
ющих «прокатить- 
ся с ветерком» и 
готовых потратить 
на это достаточно 
средств. 




ІпИеІ Соге І7 920 (2,66 ГГц, 4x256 КБ 1.2, 8 МБ 13) $305 
АІѴЮ Рпепот II Х4 920 (2,8 ГГц, 4x512 КБ 12, 6 МБ 13) $1 95 



Чипсет 



ІптеІХ58 
АМ07906Х 




Жесткий диск 1 ТБ, кеш-буфер 32 МБ 



ЬСР-монитор 22"ДМ, ОѴІ 



$210 
$150 





Память 3x2 ™- 1600 
2x2 ГБ 0ЭК2-1066 


$130 
$70 




Сергее СТО 275 896 МБ 
ВиДеОКарТа ^еопН048901 ГБ 


$260 



$105 



$350 




4В 




Аудиоплата 7.1 БоипсІ Віавіег Х-Рі Хігете батег $100 



Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 500 Вт 



$160 



Клавиатура мультимедийная, ІІ5В 



$30 



Мышь лазерная, У$В 



$70 



Кулер, аксессуары 



$55 




Акустика 5.1 



$130 



Сумма для ПК на платформе 



Значимых событий на рынке 
комплектующих, способных 
серьезно повлиять на наши 
лучшие конфигурации, за 
прошедший месяц практически не 
произошло. Отметим лишь появле- 
ние в продаже анонсированных 
еще в начале июня новых двухъ- 
ядерных процессоров АМЭ. 

Чипы получились весьма инте- 
ресные. Так, новый Ат_пІоп II Х2 245 
вполне подойдет для «Бюджетного 
ДПК», несмотря на то что текущая 
розничная стоимость примерно на 
$10 выше рекомендуемой. Процес- 
сор за $75 для игрового ПК началь- 
ного уровня - как раз то, что нужно. 
И хотя Аіпіоп Х2 7750, который мы 
советовали ранее для системы на 
платформе АІѴЮ, за последнее вре- 
мя заметно сбросил в цене (~$65), 
новый СРІІ производительнее, го- 
раздо экономичнее, а также обла- 
дает хорошим потенциалом для 
разгона, чем не могут похвастать 
65-нанометровые чипы. В любом 
случае при покупке нового ПК или 



апгрейде АШоп II Х2 245 выглядит 
перспективнее, а потому предпоч- 
тительнее. А вот с Рпепот II Х2 550, 
который можно рассматривать как 
вариант для «Оптимального ДПК», 
ситуация не столь однозначна. 

Он показал достойные результаты 
в тестах, но его стоимость в рознич- 
ной продаже практически такая же, 
как и у трехъядерной модели 
Рпепот II ХЗ 710. 

На рынке видеокарт все еще 
ощущается нехватка новых Расіеоп 
НО 4770. Возникший дефицит не- 
минуемо приводит к росту цен, но в 
данном случае ситуация доведена 
до абсурда. Расіеоп НО 4770 пред- 
лагают по $125-140, в то время 
как более производительные 
Расіеоп НО 4850 без проблем мож- 
но приобрести за $115-120. Вот 
так потенциально интересная видео- 
карта оказывается заложницей 
обстоятельств - технологических 
сложностей с выпуском 40-нано- 
метровых СРІІ в необходимых 
количествах. Ожидаем решения 



данной проблемы, потому как адап- 
теры на РѴ740 действительно на- 
столько хороши, что хочется ска- 
зать: «Дайте две!» Мы взяли две и 
проверили их возможности работы 
в режиме СгоззРіге. О том, что из 
этого получилось, читайте в этом 
номере. 

Нельзя не отметить и ожидаемого 
снижения цен на СеРогсе СТХ 260. 
Самые доступные модели уже мож- 
но купить за $185-190. Да, это не 
рекомендованные $169, но с уче- 
том реалий нашего рынка такая 
стоимость уже не кажется грабе- 
жом средь бела дня. Несколько 
более производительные модифи- 
кации видеокарт, оснащенные 
чипами с 216-шейдерными процес- 
сорами, несложно найти за $200- 
210, воспользовавшись каталогом 
ШІіпе.иа. 

Наряду с приятными новостями 
с «графических» фронтов радует и 
продолжающееся планомерное 
снижение цен на жесткие диски. И 
если стоимость 500-гигабайтовых 



моделей, рекомендуемых нами для 
игрового ПК начального уровня, 
уже практически достигла дна, то 
накопители объемом 1 ТБ за пос- 
ледний месяц сбросили как мини- 
мум $5-10. Тех же, кому для хране- 
ния данных уже недостаточно и 
терабайтового НЭО, могут заинте- 
ресовать новинки от ѴѴезІегп 0\&\Х.а\ 
и Зеа^аіе рекордной емкости - 
2 ТБ. ѴѴ020ЕА05 и 5Т32000542А5 
принадлежат к тихоходным сериям 
со сниженной скоростью вращения 
шпинделя, что делает их еще более 
привлекательными для использова- 
ния в качестве хранилища контен- 
та, но... $300 - это $300, особенно 
по нынешним временам. Стои- 
мость хранения данных в пересче- 
те на гигабайт у этих ИОО пока 
весьма высока и снизится лишь с 
появлением большего количества 
альтернативных вариантов. Что ж, 
наберемся терпения, хотя, при- 
знаться, уж очень хочется поскорее 
начать измерять емкость своих 
накопителей именно в терабайтах. 
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СофтШаге 



СофтШаге 

больше новинок нй орк.сом.ий 



НоВинки месяца 



Алексей Фингерут 




Раг Мападдг 2.0.981 



Ргееѵѵаге, ореп $оигсе 

Разработчик Раг Сгоир 



Сайт ѵѵѵѵѵѵіагтападег.сот 



Н СМОТРИ 
на диске 



Размер 3,1 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.^агтап адег.сот/ сіоѵѵп ІоасІ . ргір? 1=ги 

Файловый менеджер Раг Мапа^ег последние 
годы развивался крайне вяло - в 2003 г. выпус- 
тили последнюю бету 1.70 Ьеіа 5, и только 3 года 
спустя появилась финальная 1.70. В 2007 г. ис- 
ходные коды разрабатываемой версии 1.80 
были открыты, в 2008 г. ее номер сменен с 1.80 
на 2.0, и лишь недавно мы все же увидели «ста- 
бильную» сборку Раг Мапа^ег 2.0.981. К сожале- 
нию, сообщество разработчиков не утруждает 
себя внятным документированием новых ключе- 
вых функций, так что, кроме полноценной подде- 
ржки ІІпісосІе, отличия Раг Мапа^ег 2.0 от древ- 
него 1.70 придется искать самостоятельно. 



Ргееѵѵаге, ореп $оигсе 

Разработчик Оотіпік КеісНІ 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.кееразБ.іпй) 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1,8 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.кееразБ.іпЬ/сІоѵѵпІоасІ.НітІ 

Менеджер паролей КееРазз позволяет удобно и 
безопасно хранить комбинации логинов/паро- 
лей - централизованно, с разбивкой по катего- 
риям, зашифрованной базой данных и защитой 
по мастер-паролю или специальному ключево- 
му файлу. В финальную версию 2.08 внесена 



масса усовершенствовании по сравнению с 
предшественниками серии 1.x. Выделить стоит 
следующее: возможность привязки базы к конк- 
ретной учетной записи ѴѴіпсІоѵѵз ІІАС, встроен- 
ный модуль просмотра вложенных файлов (текст, 
изображения, документы), импорт данных из 
файлов 25 различных типов (С8Ѵ, ХМЦ другие 
менеджеры паролей), лучшая защита данных в 
ОЗУ от перехвата, оптимизация интерфейса для 
программ, зачитывающих текст с экрана. 



НШІНР032 з оо 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Магііп Маііх (КЕАІ.ІХ) 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.Иѵѵіп^о.сот 
Размер 2 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Ііѵѵіп^о.сот/сІоѵѵпІоасІзг.НѣтІ 

Утилита Н\ЛШР032 для точного определения 
аппаратной начинки компьютера ранее явля- 
лась представительницей коммерческого ПО, но 
не столь давно стала бесплатной и была значи- 
тельно улучшена в плане функциональности. В 
ключевой версии 3.0, кроме традиционной под- 
держки различного нового оборудования, про- 
грамма научилась показывать данные монито- 
ринга на компьютерах Арріе и получила доста- 
точно неплохой отчет с ключевой информацией о 
компонентах и характеристиках ПК, отображаю- 
щий частоты устройств в реальном времени. 

ТдгаСору 2.01 

Ргееѵѵаге/Бпагеѵѵаге, €1 5 

Разработчик Сосіе 5ес1:ог 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.сосІезесІог.сотДегасору.рНр 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1,6 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сосіезесіог.сот/сіоѵѵпіоасі.ріір 

Утилита, заменяющая стандартный диалог копи- 
рования файлов ѴѴіпсІоѵѵз собственным, гораздо 
более функциональным и наглядным. Пользовате- 
лю доступны кнопки паузы и пропуска файлов, 
очередь с возможностью отмены, интеллектуаль- 
ные функции перезапуска и много других прият- 



СМОТРИ 
на диске 



ВШМд*дг 

502 

БИагеѵѵаге, $30 
Разработчик ОезкЗой 
Сайт 

ѵѵѵѵѵѵ. сіез кзой. со т/ ВѴѴ М еіег. Ніт 
Размер 1 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сіезкзоіі 
сот/ВШеІег_ОоѵѵпІоасІ.Ні:т 

Одна из наиболее функ- 
циональных и настраи- 
ваемых утилит для мони- 
торинга и визуализации 
скорости сетевых соеди- 
нений, подсчета трафи- 
ка. Имеет гибкую систе- 
му фильтров, неограни- 
ченное число графиков, 
модули статистики и уве- 
домлений и ряд других 
возможностей. В 
ВѴѴМеІег 5.0 вместо дав- 
но необходимого улуч- 
шения внешнего вида 
графиков разработчики 
реализовали функции 
файрвола. Теперь утили- 
та умеет создавать пра- 
вила для конкретных 
приложений и при по- 
пытке их доступа в Сеть 
предлагает разрешить 
или блокировать такую 
активность. Кроме того, 
повысилась производи- 
тельность при работе с 
широкополосными со- 
единениями, улучшены 
совместимость с сетевы- 
ми интерфейсами, сис- 
тема уведомлений, ин- 
терфейс, уменьшено пот- 
ребление памяти, 
исправлены ошибки. 
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ных мелочей. В коммерческом варианте Рго расширены спо- 
собы управления файлами в очереди операций, добавлена 
система избранных папок и реализованы еще несколько до- 
полнительных опций. Финальная версия ТегаСору 2.0 - итог 
полуторалетней разработки, а в обновлении 2.01 улучшено 
управление избранными папками. 




тесііа ріауег 1.0.0 



Ргееѵѵаге, ореп $оигсе 

Разработчик ѴісІеоЬАМ 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵісіеоіап.огд 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 17 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵісіеоіап.огд/ѵіс/сіоѵѵпіоасі-ѵѵіпсіоѵѵз.іііті 

Популярный медиаплеер с широким набором функций, невы- 
сокой ресурсоем костью, встроенными кодеками, поддержкой 
множества форматов аудио и видео. Версия 1.0.0 получила 
массу усовершенствований, среди которых запись воспроиз- 
водимого медиапотока, мгновенная пауза и покадровое вос- 
произведение, улучшенные поддержка ряда форматов и уп- 
равление скоростью проигрывания, новые кодировщики и 
НЮ-кодеки, масштабирование видео в полноэкранном режи- 
ме, открытие файлов в 2ІР-архивах, настраиваемые панели 
инструментов и др. 

нгдсосід I1 1.0.0.25 

БИагеѵѵаге, $15 
Разработчик хгесосіе.сот 



Сайт мѵѵѵ.хгесосіе.сот 



СМОТРИ 



Размер 7 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.хгесосіе.сот/#0оѵѵп1оасі 

Простая и удобная утилита для конвертации аудио. Производит 
экспорт в 17 различных форматов из почти полусотни исходных, 
поддерживает импорт из видеофайлов с несколькими дорожка- 
ми и конвертацию АисІіоСО, позволяет преобразовывать в не- 
сколько форматов сразу, использует возможности многоядерных 
процессоров, редактирует теги. Вскоре после выхода ХРЕССЮЕ 
2.61 автор представил ее развитие - хгесосіе II 1.0.0.0. В про- 
грамме был существенно доработан интерфейс, добавлены 
функции предварительного прослушивания, появились система 
профилей, список обрабатываемых файлов с их характеристи- 
ками, настройки генерации имени файла, более удобный редак- 
тор метаданных, новые форматы для экспорта и еще ряд опций. 
К сожалению, автор высоко оценил усовершенствования и 
изменил механизм распространения утилиты, которая теперь 
не является бесплатной, хотя и стоит относительно недорого. 



ггсш 




Говори 
и показывает 

іІсиа/тоЫІіІу 

Обзоры и тесты 

самых интересных 
устройств 




И СофтШаге 




Сергей Светличный 



Виртуальный рогіаЫе-десктоп 



Ргееѵѵаге 

С 1 

Разработчик КіпдСиЬеТесИпоІодіеБ 

Сайт то]орас.сот 

Размер 21,6 МБ 



вдрдикт 
**** 

ЗА 

Удобные установка и 
использование; мно- 
жество поддерживае- 
мых приложений 

ПРОТИВ 

Работает только в 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР; возмож- 
ны проблемы с до- 
ступом к локальным 
дискам 



Эта программа предназначена пользователям, кото- 
рые хотят носить с собой весь набор необходимого 
ПО и личных документов и по тем или иным причи- 
нам не желают связываться с роПаЫе-приложениями. 
МоіоРас - виртуальный десктоп, запускающийся с флеш- 
драйва и позволяющий установить обыкновенные прило- 
жения и работать в нем также, как и за обычным ПК. 

В отличие от полноценных виртуальных машин вроде 
Місгозотт. Ѵігіиаі РС или ѴМѴѴаге ѴѴогкзІаІіоп, МоіоРас не 
эмулирует аппаратное обеспечение, что избавляет поль- 
зователя от необходимости форматировать виртуальный 
жесткий диск, устанавливать на него операционную сис- 
тему, возиться с ее настройкой и т. д. Все, что понадобит- 
ся, - это проинсталлировать МоіоРас на любой внешний 
диск. По окончании процедуры запустится оболочка про- 
граммы, представляющая собой точную копию чистой 
ОС ѴѴіпсІоѵѵз ХР, имеющую доступ ко всем ресурсам ос- 
новного ПК. Стоит отметить, что установка МоіоРас никак 
не затрагивает находящиеся на флеш-драйве файлы - 
она просто записывает в корень диска пакет объемом 
порядка 100 МБ и вносит требуемые изменения в 
аитюгигипт". Остается лишь инсталлировать в этой среде 
необходимое ПО - и система готова к эксплуатации. Для 
повышения быстродействия, кстати, рекомендуется пе- 




реключить драйв из режима по умолчанию Оріітіге іог 
циіск гетоѵаі в Оріітіге 1ог регТогтапсе. 

МоіоРас использует ресурсы основной ОС - а это 
означает, что работать этот десктоп будет только на ПК 
с поддерживаемой операционной системой (каковой 
на данный момент является лишь ѴѴіпсІоѵѵз ХР с любой 
версией сервис-пака; совместимость с Ѵізіа обещают 
добавить в будущем). 



Ѵіемег 5.5 Ье1*а 




Сергей Светличный 



Утилита быстрого просмотра графики 



Ргееѵѵаге 

г 1 
А Т 

Разработчик ѴѴіІсІВііЗотіѵѵаге 

Сайт ѵѵіісіЬіТ-50т!.ті 

Размер 7 МБ 

Адрес загрузки 
ѵѵіІсІЬіі-Боті.тіДотіѵѵаге.ІіітІ 



В9РДІІКТ 

★★★★★ 

ЗА 

Необходимый набор 
функций; скорость 
работы; малое по- 
требление систем- 
ных ресурсов 

ПРОТИВ 

Некоторые мелкие 
недоработки в эрго- 
номике 



Утилит для просмотра графики существует огромное 
количество, как платных, так и Ітееѵѵаге, с возмож- 
ностями на любой вкус. Однако есть довольно 
много пользователей, которые до сих пор с тоской вспо- 
минают самые первые версии АСОЗее, имевшие пре- 
дельно простой интерфейс, базовую функциональность и 
высокую скорость работы. Да, с их помощью нельзя бы- 
ло заретушировать фото, выложить их в Интернет, орга- 
низовать коллекцию, распечатать ее в онлайновой служ- 
бе и сделать еще тысячу других вещей - зато они пре- 
красно справлялись с тем, для чего и создавались, а 
именно с быстрым просмотром изображений. 

Для этой категории пользователей и предназначена 
ѴѴІІ0ІВІ1: Ѵіеѵѵег - она даже внешне выглядит как клон 
третьей версии АСОЗее. Запускается ѴѴіІоБіт. Ѵіеѵѵег бук- 
вально за одну-две секунды, в оперативной памяти зани- 
мает не более 5 МБ и при этом может похвастать впечат- 
ляющим как для утилиты такого плана набором функций: 
в наличии полноэкранный режим с несколькими метода- 
ми сглаживания картинок при масштабировании, два 
варианта окна браузера - с предпросмотром одной кар- 
тинки и с галереей текущей папки, возможность сравне- 
ния двух фото, режим слайд-шоу. ѴѴіІоІВіт. Ѵіеѵѵег подде- 
рживает свыше 50 форматов изображений, включая 




РАѴѴ-файлы ведущих производителей фотокамер, умеет 
читать данные из ЕХІР. 

Предусмотрена возможность несложного редактиро- 
вания - в состав программы входит утилита ЕсПтюг, 
позволяющая изменять яркость/контрастность, цвето- 
вой баланс, масштаб, наложить спецэффекты, выре- 
зать часть изображения, конвертировать в другой фор- 
мат и т. д. Также поддерживается пакетная обработка 
файлов. 
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СІІ9ПС 



^ог Ооодіе Тгапзісгіе 3.1.83 



Андрей Белокриницкий 
Ргееѵѵаге 

«г 

Разработчик Аіехеу ІЫІМ 
Сайт ігапБІаіесІіепі.сот 
Размер 2 МБ 

Адрес загрузки ігапБІаіесІіепі.сот 



вѳрдикт 

★ ★★★★ 

ЗА 

Скорость работы; 
удобные способы 
вызова 

ПРОТИВ 

Нет 



Ооо^Іе Тгапзіаіе - очень мощный и удобный сервис 
для перевода, поддерживающий большое количес- 
тво языков и умеющий переводить как отдельные 
слова, так и целые предложения. Однако для его исполь- 
зования надо каждый раз заходить на сайт, вставлять из 
буфера обмена или вводить вручную нужный текст и 
выбирать необходимые языки. 

СІіепІ Тог Соо^Іе ТгапзІаТе позволит сократить время, 
затрачиваемое на описанные выше процедуры, на по- 
рядок. Утилита может запускаться вместе с ѴѴіпсІоѵѵз и 
находиться в системном трее в ожидании сигнала к 
переводу. Для ее активации предусмотрены несколько 
разных триггеров, например выделение текста и нажа- 
тие на специальную всплывающую иконку - после чего 
во всплывающей подсказке отобразится необходимый 
перевод. 

Программу также можно вызывать двойным кликом на 
клавише СігІ - в результате появляется специальное окно, 
куда нужно ввести текст. Если перед нажатием горячей 
клавиши в активном приложении был выделен фрагмент 
текста, то он будет переведен автоматически. 

При первом запуске утилита попросит указать пред- 
почитаемые языки. Советуем поставить АиіоОеіесі для 
исходного языка, английский для Тгапзіаіе іо и в пункте 



Переводчик 




Если перевод с английского, то переводить на вы- 
брать русский. 

Если СІіепІ Тог боо^Іе Тгапзіаіе конфликтует с каким- 
либо приложением, то из контекстного меню можно 
запретить любую активность утилиты при работе с дан- 
ной программой. А одним кликом по иконке в систем- 
ном трее переводчик отключается вовсе. 
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СофтШѳпэ 



РобііЬон іоыз 



Андрей Белокриницкий 
Ргееѵѵаге 

Разработчик РобіЬох 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.роБіЬох-іпс.сот 

Размер 7,8 МБ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ро5ТЬох-іпс.сот/сІоѵѵпІоасІ_$иссе$5 



вердикт 

***** 

ЗА 

ТпипйегЫгс!; удобный 
интерфейс; функции 
каталогизатора; 
Іпзресіог Рапе 

ПРОТИВ 

Пока скромное ко- 
личество поддержи- 
ваемых расширений 
ТпипйегЫгс! 



Почтовый клиент 



Развитие популярного почтового клиента Тпипс!егЬігс! 
продвигается черепашьими темпами, однако дру- 
гие разработчики делают свои версии почтовых 
программ на исходных кодах МогіІІа. Самым интересным 
и законченным продуктом на данный момент является 
РозШох - это немного «прокачанный» Тпипс!егЫгсІ, не- 
сколько напоминающий 2епЬе. 

В последнюю версию программы было внесено одно 
немаловажное изменение - добавлена поддержка рас- 
ширений. Пока портирована лишь небольшая часть по- 
пулярных дополнений ТпипйегЫгс!, но работы в этом на- 
правлении ведутся довольно активно. 

Проще всего охарактеризовать РозІЬох как почтовый 
клиент с хорошим каталогизатором. На отдельных заклад- 
ках можно разместить прикрепленные файлы, изображе- 
ния или ссылки, присутствующие как во всех письмах, так 
и в конкретно указанных. К примеру, выбрав имя адреса- 
та из контактной книги или из соответствующего поля во 
входящем сообщении, можно открыть отдельный таб, на 
котором отобразятся все вложения (изображения, ссылки) 
только от этого человека. Кроме того, «поверх» разрешает- 
ся накладывать любые другие фильтры (дата, тема, нали- 
чие определенных слов). 

Очень удобной является Іпзрестюг Рапе - небольшая бо- 
ковая панель, содержащая ссылки, вложения и изображе- 




«г 



ния, находящиеся в выделенном письме, что пригодится, 
например, для быстрого поиска нужной ссылки в тексте. 

РозШох поддерживает работу с табами, позволяя 
открыть практически любой элемент в собственной 
вкладке. В программе также присутствует аналог меток, 
которые здесь называются топиками. 

В РозШох реализована интеграция с ТѵѵіПег, Расеооок 
и РгіепоІРеесІ, что позволяет отправлять сообщения или 
менять статусы в этих социальных сетях. 





Дмитрий Конончук 
Ргееѵѵаге 

Х5 В Л 

Разработчик $ип Місго$у5іет5 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵігіиаІЬох.огд 

Размер 68 МБ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵігТиаІЬох.огд/ѵѵікі/РоѵѵпІоасІ5 



вердикт 
***** 

ЗА 

Поддержка и мно- 
гопроцессорных вир- 
туальных систем 



ПРОТИВ 

Нет 



Известный продукт среди тех, кому мало одной опе- 
рационной системы, - программа ѴігШаІВох, позво- 
ляющая в пределах одного компьютера создавать 
множество виртуальных рабочих станций, - обзавелся 
долгожданной третьей версией. 

В ней была проведена серьезная работа над ошибка- 
ми - список исправленных «багов» довольно большой. Но 
не обошлось и без новинок, правда, самых значительных и 
ожидаемых всего две. Во-первых, в ѴігІиаІВох 3 добавлена 
поддержка многопроцессорных виртуальных систем (5МР). 
Начиная с новой версии программа работает с серверами, 
в которых имеется до тридцати двух многоядерных процес- 
соров, правда, при этом поддерживаются только СРІІ с тех- 
нологиями ѴТ-х и АІѴЮ-Ѵ. Во-вторых, большое внимание 
было уделено производительности при работе с трехмерной 
графикой. Теперь гостевые виртуальные машины получили 
доступ к ресурсам видеоакселератора и поддерживают биб- 
лиотеку ОрепСІ. 2.0 для гостевых систем ѴѴіпсІоѵѵз, І_іпих и 
Зоіагіз, а также технологию Місгозот"т_ Оігест.30 для гостевых 
машин семейства ѴѴіпсІоѵѵз. Применений этому может быть 
масса - от запуска игр до работы с различными програм- 
мами трехмерного моделирования. 

Среди прочих, менее значительных изменений можно 
выделить поддержку интерфейсов Юізріау и ІСиезІ в веб- 
сервисах. Кроме того, ѴігШаІВох ѴѴеЬ Сопзоіе теперь пол- 



Система Виртуализации 



ностью реализована на языке Руіпоп. Внедрение РОР- 
клиента для ѴѴіпсІоѵѵз Зеѵеп позволит подключаться к 
удаленным системам, работая под этой гостевой ОС, а 
для пользователей портативных устройств от компании 
Арріе появилась поддержка распознавания подключен- 
ных к ІІЗВ-портам плееров іРос! и смартфонов іРпопе. 

Незначительные изменения коснулись и интерфей- 
са - добавлена панель для переключения между полно- 
экранным и оконным режимами и обновился внешний 
вид многих диалоговых окон. 
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[ПогіІІа РігоГон 3.5 



Дмитрий Конончук 



Браузер 



» Почти год 
назад свет 
увидела первая 
альфа РігеіЪх 3.1, 
затем было еще 
несколько альф 
и бет, однако 
полноценная 
версия так и не 
вышла. Зато вес- 
ной нынешнего 
года появилась 
новая бета, уже 
с индексом 3.5, 
и вот спустя 
ряд промежу- 
точных релизов 
разработчики 
представили фи- 
нальную сборку 
РігеіЪх 3.5. Но 
они не ограни- 
чились неболь- 
шим обновлени- 
ем логотипа. 



Самое главное нововведение - поддержка нового 
стандарта НТМІ_ 5, в котором особое внимание 
уделяется медиа контенту. Так, например, для про- 
смотра видеороликов не потребуется устанавли- 
вать сторонние дополнения. Разумеется, сам сайт, содер- 
жащий медиа, тоже должен разрабатываться с учетом 
спецификаций упомянутого стандарта, но это всего лишь 
вопрос времени. Еще стоит отметить, что в нем предус- 
матриваются такие полезные вещи, как загрузка шифтов, 
используемых на странице, сохранение данных из веб- 
приложений на компьютере пользователя, а также подде- 
ржка набирающего популярность формата 5ѴС (ЗсаІаЫе 
Ѵесіог Сгарпісз) и цветовых профилей ІСС, содержащих 
информацию о том, как конкретное устройство передает 
цвет, а браузер автоматически корректирует цветовую 
гамму изображений. Но несмотря на серьезные модифи- 
кации движка, браузер все еще не проходит полностью 
тестАсіоІЗ, набирая в нем 93 балла. 

Однако на этом технические изменения не заканчивают- 
ся. Программисты представили новое ядро для обработки 
^ѵаЗсгірт. под названием ТгасеМопкеу, которое позволяет 
исполнять скрипты в несколько программных потоков. 
Результаты тестирования скорости обработки ^ѵа-скриптов 
с помощью старого доброго теста ЗипЗрісІег говорят сами 
за себя - по сравнению с третьей версией производитель- 
ность увеличилась более чем в три раза. Кроме того, 
Рігетох 3.5 оказался быстрее Орега 10 и Іпіегпеі Ехргогег 8, 
использующих собственные движки, однако уступил при 
этом Затагі и Спготе (оба - на движке ѴѴеЬКіІ). 

Разумеется, не обошлось и без улучшений в интерфей- 
се, хотя они и не столь значительны. Дебютировавшая в 
третьей версии «умная» адресная панель теперь может 
настраиваться в соответствии с вашими предпочтения- 
ми, а сам алгоритм ее работы усовершенствован. Также 
появилась поддержка систем отображения местонахож- 
дения пользователя с помощью веб-стандартов геолока- 
ции: после получения разрешения программа может 
вычислить местоположение по ІР-адресу и найти, к при- 
меру, ближайшие точки беспроводного подключения к 
Интернету. Те, кто много работает с онлайн-приложения- 
ми, по достоинству оценят функцию восстановления на- 
писанного текста, например, при случайном закрытии 
браузера. Также, хоть и с некоторым опозданием по 
сравнению с конкурентами, в новой версии появился 
режим приватного просмотра страниц, обеспечивающий 
анонимный серфинг в Сети - не ведется история посеще- 
ний, не сохраняются соокіез, не запоминаются набран- 
ные адреса и данные форм. Хотя стоит отметить, что его 
реализация пока не идеальна: к примеру, в отличие от 
Соо^Іе Спготе, позволяющего установить приватный 
режим лишь для необходимых вкладок, в Рігетох он при- 
меняется сразу для всех открытых страниц. 

Кроме вышеописанных нововведений, улучшения кос- 
нулись системы безопасности: по заявлениям разработчи- 
ков, были усовершенствованы средства защиты от виру- 
сов, троянов и шпионских программ. 

В завершение о грустном - как обычно, с выходом 
новой версии перестали работать многие дополнения. 




8 | 



РІгеГохЭЗ 

Гп* ІЪлгпІтЛ * 



АсісІЗ 




93/1 00 



Та ря55 ІГш №3, в Ьгаюн* пиві изе і& й^аиП «йііпун, Ріе аітіпніюп Іив 1о Ье 
ятѵвд №е 5щге №5 іо еле) оп ІООНОО. вгаі Вт Пляі ради іда 1о ЮоК «сеейу. 
ріксі Гаг рілсі, ІіЬс тзл^йИКс.іспЛліпд 



Большинство из них обновилось в первые же дни, осталь- 
ные можно «подружить» с Рігетох 3.5, отключив проверку 
совместимости в тонких настройках браузера. 

И немного статистики - за первые сутки после релиза 
новую версию скачали свыше четырех миллионов чело- 
век. Рекорд, поставленный третьей версией, которую уста- 
новили почти в два раза больше пользователей, устоял, 
однако цифры все равно впечатляют. 



Ргееѵѵаге 



вдрдикт 



Разработчик МогіІІа Гоипсіаііоп 



Сайт гМох.сот 
Размер 7,7 МБ 



Адрес загрузки 

тогіІІа.сот/ргосіисК/сІошІоасі.ЬітІ 



ЗА 

Улучшенный движок; 
НТМІ_ 5; работа с 
вкладками; поддержка 
геолокаций; средства 
для разработчиков 

ПРОТИВ 

Режим приватного 
просмотра стоит 
доработать 
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Для этого обзора 
программы 
отбирались по 
трем основным 
критериям - 
бесплатность, 
малый размер 
и, разумеется, 
полезность. 




звсопЩ.зуівз.пеі 

Ргееѵѵаге 

Разработчик РаѵіБ МозепкоѵБ 
Размер 38 КБ 

Программа предназначена 
для управления политикой 
безопасности ѴѴіпоІоѵѵз ХР и 
некоторых ее сетевых ком- 
понентов. Она позволяет 
настроить ОС на игнориро- 
вание определенных прото- 
колов и портов, которыми 
обычно пользуются зло- 
умышленники. Кроме того, 
5есопт"іё ХР может управ- 
лять скрытыми параметра- 
ми для ТСР/ІР и отключать 
редко используемые сис- 
темные службы. 



шшѵѵ.весигеасіі 
ргіѵасу-тазіег 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
ЗесигеАсШп 
Размер 1,3 МБ 



іиасу Пазйг 1.0 



ром: удаляет историю посе- 
щенных сайтов, кеш, 

іез. Кроме того, Ргіѵасу 
г вычищает времен- 



ные файлы ѴѴіпсІоѵѵз, 
ну, недавно открытые 
менты и прочие призн 
пользования рабочей 
цией. Правда, поддер 
ются только браузеры 
и Іпіегпеі Ехріогег. 




ттЬиіШг.ги/Іоаб/ 
40-1-0-481 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
а5-та5іег 
Размер 976 КБ 



Тупо Уоііг СіЖаг 1.8 



Утилита для настройки гита- 
ры, которая будет полезна 
начинающим музыкантам и 
не только. В отличие от дру- 
гих подобных программ эта 
не генерирует эталонный 
звук, а воспроизводит его с 



помощью сэмплов, макси- 
мально приближенных к 
звучанию оригинальных 
инструментов. Присутствуют 
варианты звука гитар с ней- 
лоновыми и стальными стру- 
нами, а также фортепиано. 





ѵтѵѵ.5есигеасііоп.сот/ 
сгуріоехрегі/Ііів 
Ргееѵѵаге 
Разработчик 

ЗесигеАсШп 
Размер 6,5 МБ 



СгурйЕнрогІ: Р.б.Ц 



Новая версия программы 
для создания виртуальных 
зашифрованных дисков, 
которые могут подключаться 
как обычные съемные драй- 
вы. К сожалению, в бесплат- 
ной версии присутствует 



ограничение на размер та- 
кого диска в 20 МБ, а также 
используется только один 
алгоритм шифрования - 
СА5Т-128. Коммерческий 
вариант данных ограниче- 
ний лишен. 




й|М| *]>|4|».1| 



СМОТРИ 
на диске 



іесНпоІодіез.сот/ 
РЗЫех.ЫтІ 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
.ІоеІ ТесЬпоІодіе$ 
Размер 380 КБ 



РісШге апсі 5оііпсі 5І"іош 3.1 



Небольшая программа, 
предназначенная для созда- 
ния экранных заставок с 
использованием изображе- 
ний и аудиофайлов. Среди 
возможностей присутствует 
выбор интервала смены 
картинок, их положения на 



экране, эффектов при пере- 
ключении, интервала проиг- 
рывания музыки и т. д. При- 
мечательно, что сама про- 
грамма устанавливается в 
виде скринсейвера и запус- 
кается из окна настройки 
заставок. 
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маленькие программы 



ТазкЬаг $ЬігіЯе 5еШп§з 



-СепегаІ 

I 1 5І:агг. ™Ыі Мпсіоиг 

5Нои гуйет Ьгау ісоп 

□ СНеск Рог ирсіакез аг. зЬагЬир 



О Сгоир зітііаг казкЬаг Ьиг.г.оп5 

© дгоир Ьагк? іп огсіег зЬагЬес! (сІеРаиІг.) 

О дгоир Ьагк? ™Ж Г.НІ5 ог тоге иіпсіоиг: I ^ 

О дгоир Ьагк? Ьиг. пеѵег соііарзе іпііо опе ЬиНоп 

0АІІоипни "оп/дгоир 
ЕпаЫе г.гау ісоп зЬиРРІіпд Ьу ЬоЬіпд аошп Г.НІ5 кеу: 



ТѳзНЬаг 
5ШГП9 2.5 



СМОТРИ 
на диске 



шюш.&еетЬз.сот/пеггі- 
саѵе/ШкЬапНиЯІе.Ніт 

Ргееѵѵаге 
Разработчик }ау Е 
Размер 856 КБ 

ТазкЬаг ЗпитТІе - не- 
большая программа, 
добавляющая в 
стандартный интерфейс 
ѴѴіпсІоѵѵз несколько при- 
ятных возможностей 
вроде перетаскивания 
приложения на панели 
задач и иконок в сис- 
темном трее. Также 
позволяет закрывать 
программу с помощью 
одного клика средней 
клавишей мыши. 



г, '■ Гіг №ф 



ЬН«.І Метая ып І.У іииѵг 

* Н.іі>» "л*. 

. II 11 ІЧИІМ, 4х.'іл 



СМОТРИ 
на диске 



тгё.сот/ 
твззвпдвШт 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Ра55ѵѵаге 
Размер 457 КБ 



ПоББОпдог Ноу 0.0 



Новая версия утилиты 
Меззеп^ег Кеу, предна- 
значенной для восстанов- 
ления утраченных паролей 
в популярных клиентах для 
обмена сообщениями, 



таких как ІС(2, М5М 
Меззеп^ег, Ооо^Іе Таік и 
Ѵапоо! Меззеп^ег. Про- 
грамма поддерживает 
восстановление паролей 
на разных языках. 




йѳрМпо 1.ЦЦ 

Основное назначение ути- 
литы Оарппе заключается в 
контроле над запущенными 
приложениями. Среди воз- 
можностей присутствуют 
отображение служебной 
информации о каждом из 
них, настройка прозрачнос- 



СМОТРИ 
на диске 



ѵѵѵѵш.сігк.сот.аг/ 
ёарЬпе.рЬр 

Ргееѵѵаге 
Разработчик ОРК 
Размер 1,4 МБ 



ти окна, моментальное 
уничтожение процесса. Кро- 
ме того, можно указать, 
чтобы любое выбранное 
окно оставалось всегда 
наверху независимо от его 
статуса активности, или же 
наоборот, скрыть его. 



РІедае мгаіі... 



№ 



Ргосезз зШиз 



-Рііез зШізіісз 

Тоіаі іоігіегз: 

То(аІ Шез: 

Тоіаі сЬескегі: 

ТоИаІ гіиріісаіез Іоипгі: 

йізк зрасе ѵ/МІ Ье ігеей: 



1 471 
13002 
147 



Тіте зіаіізіісз 

ЕеагсИ зіагіесі аі: 

Тоіаі Ііте зрепС 

Тіте еіарзесі: 

Тіте евіітаіесі: 

Неагсіі із ехресіей Іо Ье ііопе 



Біііліс 5сѳп 
2.15Л0 

Основное и единственное 
предназначение утилиты 
Зпигіс 5сап - поиск и удале- 
ние дубликатов файлов на 
жестком диске. Программа 
отличается высокой скоро- 



4:18:27 
0:00:12 
0:18:05 
0:17:53 
4:36:33 



5<ор веагсЫ | Неір 



шшш.іЬигіс.сот/ 
ѵіешраде.рНр?раде_і(І= 1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АІехапсІег СМегерпеѵ 
Размер 707 КБ 

стью работы и абсолютно 
нетребовательна к ресурсам: 
в процессе поиска можно 
совершенно спокойно про- 
должать заниматься своими 
делами за компьютером. 



1 - • !• I 



Стеши Гг/яЛж едкта ' ДдркдЬто В» 



|Й ГФіті Г*пи 



а титл- і^ігг(3**«а 

і іа 















_.т, Р. 
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М5ЙГІ: Ц.Ц 

Полезная утилита для быст- 
рого запуска ярлыков из 
меню Пуск, которая сортиру- 
ет все содержащиеся там 
ссылки по алфавиту и отоб- 
ражает их на отдельных за- 
кладках, а также осущест- 
вляет поиск в реальном 



шшш.ЫезесШ.сот/ 
ІеізШі.рНр 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
Сосіе Бесгог 
Размер 910 КБ 



времени по нескольким 
буквам. Кроме того, она поз- 
воляет управлять програм- 
мами в автозапуске, подде- 
рживает выключение или 
перезагрузку компьютера в 
один клик и предоставляет 
альтернативу (Зиіск І_аипсп. 



Ё | СофтШапз 



Овтотѳтизирудт 

обновлена програтт 



Сергей Светличный 



Чем больше про- 
тт грамм устанавлива- 
ется на ПК, тем сложнее 
следить за появлением 
свежих версий и инстал- 
ляцией апдейтов. К сожа- 
лению, для ѴѴіпсІоѵѵ5-при- 
ложений не существует 
глобальных «центров об- 
новлений», потому лю- 
бое ПО, у которого нет 
собственной такой служ- 
бы, надо отслеживать 
вручную. 

Однако свято место 
пусто не бывает, поэтому 
ряд разработчиков пред- 
лагают свои утилиты 
проверки и установки 
обновлений для ваших 
приложений. 















и»™ №ипНт* Ёпѵ 


ігсіпттипі 'Л П.: А 


— # 






. ... - ф 




И1Н57 




А*іичр&.И2РЛ 












7 5й іѴіпяае з аа е-м^ 




-* 


?Ц ЛшЧЬВ 0.90 В*!э 


3 


-* 



ПІоНірро ІІрсІаІід 

СІ"ЮСЙ9Г ігаг 



СМОТРИ I 
на диске | 




Разработчик РіІеНірро.сот 
Сайт ЯІеЬірро.сот/ирсІаіесИескег 
Размер 154 КБ 
Адрес загрузки ЯІеЫрро.сот/ирсІаіесІіескег 



РіІеНірро - один из крупнейших онлайно- 
вых каталогов бесплатного ПО, а утилита 
Іірсіаіе Спескег - дополнительный сер- 
вис, предоставляемый этим ресурсом. Заме- 
тим, что для его использования регистриро- 
ваться в РіІеНірро совсем не обязательно - 
достаточно скачать 11рс!ат_е Спескег, 
установить его и запустить. Программа очень 
быстро просканирует ваш ПК (по умолчанию 
поиск ведется в стандартных системных пап- 
ках) и откроет страничку на своем сайте со 
списком ПО, для которого обнаружены более 
свежие версии. 

Опции у утилиты немногочисленны - так, 
можно настроить список с результатами ска- 
нирования (скрывать найденные бета-вер- 
сии, показывать полный перечень имеющего- 
ся ПО и т. д.), выбрать вариант подключения 
к Интернету, указать собственные пути к уста- 
новленным программам. 

Единственным минусом РіІеНірро Іірсіаіе 
Спескег (впрочем, довольно существенным) 
является его жесткая привязка к собственной 
базе данных ПО - утилита способна обнару- 
живать обновления только для программ, до- 
ступных на сайте ПІеНірро.сот, и хоть их там 
предостаточно, отыскать и предложить пользо- 
вателю обновления для всех приложений, 
установленных на его компьютере, она не в 
состоянии. В итоге РіІеНірро Іірсіаіе Спескег 
нашла наименьшее количество обновлений 
на тестовом ПК из всех утилит в этом обзоре. 



Г 




Тоіаі ІгеіаІІесІ: Црйаіев: 15. Ідпогесі: С 



ЦрНс^ОаІе [19 ] / Црйаіез [ 15 )] ѴѴаісІі Ызі < ) | КесогтрепсЫ ( 7 ) | 

Ехіепзіопз ?от ѴѴіпсіоѵѵз 1.0.4.10 



ІпзіаІЫ Ѵегеі - гёПег Ехіепзой 



□ 



3» 



РігеГох 3.0.10 

ІпвІаІІесІ Ѵегзіоп: 3.0.10 РиЫіаМег: МоаІІа Согрогаііоп 



ГооЬаг2000 0.9.6.8 ней 

ІпзіаІІес! Ѵег&іоп: 0.2. Б. 2 РиЫізМег: !ссЬаг2С0С.сгд 



рг| Рохі( Кеайег 3.0 



ым 



Ргарз 2.9.3.777В 

ІпзіаІЫ Ѵегзіоп: 2.&.2.Ё725 РиЫінМег: Веера Р/І_ 



□ 



м 



СтаіІ ІЧоШіег 1.0.25.0 

ІпзіаІЫ Ѵегзіоп: 1 .0.25.0 { РиЫівМег: Сопдіе Іпс. 



ІтдВигп 2.4.4.0 

ІпзіаІЫ Ѵегзіоп: 2.4.4.0 5 РиЫізМег: І-ЮНТШС иК! 



Іпіегпеі Ехріогег 8.0 

ІпзіаІЫ Ѵегзіоп: В.О РиЫізМег: МісгоеоИ Согрогаііоп 



Ніпі: ІІзе (Не « РіИег Зойѵѵаге » ЬиПоп іо сіізріау опіу іНе зойиапе уои иапі. | РШег Бойѵѵаге ^> і 

^/СіеапЗо/Тз. огд 

▼ СІеап Воіів РгаІввзіопаІ Аввоп" — 



5еНіпдз Сопіасі Цз I АЬоиі 




Разработчик СІеап 5о1І5 Рго^іопаІ А550сіаІіоп 
Сайт сІеап501І5.огд/ѵіеѵѵ/ирсІаіе-поіШег.ЫтІ 
Размер 452 КБ 

Адрес загрузки сІеап5оЛ5.огд/ѵіеѵѵ/ирсІаіе-поіШег.ЫтІ 



При первом запуске загруженный с официально- 
го сайта исполняемый файл предлагает два 
варианта на выбор: либо установить утилиту, 
либо просто запустить ее (во втором случае она рабо- 
тает как роПаЫе-приложение). 

После непродолжительного сканирования 11рс!ат_е 
І\Іот_іт"іег выводит список установленного ПО с адреса- 
ми страниц найденных программ на официальном 
сайте сІеапзоПз.огё с достаточно подробным описа- 
нием и ссылками на веб-сайт разработчика и т. д. 
Автоматической загрузки обновлений нет, пользова- 
тель должен сам скачивать инсталляционные файлы. 

Есть возможность определять наличие новых вер- 
сий для рогІаЫе-приложений - в настройках следует 
ввести путь к папке, где они находятся, и 11рс!ат_е 
І\Іот_іт"іег станет проверять еще и ее. 

При желании можно создать аккаунт на сайте раз- 
работчика - это позволит составлять список интересу- 
ющего вас ПО и отслеживать его обновление (\Л/ат_сп 
І_І5Т_), добавлять новые программы в базу данных, 
писать обзоры и получать уведомления по электрон- 
ной почте. 
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программы для обновления ПО 




ОлЛл Иігтруигіпі 



9 



§Иэ ли я итчв ііитівцЕг 
Г И '«м-хни иріЛг С. 
Гіеіго 

- : 'Ѵ ІтЛмЖІЛ А(^шп 
ІіщЭюі 



ТІг ЛТіЗКіГііаі Тлчп 
Ьіщяи НіиЫ К РАЙ Ііги* 

Маіій Гои-^»Ііогі 
Ркм Р.ѵл4пн&1іі 

Сил !!о№ные 

ІІ '.■-■>! Г' К.: 

йен тн :.л икі 




1.0.20 
4, то 

6.51Ѳ>1ЕЗ 

ІЙЧ.Г- 
1ПТ9ГМ 

1.320.0 

І5 

7.0.6.0 

зп.гс.із 

1-1.-1.0 

0.ОШГ 



Дкт'гмо (йяліі^ 1 1 .В.7| 
Д(С"гно сФног/чп-* |4 Я; Д| 
Лпгтуі Гі шіі иппп** - - |Рі Я 1 Р| 



Лпгтуі и гЛ гг,<п*+ |1 Пі7ЯП?| 



Ліяігч № иОшшс |ІГ_И.Н| 



Доспгтю с&іселпде |[ С I Щ 
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Разработчик Іппоѵаііѵе 
Сайт іппоѵаііѵе-БОІ.сот/ 
Размер 3 МБ 
Адрес загрузки зтаІЫг 
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СМОТРИ 
на диске 



Единственная утилита в обзоре, пред- 
назначенная для обновления не 
других программ, а драйверов. Кро- 
ме того, с ее помощью можно создать 
резервную копию всех установленных в 
системе драйверов и после переинсталля- 
ции ѴѴіпсІоѵѵз с легкостью их восстановить. 
Также ОгіѵегМах позволяет сделать откат 
на предыдущую версию драйверов в слу- 
чае, если только что установленные вас по 
каким-либо причинам не устраивают. 

К сожалению, бесплатный вариант име- 
ет ряд серьезных ограничений по сравне- 
нию с коммерческим продуктом. Так, об- 
новления проверяются раз в день, а не раз 
в час, в сутки он позволяет скачивать толь- 
ко один драйвер, к тому же использовать 
для этой цели удобную утилиту ОгіѵегМах 
А^епі не получится - придется идти на сайт 
разработчика ОгіѵегМах и загружать драй- 
вер самостоятельно. Вышеупомянутый 
откат на предыдущую версию также досту- 
пен лишь владельцам ОгіѵегМах Рго. Плюс 
ко всему пользователи бесплатной версии 
вынуждены раз в сутки лицезреть реклам- 
ное окно. 



Разработчик КС$оЙѵѵаге5 

Сайт кс501іѵѵаге5.сот/іпсІех.рІір?5ііто 

Размер 1,24 МБ 

Адрес загрузки Лр2.кс$о1 : іѵѵаге5.сот/кс501 : іѵѵа/^іІе5/5ито_Іііе.ехе 



При обычном сканировании 511Мо 
ищет программы по ярлыкам в 
меню Пуск - если вам этого недо- 
статочно, можно переключиться в расши- 
ренный режим, в котором утилита прове- 
ряет папку Рго&гат ПІез - результатов 
будет найдено больше, но итоговый спи- 
сок, скорее всего, потребуется «почис- 
тить», к тому же в таком случае поиск вы- 
полняется заметно дольше. 

К сожалению, утилита не умеет автома- 
тически загружать и устанавливать най- 
денные апдейты - по нажатии кнопки 
Обновить в браузере открывается страни- 
ца соответствующей программы на сайте 
разработчика ЗІІМо со ссылками... на 
результаты поиска по основным онлайно- 
вым каталогам ПО. Конечно, это создает 
определенные неудобства, однако у дан- 
ного подхода есть и преимущества: так, 
пользователь не ограничен набором ПО, 
находящимся на сайте КС Зоттл/ѵагез, а 
может добавлять в ЗІІМо свои собствен- 
ные программы, просто перетягивая их 
исполняемые файлы в главное окно ути- 
литы. Также стоит отметить, что даже в 
ходе обычного поиска со всеми настрой- 
ками по умолчанию ЗІІМо обнаружила 
достаточно большое количество обновле- 
ний, незначительно уступив лишь лидеру - 
5от"Іѵѵаге Іптогтег. 
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БоГгліаге ІпГоггшг 





Разработчик Іп^огтегТесЬпоІодіеБ 
Сайт 5оЛѵѵаге.іп^огтег.сот 
Размер 728 КБ 
Адрес загрузки йІе5.іпйгтег.сот/5ііп5іехе 



5от"Іѵѵаге Іп^огглег обнаружила наибольшее 
количество обновлений среди всех рас- 
сматриваемых программ, причем это в 
режиме поиска по умолчанию, при котором бета- 
версии не учитываются. По результатам поиска 
формируется персональная страница пользовате- 
ля со ссылками на все найденные обновления с 
их краткой характеристикой. 

Программой можно пользоваться сразу после 
установки, однако для получения дополнительных 
возможностей (например, социальных функций) 
лучше пройти бесплатную регистрацию. 

Основное окно содержит две закладки - Ва- 
ши программы со списком всего установленно- 
го ПО (для каждого приложения указываются 
количество пользователей, оставленных отзывов 
и заданных вопросов) и Уведомления - здесь 
перечислены только те программы, для которых 
имеются новые версии, со ссылками на их стра- 
ницы на сайте 5отт_ѵѵаге Іптогтег. Кроме того, 
можно самостоятельно настраивать уведомле- 
ния, выбирая для любого из приложений, о чем 
именно должна сообщать утилита - выходе об- 
новления, появившихся комментариях или воп- 
росах пользователей. 
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Начальная настройка 



Обует 

ГооЬс 



Максим Капинус 

» Проигрыватель 
<ЪоЬаг2000 популя- 
рен у опытных пользо- 
вателей благодаря не- 
требовательности к ре- 
сурсам и огромным 
возможностями по на- 
стройке и кастомиза- 
ции. Увы, сам дистрибу- 
тив не радует удобством 
интерфейса, и многие 
пугаются его аскетич- 
ности, не догадываясь о 
наличии множества до- 
полнений и готовых тем 
оформления. 

На самом деле тем как 
таковых для іЪоЬаг2000 
не существует. Под этим 
термином подразумева- 
ются готовые конфигура- 
ции с набором плагинов 
и настроечным файлом, 
который импортируется 
в плеер. В результате 
пользователь получает 
пригодный к употребле- 
нию продукт, совершен- 
но не похожий на стан- 
дартный іЪоЬаг2000. 



В принципе добавлять конфигурации, отличные от 
стандартной, совсем необязательно. В комплекте с 
плеером уже поставляется компонент под названием 
ОетаиІІ ІІзег Іпт_егт"асе, позволяющий прямо при пер- 
вом запуске отформатировать интерфейс по своему 
усмотрению. В этом случае не пропустите окно (}иіск 
Арреагапсе Зеіир, где на выбор предлагаются 9 ва- 
риантов оформления. Изменить настройки можно в 
любой момент, зайдя в меню Ѵіеѵѵ^-І-ауоиІ^СЭиіск 
Зеіир. После того как вы определитесь с интерфей- 
сом, необходимо создать библиотеку мультимедиа- 
файлов. Для этого открываем пункт СопГі^иге в меню 
ИЬгагу. Нажимаем кнопку Абб и указываем папку с 
музыкальными файлами. РооЬаг2000 примечателен 
тем, что позволяет заносить несколько путей и авто- 
матически следит за изменениями в директориях. 

Если у вас установлена качественная звуковая карта 
с поддержкой А5І0 (например, на чипе Сгеаііѵе Х-Рі), 
стоит загрузить дополнительный компонент для возмож- 
ности вывода звука через данный модуль. Для этого 
найдите в перечне по адресу \л/\л/ШооЬаг2000.ог§/ 
?ра§е=ОоѵѵпІоаб плагин А5І0 Зиррогі и поместите его 
после загрузки в папку сотропепіз внутри директории с 
тооЬаг2000. Затем в настройках РгеТегепсез^- 
РІауЬаск-^ОиІриІ-^-АЗЮ ѴіПиаІ Оеѵ/сез добавьте новое 
устройство, где в списке выберите Сгеаііѵе А8І0. После 
в родительском меню Оиіриі укажите в качестве Оиіриі 
Оеѵ/се пункт АЗЮ: Сгеаііѵе А8І0. 

Владельцам встроенных звуковых карт или недо- 
рогих продуктов без поддержки А5І0 рекомендуем 
воспроизводить звук в обход программных микше- 
ров ѴѴіпсІоѵѵз, применяя компонент под названием 
КегпеІ Зігеатіп^ ЗирроП. Его можно загрузить по той 
же ссылке и выбрать в списке Оиіриі Оеѵ/се устройс- 
тво с приставкой К5:. 
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настройка йюЬаг2000 



Изменяем Іауоиі 



Для более детальной настрой- 
ки схемы отображения блоков 
в плеере тоооаг предусмотре- 
ны три способа, основанные 
на различных компонентах. 
Первый - Оетаиіт. ІІзег 
ІпІеіТасе, встроенный в пос- 
леднюю версию проигрывате- 
ля. Еще два - СоІитпзІЛ и 
РапеІзШ. Мы воспользуемся 
стандартным. 

Для начала стоит определить- 
ся с количеством требуемых 
панелей внутри окна плеера. 



Посчитайте необходимые (плей- 
лист, окно с изображением об- 
ложки альбома и т. д.), после 
чего с помощью Ѵ/еѵѵ— ►/.ауоі/г— ► 
(}иіск Зеіир выберите наибо- 
лее подходящий по числу ІауоіД. 
Далее нужно включить режим 
редактирования схемы Ѵ7еіѵ— ► 
іауоиі^-ЕпаЫе іауоиі ЕбШп^ 
Моде. Теперь по нажатии пра- 
вой кнопки мыши на любой 
панели будет появляться специ- 
альное меню, позволяющее 
заменять блоки. 



Устанавливаем новую тему 



Если в итоге внешний вид и функциональность 
тооЬаг2000 вас не устраивают, попробуйте при- 
менить разнообразные темы, которых в Сети 
предостаточно. К сожалению, прозрачного меха- 
низма их установки нет, да и с совместимостью 
могут возникнуть проблемы, поскольку боль- 
шинство существующих схем используют компо- 
нент РапеІзІІІ, не поддерживаемый последней 
версией плеера. Выход один - искать темы, пос- 
троенные на плагине СоІитпзІІІ. Одной из таких 
схем, отличающихся отличным интерфейсом и 
функциональностью, можно назвать работу 
француза с ником ВгЗи, который разместил ее 
на своей страничке на Оеѵіапт.агт.. 

Для установки загружаем пакет {ЬгЗіі. 
сІеѵіа-піаП.сот/агі/ХсІіапёе-ѵІ-0-0-121967506), 
а также необходимые компоненты {ЬгЗіі.опІіпе. 
{г/Г\Іез/Х/сотропепІз-хсІгіап&е.7і.) и шрифты 
{ЬгЗП.опГте.-Гг/ГіІез/Х/Топіз-хсЬапёе. 1т). Содер- 
жимое архива со шрифтами нужно скопировать 
в папку Ѵ\/іпсіо\а/з\Гопіз, а компоненты помес- 
тить внутрь директории сотропепіз (в папке, 
где установлен тоооаг2000). Отметим, что копи- 
ровать необходимо сами файлы, без папок 
Топіз-хсЬап&е и сотропепіз-хсііап^е. 

Далее создаем директорию 1ооЬаг2000\ 
зкіпз, куда копируем папку хсііап&е из основно- 
го архива. Затем запускаем плеер и в открыв- 
шемся окне диалога выбираем пункт Соіитпз III. 
Теперь необходимо импортировать конфигу- 
рационный файл, для чего заходим в Р/7е— ► 
РгеТегепсез^-ОізрІау^-СоІитпз Шив разделе 
ГСІ ітрогііп^ апсі ехроШп^ нажимаем кнопку 
ІтроК. Указываем путь к файлу ?ооЬаг2000\ 
зкіпз\хсігіап&е\хсігіап&е1.0.1.1сі и кликаем на ОК. 

Поскольку вместе с Хспап^е в плеер устанав- 
ливается множество дополнительных компонен- 
тов, функциональность тоооаг серьезно повыша- 
ется. Помимо возможности загружать тексты 
песен из Сети, появилась опция показа биогра- 
фий и фото исполнителей, изменился сам подход 
к отображению блоков в интерфейсе - теперь 
владелец самостоятельно выбирает, что показы- 
вать в основном окне плеера, причем делается 
это буквально одним кликом. 






Гдо взять тоты 
для ГоооѳгЭТО? 

шѵѵѵѵ.{ооЫод2000.сот/ 
саіедогу/сопйд 

сивіотііе. огд/іооЬаг/вкіпв 

Ьгоѵѵзе. сіеѵіап іагі. сот/ 
сизіотігаііоп/зкіпз/тесііа/ 
іооЪагЮОО 

ГІ0Л93НЫ0 

плагины 

сизіотіге. огд/іооЬаг/вкіпв 

Огромная база дополнений, 
предназначенных для послед- 
ней версии тооЬаг2000. Ар- 
хив поделен на подразделы 
для более удобного поиска. 

реІіі.коіШзтаа.П/рІидіпз/ 
іпсІех.рНр 

Небольшая подборка допол- 
нений, ссылка на которую 
размещена даже на офици- 
альном сайте плеера. 

ѵѵікі.Нусігодепаисііо.огд/ 
іпсІех.рНр ?ІіІІе=РооЬаг2000: 
Сотропепіз_0,9 

На ѵѵікі-ресурсе популярного 
сайта НусІ го^епаисііо собраны 
ссылки на самые необходи- 
мые плагины для аудиофила. 
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Чистка л х 
нлѳвиѳтурьг 



Олег Голубович 



Традиционно мы 
следим за чистотой 
и порядком в доме, 
комнате, время от вре- 
мени убираем на рабо- 
чем столе. Однако мало 
кто обращает внима- 
ние на состояние ком- 
пьютерной периферии, 
в первую очередь - ма- 
нипуляторов, которы- 
ми приходится пользо- 
ваться каждый день. 
Основное устройство 
ввода информации - 
клавиатура - нуждает- 
ся в регулярной чистке 
не меньше, чем та же 
комната или рабочий 
стол. Конструкция 
большинства моделей 
такова, что грязь зачас- 
тую скапливается на 
корпусе, клавишах, но 
что еще хуже - между и 
под ними набиваются 
пыль, волоски, частич- 
ки пищи и т. п., стано- 
вясь средой массового 
обитания микробов. 
В этом материале мы 
дадим несколько базо- 
вых советов по поводу 
того, как быстро и эф- 
фективно произвести 
очистку клавиатуры. 
Надеемся, они вам при- 
годятся и уже в ближай- 
шее время будут опро- 
бованы на практике. 



Ф 
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Между клавишами и под ними 
чистка производится с помощью 
хозяйственной кисточки для 
покраски. Ею нужно несколько 
раз интенсивно провести между 
рядами кнопок. Если комок пыли 
не удалось достать таким способом, 
попробуйте извлечь его зубочист- 
кой или заостренной спичкой. 



Для чистки поверхностей (корпуса, 
клавиш) воспользуйтесь ваткой, смо- 
ченной спиртом. Специальные сал- 
фетки для этой цели подходят весьма 
условно, так как неэффективно уда- 
ляют грязь и оставляют следы вещес- 
тва, которым пропитаны. Спирт же 
быстро испаряется. Для остатков еды 
один вариант - тряпочка, слегка смо- 
ченная средством для мытья посуды. 





Хорошо помогает интен- 
сивный продув пространс- 
тва под клавишами. Заодно 
получите отличный тренажер 
для собственных легких. Ва- 
риант для ленивых - исполь- 
зование в этих целях специ- 
альных баллончиков со сжа- 
тым воздухом. 



Клавиатура, залитая кофе, тоже чис- 
тится спиртовыми салфетками, но 
для этого придется ее разобрать. В 

данном процессе нет ничего сложного, 
главное - быть предельно вниматель- 
ным и открутить все винты, удерживаю- 
щие половинки корпуса между собой. 
Часть из них иногда спрятана под рези- 
новыми ножками, наклейками. 

Когда снимете платы - скорее всего, 
получите максимально удобный и пол- 
ный доступ к пространству под клавиша- 
ми (в зависимости от конструкции). 

Впоследствии, чтобы не запутаться с 
раскладкой клавиатуры в процессе об- 
ратной сборки, перед началом работ 
сфотографируйте ее. 





^ Товары и ионы 



руководство покупателя 



Оптимальні 
рішення 
я дому 




КОМП'ЮТЕРИ 
ТАКОМПЛЕКТУЮЧІ 

близь ко 3000 найменувань 

Комп'ютерк, комплектую чі, ноутбуки, 
МФУ, картриджи. 



565-39-61 
565-42-77 




За складськими цінами, 
Гарантія виробника, 
Ремонт, 
Модерн і за ці я 

%ѵ\аг\ѵ. е* 5 і*- к а .со т 




расскажите на страницах рубрики 



«Товары и цены» 



о ваших самых интересных 
предложениях товаров и услуг, 
закажите рекламный блок, 



обратившись по тел.: (044) 270-3839 



е-таи: эппэ@ітс.иа 
доступные цены, хорошие скидки 




ОБЛАДНАННЯ 
ДЛЯ ЕНТУЗІАСТІВ 

Відеокартн 
Матери нські плати 
Процесори 
Модулі пам'ят! 

I; Систем и охолодження 
5 ОѴй-КѴѴ/ВІи-гау 
Блоки живлення 
і I Вінчестери/550 
Щ Корпуса 
Ш Звуковікарти 
Пристроі видеомонтажу 
ѴѴЕВ-камери 



Найновіші мо 



Склада ння си 

"осгавка в регіоыи та по Ки 



ат "евро плюс" 





Раздел АВТО 



шины- диски- автомобильное а также 

более 2000 более 1500 аудио и видео - 6Р5-навигатор 

моделей моделей более 1500 сигнализации 

моделей 



Сравнивай, выбирай, 
обменивайся опытом 




ѵѵѵѵѵѵ.гю1:Ііпе.иа/аи1:о - выбирать легко! 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АММА@ІТС.ІІА 




» 1 явгустя ідзд 

Учреждена медаль «Золотая Звезда» - 
дополнительный знак отличия, кото- 
рый выдавался тем, кто получил почет- 
ное звание Героя Советского Союза, ус- 
тановленное пятью годами ранее. До 
1991 г. оно было присвоено 12 861 че- 
ловеку (в том числе и 95 женщинам) и 
13 городам. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагНегое$.ги 



» 5 ЯВГУСТЯ 1888 

Берта, 39-летняя жена немецкого инже- 
нера-изобретателя Карла Бенца, без ве- 
дома мужа совершила первую дальнюю 
поездку на автомобиле, преодолев за 
день 106 км. Бензин путешественнице 
приходилось покупать в аптеках, где он 
в то время продавался в качестве чистя- 
щего средства. 

ѵѵѵѵѵѵ.иИ.есІи/епдіпе$/ері2402.И(т 







» 25 ЯВГУСТЯ 1600 

Галилео Галилей продемонстрировал дожу и 
сенату Венеции телескоп, который он сконс- 
труировал, услышав, что голландские масте- 
ра за несколько месяцев до этого изобрели 
устройство для наблюдения за далекими 
предметами. Правда, само слово «телескоп» 
появится только два года спустя. 

даНІео.гісе.есІи/5сі/іп5ІгитепІ5/ 
ІеІезсоре.ИітІ 





» б явгустя ідбц 

Старейшее в мире дерево, сосна долговеч- 
ная по имени «Прометей», была случайно 
спилена американскими исследователями 
в заповеднике штата Невада. Возраст рас- 
тения составлял около 4900 лет. Местона- 
хождение следующего по возрасту долго- 
жителя, сосны «Мафусаил», в настоящее 
время держится в секрете. 

ѵѵѵѵѵѵ.сІітаІеаисПі.огд/?р=480 



» 2 ЯВГУСТЯ 2005 

Арріе выпустила новую модель компью- 
терной мышки - МідНіу Моизе, названную 
так в честь героя американского мульт- 
сериала 1940-50-х годов. Вместо одной 
кнопки, бывшей отличительной чертой 
всех «яблочных» манипуляторов, новин- 
ка оснащалась четырьмя сенсорами и 
скроллболом. 

ѵшѵѵ.арріе.сот/тідіііутоігсе 

» 2 ЯВГУСТЯ 1066 

В г. Хантсвилл (штат Алабама) родился Джим- 
ми Уэйлс, американский интернет-предпри- 
ниматель. Он наиболее известен как пропа- 
гандист и идеолог сервисов на основе ѵѵікі- 
технологий, а в особенности как основатель, 
духовный вдохновитель и «конституцион- 
ный монарх» «Википедии» и родственных 
ей проектов. 

Ыод.ііттуѵѵаІе$.сот 



» Ш ЯВГУСТЯ 108Ц 

ІВМ анонсировала новый стандарт графи- 
ки для ПК - ЕСА (улучшенный графичес- 
кий адаптер). Видеокарта по цене 200 долл. 
позволяла выводить на монитор изображе- 
ние разрешением 640x350 с одновремен- 
ным использованием 16 цветов (из общей 
палитры в 64 цвета). Плата также оснаща- 
лась 64 КБ видеопамяти. 

ш ѵѵ ш. р сд и і сі е . со т/г е^/ѵ і сі ео/$(сІ . И (т 





» 26 ЯВГУСТЯ 188Ц 

Американский инженер немецкого проис- 
хождения Оттмар Мергенталер получил па- 
тент на свое изобретение - линотип. Теперь 
с помощью клавиатуры оператор типогра- 
фии мог набирать строки текста из отде- 
льных матриц, что значительно упростило 
процесс печати. Аппарат использовался в 
полиграфии до 1980-х годов. 

ѵѵѵѵѵѵ.теіаііуре.со.ик 



» 22 ЯВГУСТЯ 1883 

Произошло крупнейшее извержение вул- 
кана Кракатау на одноименном острове 
в Индонезии. Грохот взрыва был слышен 
в радиусе свыше 4 тыс. км, в Австралии 
и на Мадагаскаре. На берегах Суматры и 
Явы от цунами погибло до 40 тыс. чело- 
век, почти 300 городов и селений были 
смыты в море. 

ка1а$1го{а.Н 1 2.ги/кгакаІаи.Иіт 



» 3 АВГУСТА 1020 

В Ростове-на-Дону начала работать пер- 
вая в СССР городская АТС - автоматичес- 
кая телефонная станция на 6000 номеров 
производства шведской компании Егісззоп. 
Первый в стране ручной коммутатор был 
установлен Егісззоп в Киеве в 1893 г., а 
крупнейший в мире (60 тыс. номеров) - в 
1916 г. в Москве. 

ѴѴѴѴѴѴ.еГІС550ПИІ5(ОГу.СОШ 




» 16 АВГУСТА ЮбР 

В Москве скончался Марк Наумович Бер- 
нес (Нейман, р. 1911), советский певец 
и киноартист. Начав с небольших ро- 
лей в театрах Харькова и Москвы, Бер- 
нес вскоре стал известнейшим актером 
1930-40-х годов, а затем прославился 
как один из популярнейших исполните- 
лей эстрадных песен. 
ѵѵѵѵѵѵ.кіпо-ІеаІг.ги/кіпо/асІегЛоѵ/431/Ьіо 



» Ц АВГУСТА 200? 

Стартовал автоматический космический 
аппарат НАСА «Феникс», запущенный с 
целью проверки гипотезы о существова- 
нии микроорганизмов и воды вблизи по- 
лярных регионов Марса в прошлом и на- 
стоящем. На поверхность Красной плане- 
ты посадочный модуль спустился 25 мая 
следующего года. 

рНоепіх.ІрІ.агігопа.есІи 

» 8 АВГУСТА ЮШ 

Группа дальних бомбардировщиков 
«ДБ-ЗФ» (позднее переименованных в 
«Ил-4») Балтийского флота осуществи- 
ла первую советскую бомбежку Берлина, 
оказавшуюся для противника совершенно 
неожиданной. До столицы Германии, пре- 
одолев расстояние 900 км, благополучно 
долетели пять самолетов. 

5НкоІа2НІ2пі.ги/агсНіѵе/0/п-27777 



» 11 АВГУСТА 1021 

В г. Дьюсбери (Йоркшир) родился Том 
Килбурн (ум. 2001), английский инженер. 
В 1948 г. он стал одним из создателей ус- 
тройства хранения информации - элек- 
тронной трубки Вильямса-Килбурна - и 
прототипа компьютера Мапспезіег ВаЬу, 
впервые успешно выполнившего програм- 
му, записанную в ОЗУ. 
ѵѵѵѵѵѵ.сотри(ег50.огд/тагк1/кіІЬигп.ЫтІ 



На фабрике РгііІір$ недалеко от Ганнове- 
ра (ФРГ) началось производство лазерных 
компакт-дисков (СЭ). Новый носитель из- 
начально предназначался исключительно 
для цифрового хранения звука. На первом 
коммерческом музыкальном диске был за- 
писан альбом «ТНе Ѵізйоге» шведского поп- 
квартета АВВА. 

дасІдеі5.й>5Й)г.5е/іІіе-ссІ-Іигп5-25 






» 12 АВГУСТА 1006 

Знаменательная дата в истории «Первой 
браузерной войны»: Місгозоіт. выпустила 
почти полностью переработанную версию 
Метет. Ехріогег под номером 3.0. Ответ от 
тогдашнего абсолютного лидера, Иеізсаре 
Иаѵідаіог, последовал ровно через неде- 
лю, с выходом тоже третьей версии этого 
обозревателя. 
$ІерНепЬгоок$.огд/дате$/Ьгоѵѵ$егѵѵаг$ 




» 20 АВГУСТА 1885 



» 23 АВГУСТА 1032 

В г. Шпола (Черкасская обл.) родился Да- 
вид Янович Черкасский, украинский режис- 
сер-аниматор. В 1959 г. он пришел работать 
на студию «Киевнаучфильм», где стал ав- 
тором нескольких знаменитых мультфиль- 
мов, среди которых «Приключения капи- 
тана Врунгеля», «Доктор Айболит» и «Ос- 
тров сокровищ». 

2отЬикі.пагосІ.ги/о5ігоѵ.Ніт 



» 30 АВГУСТА 1002 



» 13 АВГУСТА 1800 

В Лондоне на свет появился Альфред Хич- 
кок (ум. 1980), английский кинорежис- 
сер. За время своей работы в кино, про- 
должавшейся в течение полувека, Хичкок 
прославился как неподражаемый мастер 
сюжетной интриги, триллера и саспенса - 
нагнетания в фильме атмосферы тревож- 
ного ожидания. 

ѵѵѵш.НіісНсоскѵѵікі.сот 



Состоялась свадьба французской при- 
нцессы Маргариты Валуа и наваррского 
короля Генриха Бурбона. Призванное 
примирить враждующие партии католи- 
ков и гугенотов, это бракосочетание за- 
кончилось массовой резней протестан- 
тов во время Варфоломеевской ночи - в 
канун 24 августа. 

ѵѵѵѵѵѵ.тагіа-доІікоѵа.гиАіаІіі/тагдоІ.Иіт 



» 2Ц АВГУСТА 1006 

Вышла в свет операционная система ѴѴіпсІоѵѵз 
ИТ 4.0. Внешне очень напоминающая де- 
бютировавшую за год до этого ѴѴіпсіоѵѵб 95, 
новая ОС продолжила линейку ИТ, ориенти- 
рованную прежде всего на корпоративный 
рынок, стабильность и использование в ка- 
честве платформы для сервера. 

ѵѵѵѵѵѵ.диісІеЬоокдаІІегу.огд/диіз/ 
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» 31 АВГУСТА 1000 



Немецкий инженер Готлиб Даймлер запа- 
тентовал последнее изобретение, создан- 
ное им вместе с В. Майбахом, - повозку 
для верховой езды с керосиновым двига- 
телем. Устройство, позднее названное мо- 
тоциклом, представляло собой велосипед, 
оснащенный бензиновым двигателем мощ- 
ностью 0,5 лошадиных сил. 

ѵѵѵш.тоіоІіЬ.іігіо 



В г. Цинциннати (штат Огайо) родился Джон 
Вильям Мокли (ум. 1980), американский 
физик. В паре со своим коллегой из уни- 
верситета Пенсильвании Джоном Эккертом 
он разработал первый широкомасштабный 
электронный компьютер общего назначе- 
ния - ЕЫІАС (1946 г.). 

ѵѵѵѵѵѵ.НЬгагу.ирепп.е(Іи/ехІііЬіІ5/гЬт/ 
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І\ІѴЮІА произвела на свет первенца но- 
вого семейства графических процессо- 
ров - СеРогсе 256. Чип быстро занял ли- 
дирующее место среди 30-видеоадапте- 
ров, значительно опередив КІѴА ТІ\ІТ2 той 
же І\ІѴЮІА и продукцию ЗсІІх Год спустя у 
СеРогсе останется только один соперник - 
Касіеоп от АТІ. 
ѵшѵѵ.пѵісІіа.сот/раде/детогсе256.ІПтІ 



Домашний ПК 59 




В Реймсе открылась «Большая неделя 
авиации». Ведущие пилоты и авиаконс- 
трукторы Франции и мира впервые уст- 
роили различного рода представления 
и соревнования, вызвав огромный инте- 
рес публики. Из заявленных для участия 
38 аэропланов подняться в воздух смог- 
ли только 23 машины. 

аѵіа(іоп.таІ5оп$-сИатрадпе.сот 



Во Франкфурте-на-Майне родился Иоганн 
Вольфганг Гете (ум. 1832), немецкий 
поэт, драматург, гуманист, философ и 
естествоиспытатель. Автор «Фауста» 
заслуженно признан не только величай- 
шим немецким литератором, но и одним 
из последних в истории «универсаль- 
ных гениев». 

ѵѵѵѵѵѵ.доеіНегеіІрогІаЫе 




Еютой. Теперь ноллентивный 




Пару месяцев назад мы подроб- 
но рассказывали о сервисе 
хранения и синхронизации 
заметок Еѵегпоіе. В конце июня 
разработчики объявили о том, что к 
его функциональности добавляется 
возможность коллективной работы. 
Вариантов здесь предостаточно: до- 
ступ для отдельного лица, группы кол- 
лег или всех «проходящих мимо». Ес- 
тественно, у владельцев платных ак- 



каунтов есть свои преимущества. Те, 
кто пользуется сервисом «безвозмез- 
дно» (копирайт Сова из Винни-Пуха), 
имеют право открыть блокнот только 
для просмотра, а вот для того чтобы 
разрешить кому-то редактировать 
ваши записи, потребуется платный 
аккаунт. С другой стороны, для внесе- 
ния изменений в чужой блокнот, от- 
крытый для вас, наличие такого акка- 
унта не обязательно. 



еѵегпоіе.сот 
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Безусловно, сре- 
ди наших поль- 
зователей самой 
популярной програм- 
мой для распознава- 
ния текстов является 
АВВУУ РіпеРеасІег. Не 
так давно мы рассмат- 
ривали уже 9 версию 
этого пакета. Разра- 
ботчики решили не 
отставать от требова- 
ний времени и созда- 
ли онлайновый вари- 
ант «распознавалки». 
Сервис позволяет быс- 
тро и легко конверти- 
ровать отсканирован- 
ные документы и циф- 
ровые фотографии в 
редактируемые фор- 
маты (.сіос, .хіз, .рсіт", 
.Т.ХТ.). Для пользования 
требуется регистра- 
ция. За «бесплатно» 
разрешается обраба- 
тывать до 50 страниц 
в день. Что ж, тоже 
весьма неплохо. 



Япегеасіегопііпе.сот 



Что сегодня 
горяченьного 
в интернете? 



В на- 
шем 
мире 
ежедневно проис- 
ходит невероятное количество со- 
бытий, и большинство из них прак- 
тически мгновенно становятся до- 
стоянием Всемирной Сети. Об 
агрегаторах новостей мы уже рас- 
сказывали не раз. В общем-то 
СИгоглотиІаІог можно отнести к 
данной категории сервисов. Инфор- 
мация, публикуемая на сайте, соби- 
рается на основе анализа первой 
сотни поисковых запросов кОоо^Іе, 
а также извлекается из таких уважа- 
емых ресурсов, как Тесппогай, 
Оеіісіоиз, РІіскг и УоиТиЬе. Пользо- 
ватели Тѵѵітіег могут стать «фоллове- 
рами» и будут получать данные от 
«Хромомулятора» прямиком в свою 
ленту микроблогов. 

■вввв 



Диджсй 
«В Монтѳнте» 



к»/ г 




о 



Нашим читателям 
известно, что в 
популярной соци- 
альной сети «В Контак- 
те» кроме профилей 
пользователей, групп 
единомышленников, 
всевозможных прило- 
жений (в том числе 
игрушек) обитает нема- 
ло аудио- и видеокон- 
тента. Естественно, 
нашлись умельцы, при- 
думавшие клиент, об- 
легчающий поиск и 
загрузку композиций, 
хранящихся в закромах 
«В Контакте». Если та- 
кой инструмент вам 
необходим, идите за 
ним по ссылке, приве- 
денной ниже. И не за- 
бывайте, что пользо- 
ваться им вы сможете 
только в том случае, 
если являетесь зарегис- 
трированным участни- 
ком упомянутой соци- 
альной сети. Кстати, 
приятно, что никакие 
ограничения ни по объ- 
ему, ни по количеству 
загрузок не накладыва- 
ются. К тому же про- 
граммка умеет рабо- 
тать и как музыкальный 
проигрыватель. Теперь 
дело за клиентом для 
Зс, качки видео. 



укопгакге.сЦ 
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Іі^еЬаскіпд 



Онлайн-прдзднтѳцш 
от РооЬо 




Продолжает про- 
движение своей 
полезной продук- 
циии в онлайн и все- 
мирно известная компа- 
ния Ас!оЬе. Самая све- 
жая новинка - редактор 
презентаций, запущен- 
ный пока в тестовом 
режиме, однако при 
этом вполне функцио- 
нальный. Пользовате- 
лям доступны базовые 
возможности по созда- 
нию презентаций и их 
публикации для про- 
смотра другими. И здесь 
хозяева требуют, чтобы 
желающие опробовать 

новый сервис 

зарегистриро- 
вались. Наряду 
со средством 
обработки элек- 



тронных таблиц новый 
инструмент входит в 
раздел эксперимен- 
тальных проектов Ас!оЬе, 
собранных в своеобраз- 
ной лаборатории 
АсгоЬаІ.сот І_аЬз. 

На слайды, входя- 
щие в презентацию, 
пользователь может 
помещать тексты, гра- 
фику, оживляя все это 
с помощью различных 
стилей и цветов офор- 
мления. Новичкам 
пригодится и Мастер 
создания слайдов. 
Хотя пока функцио- 
нальность сервиса не 
слишком высока, он 
вполне допустим как 
составная часть комп- 
лексного онлайн-реше- 
ния от Ас!оЬе. 



ІаЬзІ.асгоЬаІ.сот 



АсІоЬе 

Спросите у 
сгщиѳлистѳ 




Думаю, вы не станете спорить с утверж- 
дением, что консультация настоящего 
эксперта в какой-то области куда по- 
лезнее, чем разрозненная информация по 
интересующему вопросу, вытащенная с раз- 
личных сайтов. Посему и возникают сервисы, 
где опытные специалисты дают разъяснения 
всем желающим в рамках своей компетен- 
ции. Азкііѵе.ш придерживается именно такой 
концепции. Кстати, пользование ресурсом 
абсолютно бесплатно. Кроме того, любой, кто 
жаждет поделиться своими навыками с други- 
ми, может это сделать, однако каждый такой 
совет подвергается весьма жесткому 
интеллектуальному оцениванию, пос- 
кольку сервис заинтересован в том, 
чтобы качество предоставляемой 
информации было на высоте. 



азкііѵе.ш 



инструтднтѳрий 
вшігедистѳ 



Іі^еИаскег.гц/2009/ 0б/25/10-іп5ггитепгоѵ-ѵ-рото5ИИ- 
гапаІат-ѵѵікірес1іа| 



Списки полезных инстру- 
ментов на разные случаи 
жизни весьма популярны 
на многих сайтах, посвящен- 
ных Веб 2.0, в том числе и 
«лайфхакерской» направлен- 
ности. Периодически отечест- 
венные ресурсы выкладывают 



роѵѵегзеісот 




переводы подобных материа- 
лов, найденных на зарубеж- 
ных интернет-ресурсах. Из 
последних публикаций на 
ІіТеІіаскег.ги меня заинтересо- 
вал список инструментов в 
помощь фанатам «Википедии». 
Вот некоторые из них. 



Система, превосходящая по воз- 
ожностям встроенный п 
кипедии». Кроме все 



ѵѵікігапк.сот 



ШіНігапН 



зпаразк.сот 




Если вам интересно, что поль- 
зуется в «Википедии» наи- 
большей популярностью, за- 
гляните сюда. 




Росііа 



Случается и так, что необходи- 
мый вам материал по какой-то 
причине «потерли». Не беда, 
ОеІеІіопРесІіа выдаст удален- 
ную информацию. 



ресііарііопіегпипі-ііадеп.сіе/ 
— Ьі5сМоІТ/гасІіоресІіа/іпсІех_еп.Ы:тІ 



РѳсІіаР 

Забавный сервис, 
полезный желаю- 
щим повышать 
уровень своих зна- 
ний, находясь в 
пути. Здесь произ- 
водится конверта- 
ция статей «Википе- 
дии» в МРЗ-файлы. 
И плеер сам рас- 
скажет о том, что 
вы хотели узнать из 
энциклопедии. 




СТ ІІнтѳрнѳт 




Нлѳрн 
Литтл 
и волны 



ѵѵѵѵѵѵ.сіагкіійіерпоіоёгарпу.согп 



Иногда хобби начинает приносить неплохие дохо- 
ды. С серфингистом Кларком Литтлом случилось 
нечто подобное. Однажды его жена решила 
украсить гостиную какой-нибудь красивой картинкой. 
Супруг тут же отправился на побережье запечатлевать 
великолепные волны (Гавайи, однако) на фотокамеру. 
Всем настолько понравились его работы, что от кли- 
ентов не было отбоя и слава о Кларке вышла далеко 



ІперігаІеЬау.сот 



за пределы города, где он жил. Парень не остановил- 
ся на достигнутом. Впоследствии купив себе водоне- 
проницаемую камеру, он стал фотографировать, буду- 
чи в воде. Естественно, результат оказался еще более 
впечатляющим, чем прежде. Нынче Кларк Литтл - 
знаменитость. О нем пишут в журналах и показывают 
сюжеты по ТВ. А работы «мастера волн» продаются на 
его персональном сайте. 



Посочнѳя 
анитѳішя 



ѵѵѵѵѵѵ.за п с! р ю'\ ест., г и 
уоиІиЬе.сот/изег/хепзапс! 




Отечественная (и не 
только) телеаудито- 
рия была совер- 
шенно очарована уни- 
кальным искусством, кото- 
рое в телевизионном шоу 
«Украина мае талант» про- 
демонстрировала молодая 
жительница Евпатории 
Ксения Симонова. Ее 
картины из песка застав- 
ляли плакать, улыбаться и, 
конечно же, восхищаться 
происходящим. Изобрета- 
телем данного направле- 
ния считается режиссер- 
мультипликатор Короли н 



Лиф из Канады. А техноло- 
гия такова: очищенный и 
просеянный песок (а мо- 
жет быть и соль, кофе или 
что-нибудь еще порошко- 
образное) тонкими слоя- 
ми наносится на стекло, а 
получающееся изображе- 
ние с помощью проектора 
или световой доски пере- 
дается на экран. На сайте 
«Песочный проект» вы 
найдете немало интерес- 
ного не только собственно 
о песке, но и об удивитель- 
ном искусстве песочной 
анимации. 



На 

«Пиратскую 

бУНТУ» 

нѳшѳлся 
понупат9ль 



Вначале июля пришло 
известие о том, что 
владеющая сетью 
игровых клубов и интернет- 
кафе шведская компания 
ОІооаІ Сагпіпё Растюгу приоб- 
рела знаменитый торрент- 
трекер Тпе Рігаіе Вау. «Пи- 
ратская бухта» перейдет к 
новым владельцам в августе, 
и, безусловно, схема ее ра- 
боты изменится, причем 
предполагается, что право- 
обладателям будут выплачи- 
ваться авторские отчисле- 
ния. Добавим, что та же 
ОІооаІ Сатіпё Растюгу потра- 
тила еще 13 млн долларов на 
покупку немецкой фирмы 
Реегіаіізт, разработавшей 
новую технологию пиринго- 
вого распространения дан- 
ных. Обзаведясь такими 
активами, ССР намеревает- 
ся войти в число лидеров 
в сфере цифровой дистри- 
буции. 
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интересные сайты 



ГЛирэтоций ©@®©@® 



ѵѵогІсІот"ето1:іоп5.сот 



Какие только идеи не приходят в голову 
разработчикам веб-сервисов. Например, 
данный ресурс является эдакой интерак- 
тивной картой мировых эмоций. Его создатели 
живут и работают в Нидерландах и не скрывают 
своих русских корней. Один из них, Александр 
Данилин, рассказал сайту ѴѴеЬрІапеі.ги, что он и 
его приятель считают работу с «Миром эмоций» 
хобби, никак не связанным с их основной де- 
ятельностью, і 



В чем же смысл проекта? На стартовой страни- 
це каждому посетителю предлагается кликнуть по 
одному из смайликов, который наиболее полно 
соответствует его текущему психологическому со- 
стоянию. Полученные таким образом статистичес- 
кие данные и формируют всевозможные карты и 
графики, отражающие динамику настроений, уров- 
ни различных эмоций, активность посетителей из 
разных стран и т. п. Есть и «живая лента» эмоций, 
снабженная комментариями пользователей. 



Дотснш 



В 



зглянуть на мир глазами ребенка 
довольно часто мечтают солидные 
взрослые лкгди. Не зря книжки, по- 
добные «От двух до пяти» Корнея Чуковско- 
го, или сайты, на которых публикуются сло- 
весные и прочие перлы наших деток, поль- 
зуются неослабевающей популярностью. 
Блог «Детский взгляд» запущен недавно, и 
наиболее привлекательной его фишкой ыам 
показались графические работы юных ху- 
дожников. Кстати, хозяйку блога Татьяну на 
его создание вдохновила именнно книжка 
Корнея Ивановича. 



сп і I о! ѵі еѵѵ-іт . Ы о&зроі. со т 





интѳрдсно- 
познѳвѳтѳльный 
блог 



Я сдолал это 



іпіегезііп^.іп.иа 



Автор этого дневника Виктор живет в 
небольшом западноукраинском го- 
роде Галиче. В принципе темой лю- 
бой записи в блоге может быть все что угод- 
но - люди, автомобили, природные явления 
невероятные феномены, да мало ли что 
еще найдется. Главные критерии - интерес- 
ность и познавательность. Да и по форме 
посты отличаются друг от друга - здесь и 
фото, и видео, и статьи, и рецензии на заслу- 
живающие внимания книги. Предусмотре- 
ны рубрикация и теговое облачко. 




Р 



усекая пословица 
«Голь на выдумки 
хитра» как нельзя 
лучше подходит для описа- 
ния идеологии данного 
сайта. Сами понимаете, 
что умельцы, способные 
находить выход из сложных 
ситуаций благодаря остроум- 
ным решениям и имеющимся в на- 
личии подручным вещам, обитают не 
только на просторах России, а и во всем ми- 
ре. Составители блога «Я сделал это» отовсюду 
собирают фотодоказательства реализации 
удивительных и нестандартных подходов к 
решению всевозможных житейских проблем. 



т_пегеіт"іхес!іт_.сот 



Впервые с потрясающими фото- 
графиями француза Яна Артюса- 
Бертрана я познакомился, посе- 
тив выставку «Земля с неба» на откры- 
том воздухе в Варшаве в 2002 году. 
Впечатления трудно описать словами. 
Следующая встреча через пару лет 
произошла в Вене, и опять по тради- 
ции работы были развешаны на стен- 
дах, находящихся прямо на улице. В 
этом году Артюс-Бертран вновь заста- 
вил заговорить о себе. На мировые 
экраны вышел полнометражный 
фильм «Дом. Свидание с планетой» 
(кстати, одним из его продюсеров стал 
небезызвестный Люк Бессон). В этой 
ленте сочетаются поразительные по 
красоте съемки с не слишком радост- 
ными размышлениями о судьбе на- 
шей планеты и о том, как в погоне за 
благами цивилизации человечество 
уничтожает свою среду обитания. Это, 
конечно, очень грустно, но все-таки 
фильм заканчивается на оптимисти- 
ческой ноте. Будем и мы надеяться, 
что люди наконец одумаются и пере- 
станут издеваться над своим Домом. 




СТ интѳрнѳт 



игры в 

социальные 




Слова «игра» и «социальный» 
на самом деле взаимосвя- 
заны. Ведь большинство 
игр предполагают именно 
совместное участие нескольких 
людей (хотя есть и исключения из 
правила в виде, к примеру, пасьян- 
сов и т. п.). И конечно, лучше всего 
это проявляется при очном обще- 
нии. Вспомните, сколько удовольс- 
твия приносили вам в детстве на- 
стольные игры с приятелями или в 
кругу семьи. Да и нельзя забывать 
о том, что страсть к «пузомерялкам» 
свойственна большинству людей. 
Ведь каждому хочется хоть в чем-то 
превзойти себе подобных. Никто не 
будет спорить с утверждением, что 
многопользовательские игры сегод- 
ня на подъеме. Самый яркий при- 
мер - это популярность ММО. С 
появлением социальных сетей 
возникло и стало развиваться но- 
вое направление, на которое обра- 
тили внимание как разработчики, 
так и бизнесмены, увидевшие пер- 
спективный способ заработать. 

На чем же основана идеология 
игр в социальных сетях? Прежде 
всего отметим естественное 
стремление каждого оказаться в 
компании хороших знакомых. 
Ведь, скажем, на Расеооок, под- 
ключая к собственному аккаунту 
какую-то игру, вы даете ей разре- 
шение обращаться к своим дан- 
ным, а значит, «вытаскивать» из 
них список друзей. Затем вы види- 
те таблицу результатов с соответс- 
твующими а вата рам и и количест- 
вом набранных очков. Немаловаж- 
ное значение в ряде социальных 
игр имеет такой фактор, как «асин- 
хронный геймплей», т. е. для того 
чтобы соревноваться, абсолютно 
необязательно находиться в онлай- 
не одновременно. Словом, есть 
масса причин, по которым подоб- 
ные игрушки все сильнее увлекают 
миллионы пользователей Интерне- 
та. Сегодня мы пробежимся по 
нескольким наиболее популярным 
сетям и посмотрим, во что играют 
их участники. 
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аррБІасеЬоок.сот/ЬеіеѵѵеІесІЬІіІг 



Вариация на тему гениальной игры Джейсо- 
на Капалки Веіеѵѵеіео! (некогда породившей 
бум жанра тат.сп-3) - коварный пожиратель 
времени и сильнодействующий наркотик. 
Задача проста - набрать максимум очков 
за минуту игры. За преодоление барьеров 
в 25 тыс., 50 тыс. и далее даются медальки, 
которые вывешиваются на странице 
профиля. 



За два года в этой социальной сети было 
внедрено более 14 тысяч игр. Статистика 
утверждает, что здесь имеется 100 проек- 
тов, в которые ежедневно играют 
по 1 00 тыс. человек, 30 - по миллиону 
и 3 - по 10 миллионов. А всего , 
^ у РасеЬоок свыше 250 млн активных А 
Ж. пользователей, 

^ так что есть куда расти. л 




ГПаГіа Шагз 



арр$іасеЬоок.сот/іпіЬета1іа 



Игра пользуется безумной по- 
пулярностью и не уходит с верх- 
них ступенек «фейсбуковского 
хит-парада». Все достаточно 
просто - выполняем задания, 
естественно, криминального 
характера, зарабатываем на 
этом денежку, которую вклады- 
ваем в оружие и прочие нуж- 
ные цацки. Для того чтобы чувс- 
твовать себя в игре комфортно, 
не помешают микроплатежи. 




з 

Вошііпд ВіісИюз 



Захватывающий и отлично реализо- 
ванный в плане графики симулятор 
боулинга. Да и физическая модель 
движения шаров и падания кеглей 
весьма достойна. Имеются два 
основных режима - Ргасіісе 
(играем в одиночку и сравнива- 
ем свои результаты с показате- 
лями друзей) и СЬаІІеп^е 
(приглашаем приятелей 
на поединок). 




Игра, кроме всего проче- 
го, имеет образователь- 
ное значение. Проявляя 
свои знания в области 
географии, вы одновре- 
менно получаете и новую 
информацию, а это, в 
свою очередь, поможет в 
следующий раз зарабо- 
тать больше очков и тем 
самым подняться в рей- 
тинге результатов среди 
друзей. 



V 



В игровом разделе МуБрасе 
есть не только масса 
браузерных социальных игрушек, 
но и казуальные игры, 
доступные 




Т9МѲ5 НоІсГЕт 



арр$іасеЬоок.сотЛеха5_ііоІсІет 



Техасский «Холдем» - самый 
популярный вид покера. 
Считается, что именно он 
имеет наибольшее число 
стратегий. При этом правила 
игры очень просты. Неудиви- 
тельно, что в РасеЬоок она 
привлекает такое умопомра- 
чительное количество поль- 
зователей. База активных 
игроков приближается 
к 6 млн. 



ПуБрасо 
дагшБ 



1№0 НѲ5 Й19 

ВіддозІ: Вгѳіп 



арр$іасеЬоок.сот/Ьідде$іЬгаіп 



Игра до боли напоминает хитовую 
Ві§ Вгаіп Асасіету для 03. И тем не 
менее с удовольствием выполня- 
ешь всевозможные задания, позво- 
ляющие задействовать различные 
мыслительные процессы. А вы раз- 
ве не хотите померяться «весом 
мозга» с друзьями и знакомыми? 



датез.тузрасе.сот 



В активе МуЗрасе игр поменьше, чем у Расе- 
Ьоок, - всего около тысячи. Большой плюс за 
ключается в том, что предусмотрена своеобразная 
титульная страница игрового раздела, благода- 
ря которой легко выбрать развлечение по душе, 
поскольку здесь есть классификация по жанрам, 
перечень новинок и список лидеров рейтинга. 




8/2009 Домашний ПК 65 



СТ ІІнтѳрнѳт 



ОГГіге 2.0: 
рѳботадт в онлѳйнд 



Сергей Светличный 



Б) 



Все больше и больше 
категорий класси- 
ческого программного 
обеспечения перебира- 
ются в Интернет - он- 
лайновые почтовые кли- 
енты, органайзеры, фо- 
тоальбомы, аудиотеки 
давно стали привычный 
явлением, называемым 
Бо^ѵѵаге а$ а зегѵісе - 
«ПО как услуга». 



Водном из предыдущих номеров мы рассматри- 
вали сравнительно новую категорию таких 
сервисов - онлайновые фоторедакторы, в этот 
же раз пришел черед офисных пакетов. Они появи- 
лись в Интернете уже относительно давно, однако 
прорыва в плане количества подобных служб так и не 
произошло - все-таки сделать офисный пакет на по- 
рядок сложнее, чем обычный фотоальбом. 

Достоинств у таких ресурсов масса. Во-первых, 
они бесплатны (либо полностью, либо базовая функ- 
циональность, которой обычно достаточно для до- 
машнего пользователя), их не надо устанавливать на 
ПК и заботиться об обновлении версий, рабочие 
документы хранятся в онлайне и доступны с любого 
компьютера, подключенного к Интернету, и из любой 
операционной системы, а одновременно работать с 
ними может любое количество участников. Недостат- 
ков же немного: в первую очередь это необходи- 



мость подключения к Сети, хотя в ряде случаев это не 
проблема, поскольку подобные сервисы, как прави- 
ло, позволяют производить регулярный бекап доку- 
ментов на локальный жесткий диск и работать с ни- 
ми в офлайне. Конечно, функциональность класси- 
ческого ПО такого рода по-прежнему значительно 
выше, чем даже у самых лучших представителей 
онлайновых офисов, однако рядовому пользователю 
достаточно 10% всех возможностей Місгозотт. ОтТісе, 
и особого дискомфорта при работе с подобными 
сервисами он испытывать не будет. 

Состав типичного онлайнового офиса мало чем 
отличается от традиционного ПО: текстовый редак- 
тор, электронные таблицы, презентации, но с по- 
правкой на идеологию Веб 2.0, - все ресурсы таких 
сервисов, как правило, тесно связаны с различны- 
ми средствами коммуникации, совместной работой, 
общим планированием и т. д. 
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онлайновые оф 




шшш.гоііо.сот 



Пожалуй, именно пакет 
2опо является лучшим на 
данный момент онлайно- 
вым офисом. Он содержит пол- 
тора десятка различных компо- 
нентов, включая почтовый кли- 
ент, инструментарии для 
создания веб-приложений, 
собственной ѵѵікі-энциклопедии, 
чата (с возможностью встраива- 
ния в свой сайт или блог) и т. д. 
Все описать, разумеется, не 
получится, но об основных эле- 
ментах вкратце расскажем. 

2опо ОтТісе 5иіт_е позволяет 
использовать данные учетной 
записи СтаіІ, так что при нали- 
чии почтового ящика у Соо^Іе 
отнюдь не обязательно «зацик- 
ливаться» на боо^Іе Оосз - 
можно работать в 2опо без 
создания здесь нового аккаун- 
та. Имеется импорт документов 
во всех популярных форматах 
(М5 ОтТісе, ОрепОтТісе.ог& РОР, 
НТМІ_ и т. д.) как с локального 
ПК, так и из Интернета, и даже 
из Соо^Іе Оосз. 

Интерфейс 2опо ѴѴгіІег напо- 
минает М5 ОтТісе 2007, с пане- 
лями инструментов в стиле 
гіЫэоп. ѴѴгіІег проверяет орфо- 
графию на более чем полусотне 
языков, однако украинский в их 
число почему-то не входит. Сис- 
тема хранит все промежуточ- 
ные версии документа и позво- 
ляет производить сравнение 
различных ревизий. Имеются 
хорошо развитые возможности 
форматирования и оформления, 



есть вставка изображений, таб- 
лиц, содержания, комментари- 
ев и т. д. Интересная особен- 
ность - созданный документ 
можно не только сохранить 
локально в любом популярном 
формате, но и отправить в свой 
блог в виде записи (поддержи- 
ваются сервисы ВІо^ёег, 
І_іѵе.ІоигпаІ, ѴѴогсІРгезз и 
ТуреРас!). Естественно, предус- 
мотрена и совместная работа 
над документами. 

2опо Зпееі позволяет импор- 
тировать существующие элект- 
ронные таблицы во всех рас- 
пространенных форматах и так 
же, как аналогичный компо- 
нент Ооо^Іе Оосз, предлагает 
впечатляющий набор функций 
на все случаи жизни. Есть в 
2опо Зпееі и построение диа- 
грамм, причем возможностей 
тут несколько больше. Отдельно 
стоит отметить создание макро- 
сов - имеется достаточно не- 
плохой редактор ѴВА. Получив- 
шуюся таблицу можно сохра- 
нить локально в любом 
популярном формате или внед- 
рить в свой блог либо сайт. 

В 2опо Рерогіз можно со- 
здать базу с чистого листа или 
на основе одного из предлагае- 
мых шаблонов. Также разреша- 
ется импортировать электрон- 
ные таблицы и создавать на 
базе имеющихся там данных 
собственные отчеты - к вашим 
услугам сводные таблицы, гра- 
фики, диаграммы и т. д. 




Текстовый Элект- Презентации Базы Органайзер Почта 
редактор ронные данных 
таблицы 



ив 
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ТпіпкРгее ОтТісе Опііпе - 
онлайновый вариант 
офисного пакета 
ТпіпкРгее ОтТісе. По реализо- 
ванным компонентам он ана- 
логичен Соо^Іе Оосз: тексто- 
вый редактор, электронные 
таблицы, презентации и 
ѴѴУ5ІѴѴУѲ НТМЬредактор. 
ТпіпкРгее ОтТісе Опііпе напи- 
сан на ^ѵа, и первый запуск 
сервиса довольно продолжи- 
телен, поскольку он кеширует 
часть своих данных на ПК 
пользователя. Зато впоследс- 
твии демонстрирует впечатля- 
ющую скорость - по этому 
параметру ТпіпкРгее ОтТісе 
Опііпе практически не отлича- 
ется от обычного «локального» 
офисного пакета, плюс по 
правому клику вызывается 
контекстное меню редактора, 
а не браузера. Сервис умеет 
работать с документами 
М5 ОтТісе, ХМЦ НТМЦ РТР. РОР 
открыть не получится, но сохра- 
нять в этот формат можно. 

Текстовый редактор позво- 
ляет получать локальные фай- 
лы через обычное диалоговое 
окно Открыть (вызывается 
оно, правда, довольно долго), 
а не только путем их предва- 
рительной загрузки в свой 
аккаунт на сайте. К сожале- 
нию, сглаживание шрифтов 



не поддерживается, поэтому 
набираемый текст выглядит 
непрезентабельно. В редакто- 
ре есть проверка орфографии 
в процессе набора, однако с 
ошибками на русском 
ТпіпкРгее не справился даже 
в обычном режиме проверки, 
несмотря на то что язык текс- 
та был опознан как русский. 
Инструментарий достаточно 
стандартный: форматирова- 
ние текста, вставка изображе- 
ний и таблиц, создание поль- 
зовательских стилей и т. д. 

Электронные таблицы пред- 
лагают типичную функцио- 
нальность: сортировка дан- 
ных, создание формул, по- 
строение диаграмм. 

К работе над документами 
можно привлекать и своих 
коллег, однако одновременно 
их редактировать не получит- 
ся - справочная система ссы- 
лается «на соображения безо- 
пасности». Среди дополнитель- 
ных сервисов - комьюнити 
ТпіпкРгее Оосз, в котором 
пользователи делятся со все- 
ми желающими своими доку- 
ментами, а также расшире- 
ние РоѵѵегТооІ, синхронизиру- 
ющее ваши документы с 
сервером и позволяющее 
работать с ними без подклю- 
чения к Интернету. 




граф и и для руссі 
го языка 
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Однит ѳбзѳіщт 
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Ооо^Іе Оосз - пожалуй, 
наиболее известный 
онлайновый офис, 
предлагающий пусть не са- 
мый большой, но зато макси- 
мально востребованный на- 
бор служб. 

Документы можно не толь- 
ко создавать непосредствен- 
но в самом редакторе, но и 
загружать с локального ПК. 
Поддерживаемые форматы - 
НТМІ_, ТХТ, РОР, М5 ОтТісе 
(текст, электронные таблицы, 
презентации), ОрепОоситепІ 
(текст, таблицы), ЗІагОГГісе 
(только текст), электронные 
таблицы в формате С5Ѵ. 

В Соо^Іе Оосз применяют- 
ся многие из горячих клавиш, 
хорошо знакомых пользова- 
телям обычных офисных па- 
кетов (например, СігІ+В - 
полужирный, СігІ+А - выде- 
лить все и т. д.). Есть система 
ревизий - офис запоминает 
все промежуточные сохране- 
ния и позволяет откатиться на 
любое из них. Документы 
находятся на сервере и в 
процессе редактирования 
регулярно сохраняются авто- 
матически. Доступна совмес- 
тная работа нескольких поль- 
зователей над одним доку- 
ментом. 

Текстовый редактор позво- 
ляет создавать собственные 
стили форматирования, прове- 
ряет орфографию на 34 язы- 
ках, включая украинский и 
русский. Также его можно 
использовать как НТМЬредак- 



тор, буквально на лету пере- 
ключаясь между режимами. 
Имеются различные инстру- 
менты для оформления текста: 
вставка изображений (в том 
числе и нарисованных в собс- 
твенном простеньком редакто- 
ре), таблиц, содержания доку- 
мента, примечаний, колонтиту- 
лов, закладок и т. д. Готовую 
работу можно сохранить ло- 
кально в одном из нескольких 
форматов (НТМІ_, ОрепСИТісе, 
М5 ѴѴогсІ, РОР и т. д.). 

Электронные таблицы раз- 
решается создавать с нуля 
или использовать один из 
шаблонов, предлагаемых 
Ооо^Іе Оосз (календарь на 
год, планирование бюджета, 
менеджмент проекта и т. д.). 
Имеется огромное количество 
формул для самых различных 
задач - математические, фи- 
нансовые, инженерные, текс- 
товые, статистические и т. д. 
Для визуального представле- 
ния введенных данных пре- 
дусмотрен простой конструк- 
тор диаграмм - доступных 
настроек и стилей отображе- 
ния немного, но для неслож- 
ных диаграмм вполне доста- 
точно. 

Редактор презентаций 
предлагает несколько шабло- 
нов, позволяет вставлять 
пользовательские изображе- 
ния и видео, заметки для 
докладчика и т. д. Готовую 
презентацию можно как по- 
казывать в онлайне, так и 
сохранять локально. 



Текстовый Электронные Презентации 
редактор таблицы 



Офиснью панѳты 



Місгобо^ ОтТісе І_іѵе 

ѵѵѵѵѵѵ.оНісеІіѵе.сот 

Данный ресурс предназначен для хранения и совместного 
доступа к документам МісгозоГІ ОГГісе (ѴѴогсІ, ЕхсеІ, 
РоѵѵегРоіпІ). Для большего удобства рекомендуется устано- 
вить фирменную технологию Місгозотт. 5іІѵегІі§пІ. К сожале- 
нию, полноценным онлайновым офисом этот сервис не 
является, поскольку для работы над документами необхо- 
димо использовать обычный пакет Місгозотт. ОТТісе с уста- 
новленным апдейтом ОГГісе І_іѵе. 

АсгоЬаІ.сот 

\ѵѵтѵ.асгоЬа1.сот 

Сервис от АсІоЬе содержит текстовый редактор Виггѵѵого! 
(умеющий работать с документами М5 ѴѴогс! и файлами в 
форматах РТР и СЮТ), средства для онлайн-коммуникаций 
СоппесІІ\Іоѵѵ, инструментарий для конвертации документов 
в РОР и онлайновое хранилище с возможностью совмест- 
ного доступа. Ресурс отличается стильным интерфейсом, 
однако в плане функциональности конкурировать с полно- 
ценными онлайновыми офисами, к сожалению, не может. 



ОрепОоо 



ѵѵѵѵѵѵ.орепёоо.огё 

Данный сервис распространяется по схеме ореп зоигсе - 
в отличие от аналогов ОрепСоо можно беспрепятственно 
загрузить с официального сайта и установить на свой 
собственный сервер, получив личный, ни от кого не зави- 
сящий онлайновый офис. В комплект входят текстовый 
редактор, почтовый клиент, менеджер проектов, органай- 
зер, редактор презентаций. 



Тонстовыо родѳнторы 



ЗНШегЬогд 

зНиііегЬ.огё 

Простой текстовый редактор с симпатичным интерфей- 
сом в стиле Мае 05. Функциональность минимальная, на 
уровне І\Іот_ерас!. Достаточно сказать, что из трех возмож- 
ных вариантов начала работы (создать чистый документ, 
загрузить из Интернета и открыть существующий на ло- 
кальном диске) дееспособных только два, последний на- 
ходится «в процессе разработки». Зато пользоваться этим 
ресурсом можно даже без регистрации. 

Ыеѵгососіе Росб 

ѵѵѵѵѵѵ.пеѵгососіе.сот/сіосз 

Этот продукт состоит из двух сервисов - онлайнового ре- 
сурса и десктопного приложения. Такой подход гарантиру- 
ет высокую скорость работы редактора и доступность 
документов с любого ПК, на котором установлен клиент 
Ыеѵгососіе Оосз. В программе реализован гіЫэоп-интер- 
фейс, однако на М5 ѴѴогс! 2007 она похожа только вне- 
шне - функциональность у нее минимальная. К тому же 
имеются проблемы с безопасностью - соединение с сер- 
вером защищено лишь паролем, а РігеГох сообщает о 
некорректном сертификате, предлагая пользоваться дан- 
ным ресурсом на свой страх и риск. 




НоЬпох Аисііоіооі 



НоЬпон РШіойюІ 



Максим Капинус 



» Шутки шутками, но засилье онлайн-серви- 
сов приобретает угрожающие масштабы. 
Если с почтой и офисными пакетами они спра- 
вились уже давно, то наступление на более 
серьезные сферы (видеомонтаж, аудиоредак- 
торы, графические программы) еще не столь 
активно. Как правило, ограничивающим фак- 
тором служат технологии, не позволяющие 
реализовать возможности таких приложений 
в онлайне в полной мере, однако определен- 
ные подвижки все же есть. Наиболее впечат- 
ляющим проектом в области создания музыки 
является НоЬпох Аисііоіюоі - пока что абсо- 
лютно бесплатный сервис, обладающий и со- 
лидной функциональностью, и отличным ин- 
терфейсом. 



* ♦ ♦ ♦ ♦ 
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Осютриот Солкой " - ■ * I 



ІІІІІІІІІІІІІІІІ 



Любой желающий может посетить страничку НоЬпох, 
где после загрузки флеш-приложения окажется в вир- 
туальной студии, представляющей собой рабочий стол 
с расположенными на нем эмуляторами известных 
любителям электронной музыки устройств. При запуске поль- 
зователю сразу предлагаются заранее созданные примеры, 
каждый из которых предназначен для определенного стиля 
(Топе Маігіх, Еіесіго, ОштМВазз). В качестве средств для оз- 
накомления с сервисом они просто незаменимы - уже рас- 
ставленные компоненты позволяют потренироваться и полу- 
чить представление о работе каждого элемента. 



Работа с АисПотхюІ удобна и 
приятна благодаря множеству 
мелочей, продуманных разра- 
ботчиками. Экран масштабиру- 
ется, элементы перемещаются 
с привязкой друг к другу и без 
нарушения соединений, а сам 
рабочий стол практически 
безразмерный. 



■ ■ ■■ 

■ ■ ■■ 

бЯѴВІІіМіЯІІИ 



Фактически АисПотюо! является упрощенным 
вариантом пакетов наподобие РгореІІегпеас! 
РеЬігІп - определенный набор инструментов 
соединяется между собой виртуальными прово- 
дами, а огромное количество ползунков и регуля- 
торов обеспечивает взаимодействие между эти- 
ми устройствами и позволяет добиться уникаль- 
ного звучания. АисПотхюІ не имеет Іітеііпе - вся 
музыка создается в режиме реального времени 
и может записываться в личную библиотеку поль- 
зователя (для этого необходимо зарегистриро- 
ваться в системе НоЬпох), а уже оттуда загружать- 
ся на домашний ПК. 

Профессионалы будут удивлены тем, насколь- 
ко тщательно и детально воссозданы инструмен- 
ты - в наличии микшер, драм-машина, басовый 
синтезатор и более десятка педалей эффектов 
(Сшзпег, Оеіау, РІап^ег, Сат_е, Рагатет_гісЕС), 
Рпазег, РітхгЮеІау, РеѵегЬ, ТиЬе и т. д.). При 
этом часть - буквальная копия настоящих уст- 
ройств Роіапс!. 



\Ф*тт\ 
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Орогѳ 5(Яшѳге: 

[ЛісгозоГі: нагл № враг 



Хокон Виум Ли, 44 года, СТО Орега 5оп:ѵѵаге, изобретатель С55 



+ 5 фантов 



1 

г 



Какая музыка звучит 
сейчас в вашем іРосІ? 
Рихард Вагнер 

В какие социальные сети 
вы входите? 
Боюсь, я не участвую 
в социальных сетях, 
и в РасеЬоок меня нет. 
Основное средство 
общения для меня - 
электронная почта 

Во что вы сейчас играете, 
если вообще играете? 
У меня есть ІМіпІепсІо ѴѴіі. 
Люблю играть с ѴѴіі Ріт_ 
в самые разные игры 

Какой последний фильм 

вы посмотрели? 

«Че» Стивена Содерберга 

Какую последнюю книгу 
вы прочитали? 
АѴоуадеІЪг Масітеп 
Питера Николса 



ц 
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В июле на фронтах браузерных войн 
произошло несколько событий, так 
или иначе касающихся компании 
Орега ЗотЧѵѵаге. Это решение 
МісгозотЧ поставлять в Европу ѴѴіпсІоѵѵз 7 без 
браузера Іпіегпет. Ехріогег, вызванное иском 
Орега 5от"т_ѵѵаге и разбирательством в Евро- 
пейской комиссии по безопасности и связи. А 
также выход бета-версии браузера Орега 10 и 
последовавший сразу за ним анонс новой тех- 
нологии Орега 11піт.е. Все это вызвало ожив- 
ленные и весьма неоднозначные дискуссии 
на страницах сайта сірк.сот.иа, именно пото- 
му мы решили обратиться за комментариями 
в саму компанию-виновницу и задать не- 
сколько вопросов Хокону Виум Ли (реор/е. 
орега. сот/Ьошсоте/), главному техническо- 
му директору Орега 5от"т_ѵѵаге, одному из тех, 
кто стоял у истоков современного Интернета. 



>Не пугает ли вас, что решение Еврокомиссии 
по поводу ѴѴіпоош 7 и Іпіегпеі Ехріогег со- 
здает Орега негативный имидж, в том числе и 
в Украине (шшѵѵ.(Ірк.сот.иа/Ыод/20760.НітІ) г 
где ваш браузер так любят? Стоила ли овчинка 
выделки? 

Прежде всего, необходимо внести ясность: 
мы не являемся истцом в суде, поскольку не 
требуем никаких денежных компенсаций и не 
стремимся сделать на этом противостоянии 
бизнес. Нам не нужны деньги Місгозот"!. По 

нашему заявлению Европейская комис- 
сия ведет антимонопольное рас- 
- следование обоснованности при- 

вязки ІЕ к ОС семейства ѴѴіпсІоѵѵз, 
но это не иск. Кроме того, как вы 
могли заметить, мы не противопос- 
тавляем себя Місгозот"! и не первые, 
кто создал такой прецедент (вспомните 
дело о ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег). Единствен- 
ное, чего мы добиваемся, - честной конкурен- 
ции со стороны Місгозот"!, официально признан- 
ной монополистом в Европе. А монополисты, в 
соответствии с законами ЕС, должны соблюдать 
целый ряд определенных правил. 




>Как вы предлагаете пользователям загру- 
жать любой из альтернативных браузеров, 
если в ѴѴіпооотз 7 не будет никакого? 

Решение вообще не включать в ѴѴіпсІоѵѵз 7 
браузеры предложила сама Мі сгозотЧ, и его не 
приветствует ни Еврокомиссия, ни мы, ни об- 
щественность. 10 лет назад, когда доступ к 
Интернету был не так критичен для массового 
пользователя, оно, вероятно, и являлось бы 
оправданным, но не сейчас. Поэтому Евроко- 
миссия и предложила МісгозотЧ не исключать 
браузер вовсе, а предоставить выбор из не- 
скольких программ (так называемый ЬаІІоІ 
зсгееп - избирательный экран), которые мож- 
но было бы скачать, или носители, содержащие 
дистрибутивы, в том числе и для ОЕМ, для сбор- 
щиков ПК. Кроме того, одна из главных задач - 
заставить МісгозотЧ прекратить практику пере- 
установки пользовательских настроек, если на 
ПК применяются браузеры, отличные от ІЕ (на- 
пример, после ряда обновлений ІЕ вновь ста- 
новится браузером по умолчанию), и навязы- 
вание ІЕ через систему обновлений ѴѴіпсІоѵѵз. 

Если вы предъявляете претензии к МісгозоН 
по поводу Іпіегпеі Ехріогег, почему не сдела- 
ли того же в отношении Арріе и Затагі? 

Претензии к Арріе не выдвигаются, потому 
что она не является монополистом на рынке 
операционных систем ЕС в отличие от МісгозотЧ. 
Последняя была признана таковым в процессе 
разбирательства по поводу ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа 
РІауег, когда Еврокомиссия оценила ее долю 
рынка на уровне 90%. 

Вы по-прежнему считаете Місгозотт. врагом 
№ 1? Почему, например, не Ооодіе, де-факто 

монополиста на рынке интернет-рекламы и 

поиска? 

Місгозот"! нам не враг. Да, мы конкуренты, и 
нас возмущает то, каким образом она продви- 
гает свой браузер, и это отличает ее от других 
наших соперников на рынке браузеров, в том 
числе Соо^Іе. Кроме того, я пока не слышал о 
том, чтобы Соо^Іе считалась монополистом на 
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рынке интернет-рекламы и поиска де-юре 
в Европе. 

> Орега - самый популярный браузер в 
Украине и других странах СНГ. Чем вы 
объясните подобный успех? 

Есть несколько факторов такой популяр- 
ности в СНГ. Прежде всего это обилие низ- 
коскоростных каналов связи - Орега по- 
прежнему является самым быстрым брау- 
зером, в том числе и для таких случаев. 
Вторая причина, как мы считаем, - воз- 
можность тонкой настройки браузера с 
учетом предпочтений конкретного пользо- 
вателя. Такая функция обычно востребова- 
на опытными юзерами, которых в СНГ не- 
мало. Наконец, третья причина чисто исто- 
рическая: Орега - самый старый браузер, 
если учесть, что Меізсаре в прежнем виде 
уже не существует. 

> Бытует мнение, что десктопный брау- 
зер для Орега Зоттлѵаге не более чем 
имиджевый продукт, который развивают 
по остаточному принципу, в то время как 
основные усилия сконцентрированы на 
браузерах для мобильных устройств, 
встраиваемых ПК, игровых приставок. 
Так ли это? 

Мне кажется, анонсы последних меся- 
цев, включая Орега ТигЬо, Орега 10 Ьеіа 
( ѵѵѵѵѵѵ. орега. сот/Ьгошег/пехі/) , О ре га 
Ііпііе {ипііе.орега.сот/), ярко иллюстрируют, 
что это не так. Для нас важны и настольные, 
и мобильные версии браузеров, и мы очень 






Мы не являемся истцом в суде, 



поскольку не требуем никаких 



денежных компенсаций и не стремимся 



сделать на этом противостоянии бизнес. 



Нам не нужны деньги МісгобоЛ. 
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ценим поддержку Орега Ьгоѵѵзег сооб- 
ществом пользователей в Украине. Мно- 
гие новшества Орега 10 введены с уче- 
том их пожеланий. Другое дело, что буду- 
щее за мобильным доступом в Сеть, хотя 
бы потому, что мобильных телефонов 
больше, чем компьютеров, а их возмож- 
ности по веб-серфингу постоянно растут. 
Но, еще раз подчеркну, мы отнюдь не 
собираемся бросать развитие настоль- 
ного браузера. Если говорить о числе 
разработчиков, то мобильными и деск- 
топными версиями занимается пример- 
но равное их количество. 

Браузер Орега не функционирует с 
некоторыми сайтами, например игро- 
выми, такими как ОиакеЫѵе, СатеТар, 
Ргее Кеаітз и т. д., использующими для 
своей работы плагины. Эта проблема 
когда-нибудь будет решена? 

До сих пор мы делали акцент на 
Орега ѴѴісІёеІз, которые расширяют функ- 
циональность браузера. Но теперь, ког- 



Технология Цпііе была названа ком- 
панией революционной, хотя все 
имеющиеся сервисы знакомы пользова- 
телям уже давно. Почему рекламная 
кампания Цпііе содержала такие гром- 
кие заявления, которые были неод- 
нозначно встречены многими? 

Да, сервисы известны, но Орега Ііпііе - 
это не сервис. Это технология создания 
и распространения сервисов, платфор- 
ма, причем для того чтобы с ней рабо- 
тать, не нужно никаких специальных 
знаний, необязательно быть опытным 
пользователем и уметь создавать РТР- 
сервер, не нужны дополнительные при- 
ложения - все необходимое уже есть в 
браузере. Именно поэтому мы и назы- 
ваем ее революционной, ведь обмен 
данными теперь доступен и массовым 
пользователям. 



Кое-кто уже называет Цпііе новой 
платформой для распространения 
пиратского контента (музыки, филь- 
мов, ПО). Собирается ли Орега отсле- 
живать нелегальное содержимое и 
как-то бороться с этим? 

В отличие от торрентовых сетей мы 
готовы сотрудничать с правообладате- 
лями по предотвращению распро- 
странения такого контента по запросу. 
И для этого у нас есть механизмы, 
вплоть до отключения от сервиса пос- 
ле предварительных предупреждений. 

Спасибо за интересную беседу, гос- 
подин Ли. Что бы вы хотели ска- 
зать нашим читателям и всем поклон- 
никам Орега в Украине? 

Нам очень приятно осознавать, 
что Орега - ведущий браузер в Укра- 



Нам очень приятно осознавать, 



что Орега - ведущий браузер в Украине, 



что его принимают и любят все - 



от «гиков» до обычных пользователей. 



да появилась Орега Ііпііе, мы собираем- 
ся продвигать и ее как платформу для 
этих целей. Что касается плагинов, то 
могу сообщить, что мы рассматриваем 
вопрос об их поддержке, но я не гаран- 
тирую, что это будет реализовано так же, 
как в других браузерах. 

Будут ли внедрены механизмы бека- 
па/восстановления локальных поль- 
зовательских данных, в частности поч- 
ты и К$5-лент? 

Пока экспорт почты и лент проблема- 
тичен и вряд ли будет реализован в рам- 
ках Орега І_іпкз {ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот/Ііпк/) - 
почтовые базы имеют весьма большой 
объем. Разработчики знают об этой 
проблеме и, я надеюсь, в скором вре- 
мени представят адекватное решение, 
касающееся экспорта/импорта почто- 
вых баз и Р55. 

Планируется ли создание дополни- 
тельных сервисов в Цпііе самой Орега, 

или же эта задача будет возложена на 

комьюнити? 

Мы уже создали несколько сервисов, 
но они служат скорее для демонстрации 
возможностей Орега 11піт_е разработчи- 
кам. На их сообщество мы, конечно, 
очень рассчитываем, тем более что 
идей для создания сервисов масса. Не 
исключено, что какие-то из них будет 
выпускать и сама Орега, но повторюсь: 
для нас это не является первоочеред- 
ной задачей. Задача № 1 - улучшение 
самой платформы Орега 11піт_е с точки 
зрения функциональности как для раз- 
работчиков, так и для пользователей. 




Планируете ли вы в будущем внед- 
рить в проект Ііпііе социальные функ- 
ции? В частности, добавление друзей, 
комьюнити по интересам. 

Социальные функции есть в сообщес- 
тве Му Орега {ту. орега. сот), которое 
тесно интегрировано с Орега Ііпііе, кста- 
ти, на сегодняшний день там зарегист- 
рировано свыше 2,5 млн участников. 
Конечно, мы будем развивать такую 
составляющую и в дальнейшем, но так- 
же возлагаем большие надежды на раз- 
работчиков сервисов для Орега Ііпііе. 



ине, что его принимают и любят все - 
от «гиков» до обычных пользователей. 
Это многое значит для нас, учитывая 
структуру украинского рынка опера- 
ционных систем и политику распро- 
странения ІЕ. Хочу также попросить 
вас и дальше информировать нас о 
недочетах и своих пожеланиях к бу- 
дущим версиям браузера через 
Ьиёз.орега.сот/ѵѵііагсІ. Поверьте, 
для нас это очень важно, и ни одно 
такое письмо не остается без внима- 
ния разработчиков. 

Беседу вел Олег Данилов 



72 Домашний ПК 8/2009 




Наша команда 



Наши правила 



Максим Капинус О 
Игра месяца Тгіпе 

Давно ждал чего-то подобного, 
похожие друг на друга шутеры и 
стратегии уже порядком поднадоели 



Олег Касич О 
Игра месяца головоломка КесІ Кетоѵег 

Забавная флеш-головоломка с физикой 
и интересными правилами. Иногда 
полезно отдыхать от больших игр 



Сергей Светличный | 

Игра месяца 

СаІІоИиагег: ВоипсІ іп ВІоосІ 
Приквел к польскому вестерну 
получился не менее увлекательным, 
чем оригинальная игра 




***** 

Великолепная игра, все 
элементы которой сделаны 
отлично. Ни в коем случае 
не пропустите этот проект. 

***** 

Хорошая игра, удовлетворя- 
ющая всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности озна- 
комьтесь с этим продуктом. 

***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 



но поклонники жанра 
могут найти в ней некоторые 
любопытные моменты. 
Играть можно, если нет 
более интересных продуктов. 

***** 

Неинтересная игра 
с массой ошибок 
и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 

***** 

Отвратительная игра. 

Не покупайте ни под каким 

видом. 



ТестоЬые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и оптимальной кон- 
фигурации, необходимой для нормальной работы игры. Тем 
не менее, когда речь идет о слишком завышенных систем- 
ных требованиях к продукту, мы отмечаем данный факт. 

Наши тестовые системы оборудованы процессорами 
от АМЭ АіИІоп 64 3000+ до ІпИеІ Соге 2 Оио Е6750, 
2-4 ГБ РАМ, видеокартами классов от ОеРогсе 7600 СТ до 
Расіеоп НЮ4870. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, имеют- 
ся в виду именно наши тестовые системы. 



1 . Мы оцениваем только закон- 
ченные игры 

Мы никогда не пишем 
обзоры на основании 
альфа- и бета-версий 
игры - рассматриваются 
только законченные 
проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что 
думаем 

Никто из разработчиков 
и издателей игр не мо- 
жет повлиять на наше 
мнение о продукте. Мы 
не поддаемся ни угово- 
рам, ни давлению и всег- 
да пишем только то, что 
думаем. 

1ы подбираем игры по жан- 
м для обозревателей 

се редакторы и авторы 
1К отлично разбирают- 
я в компьютерных иг- 
>ах различных жанров, 
ём не менее мы выби- 
>аем авторов обзоров 
ісходя из их предпочте- 
іий и опыта именно в 
данном жанре. 

4. Мы оцениваем только инте- 
ресные игры 

Если игровой продукт не 
попал на страницы ДПК, 
значит, он вообще не 
заслуживает внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в 
некоторых случаях мы 
правы меньше, чем дру- 
гие. Если вы не соглас- 
ны с нашими оценками 
и мнениями, добро по- 
жаловать на форум 
и/и/и/, ф/с. сот. иа/Іоштз. 
Поспорим, пообщаемся. 



1 а щ н и й 1 Игровой шедевр. 

Я^^*^^ Лучший в своем 

^^^- жанре проект за 

рі_|СГ|П последнее время. 

ІУОЮУН Претендент на 

РЕДЙНЦШ «Игровой Оскар» 

***** по итогам года. 
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Жанр 

Разработчик 
Издатель 



саІІо^иагеі.иЬі.сот 



Другие игры о 
Диком Западе 

Ш 

Кесі Оеасі Кеѵоіѵег 
(Р52,ХЬох), 

ОиІІаѵѵ$, 



За пригоршню долларов 

СаІІ оПиагег: ВоипсІ іп ВІоосІ 




Сергей Светличный 

Вышедшая в 2006 г. игра СаІІ от 
.Іиагег стала полной неожидан- 
ностью для геймеров, знако- 
мых с предыдущими проектами 
польской компании Теспіапа 1 . Казалось 
бы, разработчик, в чьем активе был лишь 
весьма посредственный шутер Спгопле, в 
принципе неспособен создать что-то 
действительно выдающееся. К счастью, 
выяснилось, что очень даже способен, и 
Ш оказалась если не шедевральным, то 
по крайней мере просто отличным шуте- 
ром в стиле вестерн - с потрясающим 
сюжетом и удивительно достоверно пере- 
данной атмосферой Дикого Запада. 

Понятно, что вторую часть ждали с 
нетерпением и некоторой опаской, - а 
вдруг на этот раз чуда уже не произой- 
дет? К счастью, разработчики не подве- 
ли - «Кровные узы» получились достой- 
ным приквелом «Сокровищ Ацтеков». 
Да-да, именно приквелом, ведь по сю- 
жету в Воипа 1 іп ВІооа 1 рассказывается 



начало истории жизни преподобного 
Рэя, трагическую развязку которой мы 
наблюдали в первой части игры. 

К сожалению, у такого подхода есть 
одна серьезная проблема - отсутствие 
интриги, ведь геймеру изначально из- 
вестно, чем все закончится, он не знает 
лишь мелочей: каким именно образом 
перипетии сюжета выведут на те собы- 
тия, с которых начинались «Сокровища 
Ацтеков». Разумеется, разработчики 
приложили максимальные усилия, что- 
бы эти «мелочи» сложились в достой- 
ный сюжет, и им это практически уда- 
лось - сценарий у Воипа 1 іп ВІооа 1 просто 
замечательный, и пусть в нем нет раз- 
вязки того уровня драматизма, которым 
в свое время отличилась СаІІ от .Іиагег, 
тем не менее увлекательный вестерн по 
нему снять очень даже можно. 

Как мы помним, главный герой пер- 
вой части, преподобный Рэй, в молодос- 
ти был далеко не святым, и в Воипа 1 іп 



ВІооа 1 рассказывается именно об этом 
периоде его жизни. Итак, Гражданская 
война в США, Рэй со своим братом Тома- 
сом сражаются с северянами на стороне 
конфедератов, однако без колебаний 
дезертируют из армии, как только война 
приходит на порог их дома. Времена тог- 
да были простые, за подобный поступок 
вешали без суда и следствия, поэтому 
Рэй и Томас, прихватив с собой младше- 
го брата Вильяма, отправляются в Мек- 
сику, подальше от гнева своего коман- 
дования. Прошло время, мечты о восста- 
новлении фамильного особняка 
становятся все призрачнее, а братья из 
бесшабашных молодых людей все уве- 
ренней превращаются в обычных банди- 
тов, берущихся за любую, даже самую 
грязную работу. Это приводит в ужас 
благочестивого Вильяма, намеревающе- 
гося в будущем стать священником, од- 
нако сделать он ничего не может - бра- 
тья хоть и искренне любят своего непу- 
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тевого младшенького, но с его мнением 
особо не считаются, надеясь любыми 
способами раздобыть легендарное зо- 
лото ацтеков, чтобы отстроить фамиль- 
ное гнездо. К сожалению, они далеко не 
единственные, кому не дает покоя сие 
мифическое сокровище, и остальные 
кладоискатели со своими конкурентами 
церемонятся даже меньше, чем братья 
Макколл, поэтому приключений на их 
долю выпадет немало - и все лишь за- 
тем, чтобы в конце концов они убеди- 
лись в правдивости индейских легенд о 
проклятии, лежащем на этом золоте... 

В первой части было реализовано два 
типа геймплея: чистый шутер в миссиях 
за падре и 5г.еаІг.п с элементами иссле- 
дования, когда под нашим началом 
оказывался преследуемый Рэем парень. 
В Воипа 1 іп ВІооа 1 сохранили систему 
двух главных героев, однако отличия 
между ними минимальные - и Рэй, и 
Томас привыкли решать все вопросы в 
одном стиле, разница лишь в деталях: 
Рэю больше по душе ближний бой и 
стрельба с двух рук, а Томас предпочи- 
тает держать дистанцию, умеет вести 
прицельный огонь и пользоваться луком 
и лассо; при этом практически во всех 
миссиях геймеру предоставляется вы- 
бор, за кого из двух братьев играть 
дальше. В общем, «Кровные узы» полу- 
чились чистокровным шутером: 5г.еаІг.п и 



другие элементы геймплея, вызывав- 
шие нарекания некоторых игроков, 
канули в Лету. Вместе с ними пропали и 
кое-какие «ковбойские приемчики», и 
их, откровенно говоря, жаль. К счастью, 
остались знаменитые дуэли и ганслин- 
герское 5Іо-то, когда главный герой за 
секунду опустошает барабаны револь- 
веров, укладывая штабелями очеред- 
ную банду. Неплохо реализовано и вза- 
имодействие братьев - так, они могут 
одновременно ворваться в какой- 
нибудь салун и разнести там все в пух и 
прах, более проворный Томас периоди- 
чески помогает Рэю забраться на крышу 
или неприступную скалу, а в уличных 
перестрелках напарник весьма эффек- 
тивно прикрывает вам спину. 

Разработчик всеми силами старался 
уйти от клише «линейный шутер», и ему 
это практически удалось - закрученный 
сюжет и многочисленные видеовставки 
не позволяют сложиться впечатлению 
об однообразности геймплея. К тому 
же тут есть система покупки патронов и 
оружия и даже некоторая условная 
нелинейность: в паре мест геймер мо- 
жет отвлечься от сюжета, взяться за 
побочные миссии и всласть наскакаться 
по мексиканским прериям. 

Воипа 1 іп ВІооа 1 не производит того вау- 
эффекта, которым отличалась первая 
часть, но это, скорее всего, потому, что 




СаІІ от .Іиагег в свое время оказалась пол- 
ной неожиданностью. Теперь же геймеры, 
помня оригинал, рассчитывали на про- 
должения аналогичного уровня, а пре- 
взойти подобные ожидания крайне тяже- 
ло, для этого Воипа 1 іп ВІооа 1 должна была 
стать настолько же лучше Со], насколько 
та была лучше Спготе. Разумеется, этого 
не произошло, вторая часть - «всего 
лишь» достойный приквел, не уронивший 
планку, поднятую оригиналом на высоту, 
о которой некоторым другим разработчи- 
кам приходится только мечтать. 



ѵ вординт 



★★★★★ 



Достойный приквел ориги- 
нальной СаІІоИиаге^ 



Графика 
Звук 

Играбельность 



Отличный сюжет; аутентичная 
атмосфера; увлекательный геймплей 

Мышиное управление в дуэлях 
не самое удобное 
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Разработчик 
Система 

распространения 

...... 
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СаІІоГ0иІу4: 
ѴѴагйге + Іпзигдеп 
Мосіегп Іпйтігу 
СотЬаІ = Атегіса'5 
АгтуЗ 



Следуйте в указан- 
ном направлении 

СаІІ оГ Ригу 4: 
Мосіегп ѴѴагіаге 

Іп$игдепсу: Мосіегп 
Іггіапігу СотЬаІ 



Дядя Сэт жш 



Атегіса'5 Агппу 3 




Максим Капинус 

С момента выхода Атегіса'5 
Агту, созданной армейскими 
специалистами США для по- 
пуляризации собственных воо- 
руженных сил, прошло уже около 
7 лет. За это время проект обзавелся 
огромным числом поклонников, хотя 
на просторах бывшего СССР по опреде- 
ленным причинам не прижился. Во- 
первых, с быстрым Интернетом тогда у 
нас были проблемы, во-вторых, при- 
мерить на себя форму американского 
солдата многим мешал идеологичес- 
кий барьер. Сейчас со связью все нор- 
мально, идеологию задвинули куда 
подальше, и тот факт, что за игру не 
надо платить, станет решающим для 
большинства геймеров. 

Несмотря на громкие анонсы, ны- 
нешний релиз в 5г.еагп был назван 
чуть ли не самым провальным изда- 
нием за всю историю этой системы 
дистрибуции. Количество желающих 
опробовать ААЗ превысило всякие 
ожидания, и серверы авторизации 



рухнули под наплывом игроков. Тех 
же, кому удавалось пробиться 
«внутрь», ожидало разочарование - 
проект был сырым и недоработан- 
ным. Проблемы с подключением к 
серверам, ошибки в подсчете статис- 
тики, зависания при соединении и на 
стадии тренировки - это только часть 
«радостей», которые пришлось пере- 
жить особо нетерпеливым. Тем не 
менее на данный момент Атегіса'5 
Агту имеет версию 3.0.4 и вполне 
стабильна, что позволяет оптимистич- 
нее смотреть на ее будущее. 

Невзирая на пропаганду и ожида- 
ние увидеть в интерфейсе большую 
кнопку Вступить в армию США, ничего 
такого здесь нет. Перед нами типич- 
ный тактический многопользователь- 
ский шутер, лишь изредка напомина- 
ющий о том, что создан он в недрах 
и. 5. Агту. Как и в Со04: Мосіегп 
ѴѴаггаге, игроки с каждым боем наби- 
раются опыта, однако благодаря цен- 
трализованным серверам статистики 



и распространению через 5г.еат в ААЗ 
доступны система достижений и со- 
хранение всех результатов в онлайне. 
Мини-РРО начинается с создания пер- 
сонажа: кастомизации поддаются 
внешний вид и голос солдата. Личная 
страница содержит необходимую ин- 
формацию о звании, уровне, получен- 
ных наградах и данных об эффектив- 
ности поведения на поле боя, включая 
процентное соотношение попаданий в 
различные части тела противников. 

Серьезных изменений в правилах 
нет. Основой ААЗ по-прежнему явля- 
ется командная игра, и никаких режи- 
мов «против всех» ожидать не стоит. 
Более того, чтобы вам ни в коем слу- 
чае не пришлось стрелять в солдат 
американской армии, разработчики 
пошли на хитрость - чью бы сторону 
вы не взяли, противник будет выгля- 
деть как боевик выдуманной фракции 
ОРРОР. Пока что реализовано всего 
пять карт, при этом матч состоит из 
шести раундов, и в середине игры ко- 



76 Домашний ПК 8/2009 



манды меняются местами. Захват 
точек, активация ключевых объектов, 
сопровождение ѴІР-персоны, удержа- 
ние заданной местности - ничего но- 
вого в плане задач разработчики не 
придумали, да и сам жанр другого не 
подразумевает. 

Использование популярного движка 
ІІпгеаІ сыграло свою роль, и Аплегіса'5 
Агту 3 выглядит не хуже иных пред- 
ставителей жанра. Правда, даже регу- 
лярные обновления не исправили 
периодически возникающих проблем с 
анимацией персонажей. Обмундиро- 
вание и вооружение аутентичны, а 
перезарядка и передвижение выпол- 
нены на пять (чего стоят длительная 
заправка ленты в пулемет или сколь- 
жение по земле при приседании на 
бегу). Перед началом раунда игрокам 
нужно определиться с ролью (грена- 
дер, снайпер, стрелок, командир отде- 
ления, специалист огневой подде- 
ржки), причем дополнительные на- 
стройки позволяют выбрать 
альтернативное вооружение и аксес- 
суары (коллиматор вместо обычной 
мушки, более емкий магазин, увели- 
ченный запас гранат), хотя многое до 
сих пор не реализовано - в частности 
второстепенное оружие. 

Как и во всех проектах такого рода, 
важнейшей составляющей успеха яв- 
ляется командное взаимодействие - 
респаунов нет, для гибели достаточно 



одного-двух попаданий. Раненые 
бойцы могут приводиться в боевую 
готовность соратниками, хорошо раз- 
бирающимися в премудростях меди- 
цины. Чтобы знать, когда надо накла- 
дывать бинт, когда вводить обезболи- 
вающее, а когда сыпать порошок на 
ожог, необходимо пройти тренировоч- 
ный курс, посвященный возвращению 
товарищей практически с того света. 
Ошибочное действие приведет к поте- 
ре боевой единицы до окончания ра- 
унда, да и по голове за это не погла- 
дят, уменьшив суммарное количество 
очков. К слову, их число зависит от 
многих факторов, среди которых и 
выполнение основных задач, и ней- 
трализация солдат противника. Учи- 
тываются даже общественно-полез- 
ные действия вроде связывания ране- 
ных врагов и сопровождение 
товарищей по подразделению. Более 
того, «минус» можно получить за до- 
бивание небоеспособных - гаігріау 
существует и на войне. 

Особо стоит отметить звуковое 
оформление. Обычно в играх оно стан- 
дартное и не вызывает никаких эмо- 
ций, однако разработчики ААЗ удели- 
ли ему достаточно внимания: выстре- 
лы и взрывы на расстоянии и вблизи 
настолько реалистичны, что хочется 
пригнуться на самом деле. 

По сути, даже те недостатки, кото- 
рые до сих пор не были исправлены, а 



Н Серьезных 
изменений в 
правилах нет. 
Основой ААЗ 
по-прежнему 
является ко- 
мандная игра, 
и никаких ре- 
жимов «про- 
тив всех» ожи- 
дать не стоит. 



также неполная функциональность на 
момент релиза игры не смущают ни- 
сколько. Основной аргумент в защи- 
ту - бесплатность. Проекты подобного 
уровня никто больше не раздает 
«просто так», поэтому и претензии в 
адрес создателей звучат уже не столь 
убедительно. Есть все основания 
предполагать, что со временем ААЗ 
будет вылизана по максимуму, а ее 
популярность станет лишь расти бла- 
годаря грамотно выбранной системе 
распространения и поощрению игро- 
ков медальками и званиями. 



V В9РД1МТ 



★ ★★★★ 

Бесплатный проект, выглядя- 
щий получше многих коммер- 
ческих продуктов 




Реалистичность; отличное зву- 
ковое оформление; тактические приемы 

Большое количество багов и 
недоработок; часть функций будет реали- 
зована позже 
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игротека 



) Редкий кадр: вертолет удачно приземляется 




Жанр 



1* 



зработчик 



истема 
распространения 




ѵѵѵѵѵѵ.агта2.сот 

Формула игры 

АгтесІ А$$аиІІ + но 
движок = АгтА 2 



Любителям боевых 
действий 

Атегіса'$Агту 

СаІІо^и(у4: 
Мосіегп ѴѴагіаге 




Пойди туда 

АгтА 2 



№ знаю куда 



Максим Капинус 

Среди тактических шутеров 
серия Агплесі АззаиК по праву 
считается лидером благодаря 
огромному игровому миру, 
появившемуся в далекой уже 
Орегаііоп РІаБпроіпг.. Умельцы из 
Вопегпіа Іпіегасііѵе смогли создать 
главное - атмосферу военных дейс- 
твий, которые проходят не в искусст- 
венно ограниченной лесами и обрыва- 
ми местности, а на практически насто- 
ящем острове с местными жителями, 
городами и селами. 

Чехи в очередной раз обсасывают 
тему присутствия американской морс- 
кой пехоты «где-то в Восточной Евро- 
пе». Теперь местом героических похож- 
дений стала вымышленная страна Чер- 
нарусь, где сложилась непростая 
политическая обстановка и повстанцы 
пытаются свергнуть правительство. На 
помощь официалам приходит спецпод- 
разделение ГСагог, которое не участвует 
в крупномасштабных боевых действи- 



ях, а выполняет сугубо важные и слож- 
ные задачи. Их мало, но они в тель- 
няшках. 

Изначально разработчики дают по- 
нять, что в этот раз игроку придется 
самостоятельно решать многие вопро- 
сы, не особо надеясь на подсказки и по- 
шаговое прохождение. Миссии в игре 
есть, но они сделаны в виде эпизодов, 
на протяжении которых команда ГСаіог 
фактически предоставлена сама себе. 
Расширенные полномочия предполага- 
ют свободу передвижения, порядок 
выполнения задач и безграничное ис- 
пользование ресурсов армии. Среди 
них транспортные средства, поддержка 
авиации, вызов удара артиллерии. Са- 
ми задания больше подходят под опре- 
деление полицейской или миротвор- 
ческой миссии в регионе - арест подоз- 
реваемых, поиск свидетельств военных 
преступлений, обнаружение лагерей 
повстанцев и скрытых хранилищ бое- 
припасов. Ситуация осложняется тем, 



что разыскиваемые любят колесить по 
окрестностям, посещая друзей и родс- 
твенников, повстанцы могут находиться 
где угодно в довольно крупном районе, 
а ящики с оружием обычно хранят во 
дворах, скрывая от глаз любопытных 
морпехов. Задумка со свободным гейм- 
плеем отличная, но она подразумевает 
четкую реализацию, и вот тут невольно 
вспоминаешь о печальной репутации 
Вопепліа Іпіегасііѵе. 

Пожалуй, стоило подождать с выпус- 
ком игры еще несколько месяцев - это 
позволило бы избежать того количества 
багов, которые присутствуют в АгтА 2 
на сегодняшний день. Причем боль- 
шинство из них критичны для выполне- 
ния миссий, и слишком частые загрузки 
сохранений рано или поздно выведут из 
равновесия даже фаната, привыкшего к 
сырым продуктам этой серии. Увы, су- 
ровая природа Чернаруси неблаготвор- 
но влияет как на местных жителей, так 
и на «приезжих»: при попытке ареста 
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АгтА 2 




Трудно выглядеть героически, когда боишься выпасть 



преступников мы сталкиваемся с невоз- 
можностью их транспортировки на базу, 
а система вызова вертолета (к слову, 
довольно свежая и оригинальная) для 
эвакуации личного состава приводит 
лишь к нервному расстройству. Водите- 
ли боевых машин регулярно врезаются 
в препятствия, пилоты садятся прямо в 
лесу, а товарищи по оружию напрочь 
лишены инстинкта самосохранения. 
Учитывая все это, задания приходится 
часто начинать сначала, да и сама сис- 
тема их организации достаточно ущерб- 
на - стоит дойти до неудачной концов- 
ки, как предыдущие сохранения стано- 
вятся недоступными. Желающие сдать 
экзамен на «отлично» вынуждены про- 
ходить миссию заново. Расхваливаемый 
на форумах АІ вызывает лишь улыбку. 
Обнаруженные на вершине холма повс- 
танцы робко встречают БТР с морпеха- 
ми и покорно гибнут под колесами, 
даже не пытаясь воспользоваться гра- 
натометами, которые, тем не менее, 
достают из-за плеча. 

Многопользовательские игры по- 
прежнему лишены смысла при отсутс- 
твии сработавшейся команды. Откры- 
тые серверы быстро собирают разно- 
шерстную публику, совершенно не 
заботящуюся о каких-либо слаженных 
действиях. Но если в проектах наподо- 
бие ВаШеЛеШ такое отношение не 
сильно влияет на геймплей (несложно 



добраться до поля боя и на своих дво- 
их), то в АгтА 2 солдат может большую 
часть времени провести на базе в по- 
исках транспорта, который доставит 
его на место сражения. Счастливчики 
успевают взять роль пилотов, осталь- 
ным же приходится впрыгивать в вер- 
толеты на лету или же садиться на 
мопеды, ведь пешком можно тащиться 
полдня. Согласитесь, это даже не 
смешно. 

Обидно, что такое многообразие 
ошибок и недоработок соседствует с 
отлично реализованным игровым ми- 
ром. Местность выглядит почти настоя- 
щей - в лесу шумит листва и чирикают 
птички, по прекрасно смоделирован- 
ным деревням и городам ходят жители, 
а во дворах пасется домашний скот. Как 
и в предыдущих играх серии, хочется 
сесть в вертолет и просто путешество- 
вать по бескрайним просторам, оста- 
навливаясь в наиболее живописных 
местах. Однако тут владельцев слабых 
ПК тоже ждет разочарование - солид- 
ная конфигурация стоповой видеокар- 
той выдает в АгтА 2 около 20 кадров/с, 
и это не на максимальных настройках. 
Ждать придется, и явно не один или 
два патча - по всей видимости, в бли- 
жайшее время получить удовольствие 
от игры просто не удастся. 

Результат можно назвать вполне 
предсказуемым, как это ни печально. 



Результат 
можно назвать 
вполне пред- 
сказуемым, 
как это ни пе- 
чально. Разра- 
ботчики из 
ВоИетпіа 
ІпТегасТіѵе в 
очередной раз 
выпускают 
конструктор, 
который будет 
допиливаться 
и доклеивать- 
ся игровым 
сообществом. 



Разработчики из Вопетіа Іпіегасііѵе в 
очередной раз выпускают конструктор, 
который будет допиливаться и доклеи- 
ваться игровым сообществом. Им это 
уже не впервой, еще к Орегаііоп 
РІазпроіпг. фанаты создавали отличные 
моды и графические дополнения, реа- 
лизующие то, до чего не дошли руки у 
чехов. В этот раз все будет точно так же. 
С локализацией от «Акеллы» тоже не 
сложилось - в следующем патче внед- 
рят перевод, выполненный теми же 
фанатами игры. Это было бы очень 
смешно, если бы не было так грустно. 



ѵ юрдикт 



Разработчики в очере 
раз сделали конструктор 
~ля фанатов 




Ошеломляюще реалистичные 
пейзажи; отличная графика; задумки гейм- 
плея 

Игра кишит багами; неоптими- 



зированность 
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^ игротека 




Характер формируется в детстве 




Сын за отца в отвѳге 



Олег Данилов 



ОѵегІогсІ 




ѵѵѵѵѵѵ.оѵегіогсідате.сот 

Формула игры 

Оѵегіогсі + 2 года = 
ОѵегІогсІ II 



Встаньте на сторон 
Зла 

Оѵегіогсі 

Рипдеоп Кеерег 2 
Рипдеоп Кеерег 




Как помнят геймеры, прошедшие 
оригинальную Оѵегіога 1 , в конце 
Властелина жестоко подстави- 
ли. Но зло так просто не побо- 
роть, даже еще большему злу, - в сикве- 
ле на арену выходит сын Темного Лорда. 

Возможность вначале поиграть за 
обижаемого ровесниками маленького 
мальчика оказывается полной неожи- 
данностью, и эта часть еще сильнее, чем 
раньше, напоминает РаЫе. Следующий 
за ней тренировочный этап слабее за- 
дорного пролога, хотя дальше игра вы- 
равнивается. По большому счету эпизо- 
ды первой и второй части Оѵегіога 1 мож- 
но было бы спокойно перемешать друг с 
другом. Сеттинг, графика (уже несколь- 
ко устаревшая, но все еще берущая сти- 
лем), упор на едкую сатиру, забавные 
четырехцветные миньоны, улучшения 
замка и наличие Хозяйки (теперь их 
может быть сразу три, только одна на- 
значается старшей женой, а младшие 
томятся в «кладовке») - все на месте и 
по-прежнему сделано просто отлично. 

Вместо магических существ нашими 
противниками выступают войска Импе- 
рии, поработившей окрестные государс- 
тва, но суть от этого не меняется. Мы все 



так же большую часть игры ищем своих 
потерянных миньонов, восстанавливая 
былое могущество, и раздаем оплеухи 
эльфам-хиппи, имперцам, невежествен- 
ным северянам и прочим вставшим на 
нашем пути. Как и раньше, в основе сю- 
жета лежит весьма злая сатира на фэн- 
тезийные штампы, другие игры, извест- 
ные книги, современную политическую 
ситуацию и т. д. Впрочем, хватает и 
просто забавных эпизодов, чистого юмо- 
ра без всяких подтекстов. Рекомендую 
читать комментарии Гнарла во время 
загрузки, они, как и прежде, смешны. 

Оправдывая двойку в названии, раз- 
работчики внесли достаточно нововве- 
дений в геймплей. Так, появилась воз- 
можность вселиться в тело миньона и 
вести орду узкими тропками, недоступ- 
ными самому Властелину. Кстати, эти 
эпизоды очень хороши. На ряде уровней 
расставлены баллисты и катапульты, 
которыми можно управлять. В наше 
распоряжение попадает корабль. Миньо- 
ны получили ездовых животных - корич- 
невые волков, зеленые пауков, красные 
саламандр, синие научились толкать 
плот. Погибших любимцев можно ожи- 



вить на кладбище, но особого смысла в 
этом нет. 

В наследство Оѵегіога 1 II перешла и 
часть недостатков оригинала: времена- 
ми сбоящий АІ и повышенная сложность 
некоторых заданий. Впрочем, критич- 
ными эти недочеты не назвать. Оѵегіога 1 
II достоин своего предка, хотя толика 
оригинальности ему не помешала бы. 



ѵ вердикт 




Графика 
Звук 

Играбельность 



Миньоны; стильная графика; 
юмор и сатира; интересные нововведения 

Местами завышенная слож- 
>; некоторая вторичность 
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Тгіпе 




Трѳкликий Янус 




ВЫБОР 

РЕДДНЦЦЦ 
***** 



Тгіпе 



Максим Капинус 




Система 
распространения 



Ше-Іпедате.сот 

Формула игры 

ТНе І_о$іѴікіпд$ + совре- 
менные технологии = 
Тгіпе 



Другие хорошие 
платформеры 

Вгаісі 

ВіопісСоттапсІо 
КеагтесІ 



нение о том, что раньше и 
деревья были выше, и во- 
обще все было лучше, нахо- 
дит подтверждение с выхо- 
дом таких игр, как Тгіпе. Незабвенная 
Тпе І_05{ Ѵікіп§5 нашла идейного про- 
должателя спустя много лет, и вот ре- 
зультат - все в полном восторге. Каза- 
лось бы, современные шутеры и гло- 
бальные стратегии намного сложнее и 
реалистичнее, ан нет - народу нужны не 
зрелища, а качественный и интересный 
продукт, пусть даже и выполненный в 
стиле старых платформенных аркад. 

Первое, что бросается в глаза, - тща- 
тельно прорисованные пейзажи фэнте- 
зийного мира, в котором трое героев 
пытаются отыскать таинственный арте- 
факт. Каждый из них обладает собствен- 
ными умениями и набором вооружения, 
позволяющего справляться с многочис- 
ленными головоломками и противника- 
ми, встречающимися на пути. Кроме того, 
магическая способность перевоплощать- 
ся дает возможность мгновенно превра- 
щаться из одного героя в другого, однако 
выходов из сложных ситуаций достаточно 
для того, чтобы использовать любого из 
персонажей. Воровка Зоя всегда сможет 



преодолеть преграды с помощью длин- 
ной веревки, которая цепляется к дере- 
вянным предметам. Прыжки - ее стихия, 
но и с нежитью она легко справится, воо- 
ружившись луком и стрелами. Рыцарь 
Понтий хотя и глуповат, зато обладает 
недюжинной силой, да и кольчуга с мечом 
и щитом защитят от любой напасти. Ну а 
волшебник Амадей предпочитает управ- 
лять предметами на расстоянии, создавая 
магические ящики, мостики и висящие в 
воздухе платформы. Они не только облег- 
чают ему передвижение по таинственно- 
му миру Тгіпе, но и могут в нужный мо- 
мент спасти жизнь, придавив парочку- 
другую недружелюбных скелетов. 

В то же время сложными местные за- 
дачки никак не назовешь. Учитывая нали- 
чие на уровнях специальных точек воскре- 
шения, даже несколько попыток пройти 
тот или иной отрезок пути не превраща- 
ются в муку, а лишь усиливают азарт. 
Особое внимание стоит уделить поиску 
скрытых сокровищниц, в которых содер- 
жатся полезные апгрейды для героев. В 
Тгіпе есть даже небольшая КРО-составля- 
ющая, поскольку со временем характе- 
ристики персонажей можно улучшать и 
использовать найденные амулеты и спе- 



циальные аксессуары. В частности, 
рыцарь обзаведется массивным моло- 
том (который, однако, нельзя держать 
со щитом), а волшебник научится созда- 
вать все большее количество одновре- 
менно существующих предметов. 

Каких-либо сомнений при оценке 
Тгіпе и быть не могло. Отличная работа 
РгшепЬуІе понравится всем без исклю- 
чения любителям красочных платфор- 
меров. Не пропустите. 




Красивая графика; применение 
физики; увлекательный геймплей 

Игра коротковата 
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Гоншини апокалипсиса 




Олег Данилов 




Формула игры 



МоЮсгоББ Масіпезз + 
Риге н- РІагОиІ: ч- Соііп 
МсКае: ОіКТ^РУЕІ. 



играйте лучше е 
Риге 




н ля того чтобы сделать качествен- 
I I ную гонку, недостаточно вы- 
ш I брать звучное название из четы- 
рех букв - ОіРТ, СРЮ, Риге, РІІЕІ_ 
(чем больше заглавных, тем лучше) - и 
попасть в Книгу рекордов Гиннесса. Стоит 
еще подумать о геймплее. Похоже, именно 
о нем авторы РІІЕІ_ и позабыли. 

Шутка ли - 14 400 км 2 , половина 
Киевской области, со всеми холмами и 
оврагами, заброшенными фермами, 
руинами городов, шоссе, проселочны- 
ми дорогами, тропинками и ручейка- 
ми - самая большая на сегодня терри- 
тория, воссозданная в видеоиграх. 
Колесить по ней можно бесконечно 
долго... вот только совершенно неза- 
чем. Мир РІІЕІ_, переживший экологи- 
ческий апокалипсис, на удивление ску- 
чен и однообразен. Разделенный на 
зоны, открываемые после прохождения 
карьерных гонок (собирая звезды, их 
придется не раз переигрывать), он на- 
столько невзрачен, что, поколесив по 
дорогам, вы и не скажете, в какой из 
областей происходило дело - везде все 
та же одинаковая унылая картина. Ав- 
торы еще и заставляют нас кататься по 
забытым богом дорожкам - иначе вам 



не найти все заезды, уникальные маши- 
ны, схемы раскраски, одежду гонщика. 

В каждой зоне есть одна гонка, прохо- 
дящая вокруг местной достопримеча- 
тельности или во время впечатляющего 
природного катаклизма - торнадо, штор- 
ма, грозы, - только они и запоминаются. 
Впрочем, сами трассы и задания в целом 
интересные, особенно в испытаниях. Есть 
здесь и кольцевые заезды, и несколько 
вариантов гонок по чекпоинтам, и погоня 
за вертолетом, и соревнование со време- 
нем и т. д. Одна беда, компьютерные 
гонщики, отрывающиеся от вас на старте, 
ближе к концу дистанции настолько от- 
кровенно поддаются, что становится 
просто противно - так побеждать непри- 
ятно. Хотя в игре много мотоциклов, АТѴ, 
багги, внедорожников, грузовиков и про- 
качанных машин с различным стилем 
управления, любой поворот на любой 
поверхности легко проходится с помо- 
щью ручного тормоза - да это же смешно. 

Самое обидное, что графика в игре 
очень даже неплохая, но вот модный в 
последнее время серо-зеленый оттенок, 
обилие постэффектов, замусоривающих 
изображение (чего стоит только ужасаю- 
щее виньетирование) вызывают оттор- 



жение. Звуковое оформление совер- 
шенно не впечатляет, даже двигатели 
огромных грузовиков ревут неубеди- 
тельно, а музыка просто кошмарна - ее 
хочется сразу же выключить. 

Одним словом, хотели как лучше, а 
получилось как всегда. Переиграйте 
лучше в Риге. 



ѵ вердикт 




Графика 
Звук 
Играбельность 



** 



Колоссальные открытые пространс- 
тва; масса автомобилей, мотоциклов, внедо- 
рожников и т. д.; неплохая графика 

Бесцельные заезды; поддаю- 
щийся игроку АІ; надоедливая музыка; сла- 
бое звуковое оформление 
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^ѴОКЬБ С У В Е К О А М Е 8 



СЪеп§сІи, СЬіпа 



ЧЕМПІОНАТ СВІТУ 3 КІБЕР-ІГОР 




еооів! 




Настав час Всесвітніх кіберігор! Найбільший у світі чемпіонат з комп'ютерних ігор чекае на тебе. «^К-ТКАБЕ 

ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 

Бажаеш показати себе у віртуальних змаганнях ѴѴСО 2009? 
Рееструйся для участі у відбірковому турнірі 

Антивіруснийзахист Головнии медіа-партнер: 

на сайті ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсд.сот.иа до 16 серпня. 
Зустрінемось у кіберпросторі! 



рТЗет] 



Інфолінія Затзипд 8-800-502-0000 (дзвінки по УкраТні зі стаціонарних тѳлефонів безкоштовні) 



Сатеріау 



ѵѵѵѵѵѵ.датеріау.сот.иа 



Медіа-партнери: 



і пювіитѵ Щ тоЫе+рс 



Шт 



Онлайн-партнер: 



игротека 



Бігееі РідЬіег IV 




Четвертый раунд 




ВЫБОР 

РЁДЯнции 
***** 



БигееН РідИиег IV 



Александр Птица 




ирег Бігееі РідИіег, 



Бігееі РідЫегІІ, 
Бігееі РідНіег, 



ВН 



5ігееі Рі^піег - одна из древней- 
ших файтинговых серий, а ар- 
мия ее поклонников ничуть не 
меньше, чем у более популярно- 
го в наших краях цикла Могіаі КотЬат.. А 
кроме всего прочего, настоящие файтин- 
ги класса ААА по-прежнему редкие гости 
на ПК, посему пропустить 5Р IV было бы 
непростительной оплошностью с нашей 
стороны. Ну и конечно, стоит поблагода- 
рить издателя Сарсот за то, что он пос- 
леднее время не забывает о любимой 
игровой платформе читателей ДПК. 

До некоторой степени Бітееі: Рі§п1:ег IV 
можно считать своеобразной одой куль- 
товой 5Р II. В первую очередь это замет- 
но по составу бойцов, ведь в новой игре 
присутствуют все участники того турнира, 
происходившего много лет назад. Кто из 
оісі-вкооі-геймеров не помнит таких ярких 
персонажей, как йог Опаівіт, «русский 
медведь» 2ап§іег", грациозная китаянка 
Спип-І_і, ГСуи, Кеп и другие. Из «свеже- 
ньких» соискателей титула самого лучше- 
го уличного бойца отметим рестлера ЕІ 
Риеііе, элегантную шпионку Сгітвоп Ѵірег 
и учителя Кена и Рю по имени Ооикеп. 

Но это все сухие факты, совершенно 
не отображающие тех впечатлений, ко- 



торые получаешь, запустив игру. Вступи- 
тельный ролик сражает наповал, выпол- 
нен он в потрясающем стиле, с трудом 
поддающемся словесному описанию. 
Его отдельные эпизоды возникают на 
экране, подобно мазкам кисти художни- 
ка по холсту, да к тому же он сопровож- 
дается весьма энергичной песенкой, по 
характеру близкой к инди-року. 

А уж внутриигровая графика - это 
гимн старой школе, но выполненный с 
помощью современных средств. Моде- 
ли бойцов рендерятся в 30 с примене- 
нием сеІ-5пасІіп§, и картинка, выглядя 
как двухмерная, заставляет смахнуть 
ностальгическую слезу, вспомнив вре- 
мена 8- и 16-битовых консолей. Фоны 
отлично детализированы и опять-таки 
кое в чем напоминают 5Р II. 

Что касается геймплея, то все харак- 
терные черты серии сохранены - удары 
и их комбинации будут знакомы тем, кто 
не первый раз встречается с «уличными 
бойцами». И конечно же, не обошлось 
без новинок - Супер Комбо, Ультра Ком- 
бо и Фокус-ударов. Но не думайте, что 
прохождение игры в любом из многочис- 
ленных режимов или сражение с прияте- 
лем на одной машине либо в онлайне 



станет для вас легкой прогулкой. Успехи 
достижимы только при условии длитель- 
ных тренировок, ведь в Бітееі: Рі§п1:ег 
простое «топтание» клавиш или кнопок 
геймпада - это не путь к победе. 

Превосходная графика, сбалансиро- 
ванный игровой процесс, отличная му- 
зыка, великолепная атмосфера - у 
Сарсот получился почти идеальный 
файтинг. Выбор редакции однозначно. 



ѵ вординт 



★★★★★ 

Лучший файтинг нового поколе- 
ния для ПК в стиле «неоретро» 



Графика 
Звук 

Играбельность 



Стильная графика; шикарные 
ролики; разнообразие игровых режимов; 
сбалансированный геймплей 

Практически нет 




84 Домашний ПК 8/2009 




§ 



1© 






[а 




Й 












| Сейчас сделаем причесочку 



ск йій 1Пе грачЗэіэ раде Іп Му ѴТ Ео ЧЯйсГ^ 

В ассортименте магазина более 800 наименований 



Новею лицо старой игры 



ѴігШа 

ТеппІБ 2009 



Александр Птица 




ѴігШаТеппізЗ + неко- 
торая полировка = 
ѴігШаТеппі$2009 



ругие симуляторы 
тенниса 



Тор Бріп 3 



Ѵігіиа Теппі$ 3 



С первой игрой сериала ѴігШа 
ТеппіБ я познакомился в уже 
далеком 2000 году. Тогда она 
была одним из топовых продук- 
тов для, увы, почившей в бозе сеговской 
консоли Огеатсавг.. ѴТ сразу же задал 
высокую планку качества и стал своеоб- 
разным эталоном аркадного теннисного 
симулятора для широких масс. 

Сами понимаете, теннис есть теннис, 
его правила не меняются, а стало быть, 
характер геймплея по определению 
должен оставаться прежним и чего-то 
существенно нового и революционного 
ожидать не стоит. А значит, разработ- 
чикам приходится направлять свои 
усилия на усовершенствование того, 
что уже имеется, плюс приводить кон- 
тент в соответствие с реалиями сегод- 
няшнего дня. Что, собственно, и было 
сделано в свеженькой итерации теннис- 
ного сериала. В числе лицензирован- 
ных игроков из мировой элиты (а всего 
их 23) появились новые лица (скажем, 
Энди Мюррей, занимающий 4 место в 
мировой классификации, и Ана Ивано- 
вич, победительница Ргепсп Ореп). 
Издатели гордятся и тем, что им уда- 
лось заполучить лицензию от Кубка 



Дэвиса. Кстати, количество площадок 
нынче достигло четырех десятков и 
они, как обычно, выполнены весьма 
детально и вполне узнаваемы. И конеч- 
но же, существенно пополнился ассор- 
тимент магазина, в котором в режиме 
Мирового тура вы будете приобретать 
всяческие крутые фенечки для своих 
теннисистов. 

И хотя режимы Отдельный матч, Тур- 
нир, Мини-игры (а их количество увели- 
чилось до дюжины) по-своему интерес- 
ны, основным и самым захватывающим 
является как раз Мировой тур, в котором 
игроку предстоит подняться по ступень- 
кам спортивной карьеры от сотого номе- 
ра в классификации до вершины. 

Я бы не сказал, что в графическом 
плане наблюдаются значительные из- 
менения. Модели теннисистов столь же 
хороши, как и прежде, но не более то- 
го. А вот над усовершенствованием 
анимации разработчики потрудились 
неплохо. Движения игроков стали за- 
метно разнообразнее, а это, естествен- 
но, добавляет зрелищности. Управле- 
ние тоже осталось привычным - 
трехкнопочным (подрезка, свеча, 
топ-спин) - и осваивается мгновенно. 



Так что серия ѴігШа Теппів - идеальный 
теннисный симулятор для новичков. 
Увы, удручает отсутствие возможности 
выяснять отношения с оппонентами по 
локальной сети или через Интернет. 
Это особенно обидно еще и потому, что 
в консольных версиях (для Р53 и 
ХЬох 360) такая опция имеется. 



ѵ вердикт 



В новом сезоне Ѵігіиа 
лишь косметические изменения 



Графика 
Звук 

Играбельность 



Лицензированные теннисис- 
ты из мировой элиты; хорошая анима- 
ция; удобное управление 

Отсутствие многопользова- 
тельского режима через локальную сеть 
или Интернет 
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^ игротека 



АЫЫО 1404: йаѵѵп оШзсоѵегу 




Восток - доло тонноо 




ВЫБОР 

РЕДРНЦЦЦ 
***** 



АМІМО 1404: 
Оаѵѵп 

от" йізсоѵегу 



Максим Капинус 



Жанр 



экономическая 
стратегия 



зработчик 



Издатель 




аппо.ик.иЬі.сот/рс 
Формула игры 



АЫЫ0 1701 х 
АМЫ0 1404 



Предыдущие игры 
серии также хороши 

АШ1701 

АШ1602 



Немцы лучше других знают пра- 
вило «лучше не трогать то, что 
и так отлично». Предыдущие 
игры серии АШО всегда полу- 
чали высокие оценки благодаря проду- 
манному и увлекательному геймплею, и 
можно было предвидеть, что АШО 1404 
окажется как минимум не хуже своих 
предшественников. 

Как это ни удивительно, но нас опять 
бросают посреди моря на корабле, пред- 
лагая найти подходящий остров для за- 
кладки города. Все основополагающие 
элементы геймплея немцы старательно 
копируют и воспроизводят в новых час- 
тях, поэтому опытные градостроители 
почувствуют себя как рыбы в воде. Гра- 
мотное производство, развитие поселе- 
ния, добыча ресурсов, торговля с другими 
персонажами, военные действия в случае 
неповиновения и развлечения ради - вот 
краткий список основных задач игрока. 
Однако не стоит думать, что изменений в 
Оаѵѵп от" Оівсоѵегу нет. Небольшие новов- 
ведения по-прежнему дают возможность 
разработчикам упаковывать созданное в 
коробки с новым названием, а нам в оче- 
редной раз вникать в тонкости этой весь- 
ма сложной стратегии. 



В АШО 1404 упор сделан на тема- 
тику Востока - помимо оппонентов, на 
карте обязательно присутствует ко- 
ренное население, с которым надле- 
жит дружить и всячески с ним сотруд- 
ничать. На первоначальном этапе 
ассортимент ресурсов невелик, и да- 
же высадка на острова, имеющие со- 
лидные природные запасы, еще не 
дает возможности их получать. Техно- 
логиями обладают как раз вышеупо- 
мянутые товарищи в чалмах, с кото- 
рыми предстоит наладить добросо- 
седские отношения. В случае успеха у 
них можно получить разрешение на 
постройку аутентичных зданий, и от 
количества «понаехавших» будет за- 
висеть доступность новых ресурсов. 
Кроме того, у восточных друзей при- 
обретаются семена экзотических рас- 
тений, которые можно впоследствии 
взрастить на подходящей для этого 
почве. 

Население по-прежнему весьма тре- 
бовательно к различным ресурсам, и 
превращение обычных селян в горожан, 
а потом и в патрициев происходит до- 
вольно медленно из-за постоянно уве- 
личивающихся запросов. То им рыбы 



мало и подавай пряностей, то увесели- 
тельное заведение построй - при таком 
раскладе крайне трудно заниматься и 
удовлетворением потребностей расту- 
щего электората, и финансовыми дела- 
ми колонии. 

Графическое оформление АШО 
1404 лишний раз позволяет сказать, что 
перед нами лучшая на сегодня игра 
такого рода. 



ѵ вордикт 



***** 



В очередной раз отлично 



Графика 
Звук 

Играбельность 




тельс 



Живописные пейзажи и детализиро- 
ая графика; увлекательный геймплей 

Жаль, что нет многопользова- 
тельского режима 
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ВаіІѴѴогкз 




С/ІѲДУЮЩдЯ остѳновнѳ 



ВаіІѴѴогкз 



Олег Данилов 




Кф Епгегіаіптепг/Ваіі 
Бітиіаіог Оеѵеіортепіз 

■ • • $1еат 



Сайт 



Формула игры 

Кф РаіІ5ітиІаЮг + РаіІ 
Бітиіагог ОеѵеІортепІ$ = 
КаіІѴѴогІи 



Почувствуйте себ; 
машинистом 
Тгаіпг КаіІгоасІ 5ітиІа(ог 




кладывается впечатление, что 
железнодорожные симуляторы 
для ПК создаются по одному 
лекалу. Впрочем, так оно и 
есть. ВаіІѴѴогкв является расширенной и 
дополненной версией Ки\и РаіІ Бітиіаіог, 
в свою очередь ГСаіІ Бітиіаііог - духовный 
наследник знаменитого МісгозоТі Тгаіп 
Бітиіаіог. Имеется еще скроенный тем 
же макаром Аигап Тгаіпі ГСаіІгоаа 1 5іти- 
ІаШг, авторы которого, похоже, сами 
запутались в нумерации и наименова- 
ниях версий своего продукта. 

Итак, сначала заключается контракт с 
железнодорожными компаниями, в слу- 
чае с ГСаіІѴѴогкБ это РІГ5І: Сгеаі ѴѴевіегп 
(Великобритания), Оеиізспе Вапп (естес- 
твенно, Германия) и ІІпіоп РасіЛс (США). 
Затем берется некоторое количество 
наиболее известных железнодорожных 
веток и локомотивов, все воссоздается 
с точностью до кустика, добавляются 
физический движок и правила работы 
реальных дорог. Готово. На самом де- 
ле это действительно кропотливый и 
длительный труд, потому часто менять 
еп§іпе ж/д симуляторов невозможно. 

Несмотря на то что движок Кщ'и ГСаіІ 
Біплиіаіог несколько устарел, текстуры 



уже не отвечают современным стан- 
дартам, деревья кое-где спрайтовые, 
а постэффекты отсутствуют вовсе, 
ГСаіІѴѴогкв лучший по графике ж/д си- 
мулятор на сегодня. Впрочем, как и по 
уровню и достоверности симуляции 
поведения различных поездов. И не 
надо думать, что работа машиниста 
монотонна и скучна. Да, на некоторых 
ознакомительных и спокойных рейсах 
вы в основном будете любоваться 
мелькающими за окном пейзажами, но 
во время сложных заданий, длящихся 
иногда более двух часов, с вас градом 
покатится пот, а ведь отвлечься нельзя 
ни на секунду. Соблюдение скоростно- 
го режима, точное следование графи- 
ку, подчинение сигналам семафоров - 
это не шутка: порой из-за ваших не- 
верных действий в беду могут попасть 
и другие поезда, контролируемые АІ. 
Ну и не стоит забывать, что тормозной 
путь товарного состава с парой десят- 
ков вагонов может превышать полтора 
километра. 

ГСаіІѴѴогкБ - это в первую очередь 
платформа. Скоро к уже имеющимся в 
игре восьми маршрутам добавится І5Іе 
огѴѴі§п1:, новые локомотивы и вагоны. 



Но хотелось бы иного. Не борьбы за 
тысячные доли процента (я не шучу) 
времени комфортной езды и соблюде- 
ния скоростного режима, а кампаний, 
рассказывающих об истории становле- 
ния железнодорожного транспорта или 
карьере машиниста от детской желез- 
ной дороги до поездов ТСѴ. Ну, для 
начала хотя бы полной статистики и 
аспіеѵетеп1:5. 




ііі 



★★★ 



Лучший железнодоро; 
симулятор на РС 



★ 

юдорожный 
г 



Графика 
Звук 

Играбельность 



Реалистичная симуляция; ка- 
чественная графика; интересные маршру- 
ты и задания; редактор в комплекте 

Игра на любителя 



ка- 

ш 



8/2009 Домашний ПК 87 



игротека 





Отовсюду по чуть-чуть 



Випез оШадіс 



ѴѴогІс1о™агСгаП + 
Шйта Опііпе + лю 
корейская ММОРРС = 
Кипе$ оШадіс 



Откуда черпалось 
вдохновение 

ѴѴогИоШагСгаП 

Ипеаде II: ТИе СИаоІіс 
СИгопісІе 



Дмитрий Курятник 

Странно наблюдать, как разра- 
ботчики, увидев невероятную 
популярность любого проек- 
та, начинают с немыслимой 
скоростью выпускать в свет клоны- 
однодневки, стремясь урвать свой, 
пусть и небольшой кусок пирога. ѴѴогІа 1 
от ѴѴагСгаг* - отличный тому пример: 
каждая вторая восточная ММОРРС 
пытается казаться похожей на него, но, 
как обычно бывает в таких случаях, 
мало кому это удается. Предмет наше- 
го сегодняшнего разговора родом из 
Тайваня, и поначалу он, откровенно 
говоря, не вдохновлял. Однако не за- 
бывайте о том, что не стоит судить о 
книге по обложке. Да, сперва Кипев от 
Ма§іс выглядит как попытка сделать 
свой ѴѴоѴѴ с блек-джеком и... ну, вы в 
курсе. Шесть предложенных нам на 
выбор классов стандартны настолько, 
что вы и сами без особого труда их 
отгадаете - это рыцарь, священник, 
воин, скаут, разбойник и маг. Роли их 
тоже остались неизменными, первый 



носит латы и «танкует» мобов, второй 
лечит группу, а остальные, как обыч- 
но, занимаются непосредственно на- 
несением тяжких телесных поврежде- 
ний. Если не считать того, что раса на 
выбор всего одна, создание персона- 
жа мало чем отличается от аналогич- 
ного процесса в детище ВІіііагсІ. Впро- 
чем, ощущение того, что БітрБОпв 
аігеасіу сііа 1 іг., будет возникать у нас 
еще не раз. Сама игра начинается, как 
и положено, с небольшого курса моло- 
дого бойца, отказываться от которого 
настоятельно не рекомендуется из-за 
весьма неплохого вознаграждения, 
полагающегося за его окончание. Оз- 
накомившись с управлением, механи- 
кой боя и способами взаимодействия 
с окружающим миром, мы можем с 
чистой совестью отправляться в близ- 
лежащую деревушку, где будем зани- 
маться практически тем же самым, но 
теперь уделяя больше внимания дета- 
лям. Стоит признать, что процесс обу- 
чения продуман очень неплохо - зада- 



ния информативны, для их выполне- 
ния не нужно бежать за тридевять 
земель, и они в несколько этапов зна- 
комят нас с основными особенностями 
игры, профессиями, крафтингом, еже- 
дневными квестами и механизмом 
работы двойных классов. И если при- 
нцип развития персонажа практически 
тот же, что и в большинстве других 
ММОРРС, то на системе двойных клас- 
сов хотелось бы остановиться подроб- 
нее. По достижении 10 уровня у игро- 
ков появляется возможность выбрать 
второй класс. Оба прекрасно дополня- 
ют друг друга: находясь в одном, вы 
сможете использовать все основные 
навыки второго. К примеру, воин, вы- 
бравший вторым классом священника, 
сумеет вполне эффективно применять 
исцеляющие или атакующие заклина- 
ния. Особенно хорошо эта возмож- 
ность зарекомендовала себя в подзе- 
мельях, когда любой из членов группы 
в случае необходимости подменит 
другого в трудной ситуации. Подземе- 
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лий, кстати, в игре несколько видов, от 
обычных, для небольших команд до 6 
человек, до рейдовых, рассчитанных 
на десятки искателей приключений. 
Что интересно, присутствуют и генери- 
руемые случайным образом подземе- 
лья, работающие по принципу уровней 
в первой ОіаЫо. 

На этом схожесть с ОіаЫо вовсе не 
заканчивается, ведь одна из основных 
фишек Кипев ог Ма§іс - волшебные 
руны, которые, будучи вставленными в 
специальный слот в экипировке персо- 
нажа, наделяют ее особыми свойства- 
ми, и местный аналог Куба Хорадрима, 
позволяющий улучшать предметы, по- 
вышать уровень рун или комбинировать 
их для получения новых, более сильных 
магических камней. 

Любителей РѵР также не забыли: 
достигнув 15 уровня и завершив ввод- 
ное задание, геймеры смогут прини- 
мать участие в ореп ѵѵогіа 1 РѵР. Этот 
аспект игры выглядит весьма хардкор- 
ным, ведь убийце позволено ограбить 
свою жертву, заполучив ее вещи (за 
исключением именных или застрахо- 
ванных). Однако такое явление, как 
ганк, здесь встречается нечасто - на 
страже порядка стоит система кармы, 
очень похожая на ту, что мы видели в 
ІіШта Опііпе. Убивая других игроков, вы 
теряете свою карму и на определенное 
время получаете статус преступника, а 
это означает, что за ваше убийство «хо- 



рошие» игроки карму повысят. Полага- 
ем, не стоит пояснять, к чему это приво- 
дит. Более того, преступников атакует 
городская стража, что делает их жизнь 
не слишком сладкой, вынуждая де- 
ржаться подальше от крупных городов. 
Любителей же «узаконенного» РѵР ждут 
неизменные поля сражений и арены. 

Естественно, рано или поздно игрок 
сумеет подобрать гильдию себе по 
душе, и тут уже помимо совместных 
походов в рейды и привычных гильдий- 
ских войн у него появится возможность 
принять участие в постройке и разви- 
тии гильдийского замка. 

Как и большинство условно- 
бесплатных игр, Рипез ог Ма§іс ' 
существует за счет микроплате- 
жей. Причем купить в местном 
интернет-магазине можно практи- 
чески все, начиная от ставших уже 
традиционными в подобного рода 
проектах зелий ускоренного набора 
опыта до ездовых животных (которых 
иначе придется брать напрокат за 
внутриигровую валюту), украшений 
для собственного дома и свитков, 
позволяющих снять пенальти, на- 
ложенное на персонаж после смер 
ти. Последнее, кстати, можно 
устранить и другим, менее ради- 
кальным способом - дотронуться до 
своего могильного камня. Если этого 
не сделать, 70% получаемого опыта и 
очков навыков будут расходоваться на 



Н Ощущение 
того, что 5ішр- 
Бопзаігеасіу сіісі 
ІТ, будет возни- 
кать у нас еще 
не раз. 




погашение того самого пенальти, на 
что уйдет не так уж и мало времени. 

Еще не может не радовать тот факт, 
что разработчики обещают постоянно 
обновлять игру, добавляя в нее новые 
классы, подземелья, задания и про- 
чие вкусности. Сейчас уже готовится 
увидеть мир первое дополнение - Тпе 
Еѵіеп Ргорпесу, в котором нам пред- 
ставят два новых класса - друид и 
хранитель и, очевидно, расу эльфов. 



ѵ вдрдикт 



★★★ 



★ 



На удивление качеств 
как для бесплатной ММОВР 



Графика 
Звук 

Играбельность 



Дружелюбный по отношению 
к начинающим геймплей; хардкорный 
РѵР-режим 

Много незначительных, 
но неприятных шероховатостей в игро- 
вом процессе; графика оставляет желать 
лучшего 
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НѳіІ ГПддэСгоп! 



Тгап5"Гогтег5: 
Реѵепде оііЬе РаІІеп 



В последнее время практически 
все более или менее успеш- 
ные киноблокбастеры получа- 
ли свою видеоигру - естест- 
венно, создать ее по «Трансформе- 
рам», как говорится, сам Бог велел. 

Геймерам, не видевшим фильм, разо- 
браться в происходящем будет непросто - 
ни внятного введения в историю, ни гра- 
мотных сюжетных видеовставок тут нет. 
Краткий унылый брифинг, во время кото- 
рого неподвижно стоящие в полумраке 
трансформеры пытаются ввести игрока в 
курс дела - и сразу в бой. Впрочем, сюжет 
здесь не имеет практически никакого зна- 
чения, к тому же целевая аудитория на- 
верняка успела посмотреть фильм и уже 
и так знает, что к чему. 

Как и игра по первой части «Транс- 
формеров», Кеѵеп§е огг.пе РаІІеп пред- 
лагает две кампании, за автоботов и 
десептиконов соответственно. У каждо- 
го робота свой набор оружия, свои спец- 
приемы и, разумеется, своя трансфор- 
мация. Кроме того, у них есть и базовые 
характеристики вроде запаса здоровья, 
степени наносимого урона и скорости 
передвижения. К сожалению, особой 
свободы геймеру обычно не предостав- 



ляется - перед началом миссии в меню 
большая часть роботов «закрыты», до- 
ступны же всего пара, а то и вовсе один. 

Прохождение нелинейное - игрок са- 
мостоятельно выбирает миссию на вирту- 
альном глобусе. Правда, нелинейность не 
совсем честная - новые задания открыва- 
ются по мере выполнения предыдущих, 
поэтому в общих чертах продвижение по 
кампании предопределено заранее. 

Кеѵеп§е огг.пе РаІІеп портирована на 
ПК с консолей, и это особенно сказа- 
лось на управлении. Нельзя утверж- 
дать, что в оригинале все было замеча- 
тельно - путаница с кнопками ведения 
огня, рукопашного боя и трансформа- 
ции способна сбить с толку и при игре 
на геймпаде, но клавиатурное управле- 
ние по умолчанию выглядит просто 
ужасно. Чего стоит один только спец- 
прием, при котором вы должны, управ- 
ляя движением с помощью І/І/А5Д одно- 
временно зажать левые 5Ш и СігІ. 

В плане геймплея, как нетрудно дога- 
даться, ГСеѵеп§е ойпе РаІІеп является 
аркадным экшеном с видом от третьего 
лица. К сожалению, никаких особых 
достоинств у него, кроме узнаваемой 
вселенной, нет. Миссии по большей 



части весьма однообразны и, несмотря 
на формально различающиеся задания, 
сводятся обычно к «иди к чекпоинту и 
убей там всех плохих/хороших роботов». 

В плане графики игра недалеко ушла 
от Тгап5гогтег5: Тгіе Сапле и на сегодня 
выглядит устаревшей - единственное, 
что радует глаз, это собственно процесс 
трансформации. 



ѵ вердикт 




Графика 
Звук 

Играбельность 



Неплохая реализация про- 
цесса трансформации; знакомые пер- 
ажи 



СОНІ 



Неудобное управление; при- 
митивный геймплей; слабый АІ 



Наггу Реже г апсі іЬе НаІ"Г-ВІоосІ Ргіпсе 




Жанр 

Разработчик 
Издатель 




Формула игры 



Исследована 
тса и окрестностей + 
приготовление зелий + 
дуэли + квиддич = 
Наггу Рогіегапсі 
(Не НаІГ-ВІоосІ Ргіпсе 



Другие игры 
о Гарри Поттере 

Наггу РойегапсІ 
іНеОгсІегоГРІіоепіх 

Наггу РоПегапсІ 
іНеСоЫеІоГНге 

Наггу Ройег: 
Оиісісіігсіі ѴѴогІсІ Сир 



Зѳльа дуэли и нвиддич 



Наггу РоТСег 
апсі іЬе \Ш- 
ВІоосІ Ргіпсе 



Александр Птица 

Появление к премьере очеред- 
ного кинофильма о Мальчи- 
ке-который-выжил пачки 
сопутствующих игровых това- 
ров для всех мыслимых платформ 
(включая мобилки) - такая же неизбеж- 
ность, как и смена времен года. 

Поначалу вся игровая поттериана (по 
крайней мере, для ПК) изготавливалась 
по одним и тем же выкройкам одной и 
той же мастерской разработчиков. Но 
два года назад, когда готовился Наггу 
РоКег апсі Ше Огсіег от" РНоепіх, харак- 
тер геймплея и структура игры измени- 
лись, и в «Принце-полукровке» мы 
опять столкнулись с переменами. Как 
мне кажется, это идет только на пользу. 

Подробно рассказывать о сюжете игры 
нет смысла, и без того понятно, что в нем 
отражены ключевые моменты фабулы 
книги и фильма и кроме как линейным 
он быть просто не может. Но вместе с 
тем Гарри не обязан строго следовать 
канве повествования (естественно, нико- 
им образом не продвигаясь к концу иг- 
ры), он может бродить по всем закоулкам 
Хогвартса, доступным ему в данный 
момент. А в этом есть резон, поскольку 
по традиции замок школы и его окрест- 



ности хранят массу секретов (например, 
специальных значков), которые игроку, 
безусловно, захочется собрать. 

Ясно, что в перемещениях по коридо- 
рам, лестницам и классам Хогвартса и 
просмотре сюжетных роликов ничего 
архисложного нет. И посему главной 
целью становится выполнение заданий 
в рамках мини-игр трех типов. Пос- 
кольку все началось с учебника по зе- 
льеварению, некогда принадлежавше- 
го тому самому таинственному Принцу- 
полукровке, довольно часто приходится 
разбираться с тонкостями данного ма- 
гического процесса. А это не так и 
просто, да к тому же время приготовле- 
ния того или иного волшебного напит- 
ка ограничено. Второй тип мини-игр - 
дуэли с применением атакующих и 
защитных заклинаний. И наконец, тре- 
тий - квиддич, исполненный в виде 
погони Гарри за золотым снитчем. 

В играх по кинофильмам очень важ- 
но, чтобы декорации и герои были хо- 
рошо узнаваемы. В «Принце-полукров- 
ке» отлично выглядят интерьеры и ок- 
рестности Хогвартса. Как всегда, 
впечатляет главная лестница. С моде- 
лями персонажей ситуация несколько 



хуже. Издалека они смотрятся вроде 
бы неплохо, но крупные планы все 
портят. Следует также добавить, что 
локализация выполнена достаточно 
грамотно, однако голоса и интонации 
актеров, озвучивавших главных дейс- 
твующих лиц, на наш взгляд, подобра- 
ны не очень удачно. 




ііі 



*★★* 




Очередной сопутствующ 
продукт в целом неплох 


1 


Графика * 
Звук * 
Играбельность * 
Локализация * 


Хорошо передана атмосфера книги 
и фильма; оригинальная система подсказок; 
удобное управление в мини-играх 

Не слишком удачные модели 
главных героев 
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^ ІІГрОШКд 



«азиаі 

латез 




больше игр НЙ НО 



Олег Данилов, Александр Птиц, 



тыыЕ.ий/сйМЕг 

ітица 



0горІІІ"2 

Все новое - хорошо забы- 
тое старое. Авторы 
Огоріігг взяли классичес- 
кий Ріре и объединили его с 
СоІІарве, добавив современную 
графику и повысив динамику. 
Ваша задача - сберечь падаю- 
щие сверху капли-сігоріігг, соста- 
вив из вращающихся кусочков 
игрового поля трубы-пути к раз- 
мещенным внизу приемникам. 
Количество путей неограничен- 
но, они могут ветвиться и пере- 
секаться, составляя комбо. После 
прохождения огненных сігоріігі 
все элементы, из которых пост- 
роены трубы, сгорают, а на их 



ОЬиІіз 



Похоже, реалис- 
тичная физика 
становится новомодной 
фишкой не только в «больших» 
играх, но и в инди-проектах. При- 
чем в последних в силу использо- 
вания 20-графики соблюдать 
базовые ньютоновские законы 
намного проще, и на их основе 
можно построить весьма ориги- 
нальный геймплей. 

Правила ОЬиІіБ предельно про- 
сты. Вам необходимо сбросить 
шарики определенного цвета в 
цветные горшки; при этом все, что 
может сделать игрок, - обрезать 
цепи или веревки, на которых 
весят шары, или активировать 
подобным же образом катапульты 
и баллисты. Все остальное - чис- 
тая физика, взаимодействие ша- 
ров с другими шариками разных 
размеров и интерактивными объ- 



место падают новые. Впечатляю- 
щая графика и спецэффекты 
прилагаются. 



ѵ ***** 



Жанр головоломка 
Разработчик Вііг.2 Сатез $г.исІіо 
Объем 258 МБ 
Адрес загрузки 

5іоге.5ІеатроѵѵегесІ.сот/арр/23120 




«Между мирами» 



ектами. Несмотря на кажущуюся 
простоту уровней, они заставят 
вас поломать голову, особенно 
те, что отмечены тремя и более 
звездами. Найти правильную 
последовательность действий, до 
секунды выверить каждое движе- 
ние мыши непросто, но безумно 
интересно. В игре более 150 ори- 
гинальных заданий, а также при- 
ятные графика и музыка. 



V ***** 



Жанр физическая головоломка 
Разработчик ІопРХ 
Объем 38 МБ 
Адрес загрузки 

БІоге.БІеагпроѵгегесІ.соггі/арр/ІІЗЗО 



Частенько игры жанра «я 
ищу» завязаны на детектив- 
ных сюжетах. И «Между 
мирами» не исключение. Действие 
происходит в Лос-Анджелесе. К 
герою (или героине, поскольку пре- 
дусмотрен выбор главного персо- 
нажа), промышляющему частным 
сыском, обращается местный ше- 
риф. Он жалуется на то, что подве- 
домственную ему территорию 
захлестнула волна преступности, и 
просит помощи в расследовании. 
Дальше начинается рутинная рабо- 
та полисмена или детектива - по- 
иск улик среди массы всевозмож- 
ных объектов. Однако по мере 
развития событий становится все 
«страньше и страньше» - выясняет- 
ся, что за беспорядками стоит не- 




кий волшебник. Да уж, сюжет до- 
статочно безумен, но при этом 
характер геймплея вполне тради- 
ционен для «искалок». 



V **** 



Жанр поиск предметов 
Разработчик Аррііесі 5у5г.егп5 
Объем 64 МБ 
Адрес загрузки 

Нойіпе.иа/датеБ/ЬеІтееп-ІіНе-ѵѵогІсІБ 



> Сгеаі-е А Маіі 



Тайм-менеджер в стиле 
ВиіШ-а-Юг. На этот раз мы 
возводим не городские 
кварталы, а огромные торговые 
комплексы - молы. Строим и 
улучшаем магазинчики, добав- 
ляем развлекательные центры, 
рестораны, кинотеатры и т. д. 
Все элементы и пункты меню 
стандартны для строительных 
казуалок. Из нововведений сто- 
ит отметить возможность делать 
покупки в уже открытых магази- 
нах, меняя одежду и аксессуары 
своего аватара-девушки и укра- 
шая ее кабинет. 




ѵ **** 



Жанр тайм-менеджер 
Разработчик ТесНРгопт_5т_исІіо5 
Объем 26,3 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ріаутігзісот/дате/сгеаііе-а-таіі 



>Раегіе 5оШ"аіге 



Очень красивый фэнтезий- 
ный пасьянс с приятной 
графикой и музыкальным 
оформлением, являющийся 
практически полным клоном 
Раігѵѵау Боіігаіге от Ві§ Різп 
Оатев. Совпадают даже бонусы, 
получаемые от приобретаемых 
построек. Дополнительный ре- 
жим - выращивание из яиц ма- 
гических существ - не несет 
смысловой нагрузки. Это просто 
развлекательный элемент. Если 
вы в свое время играли в Раігѵѵау 
Боіігаіге, можете спокойно про- 
пустить данный проект. 



Жанр карточная игра 
Разработчик ЗиЬзоар 
Объем 93 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵш.гетІехіѵе.сот/РаегіеЗоІііаіге.г 
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СазиаІ Сатез. Август 2009 



Аѵаіоп 



СМОТРИ 
на диске 



Наконец-то на казуальной 
сцене появилось нечто 
свеженькое, не имеющее 
отношения ни к «три в ряд», ни к 
«поиску предметов». Аѵаіоп - 
крайне своеобразная стратегия с 
приятнейшей магической и очень 
доброй атмосферой. Мир фей, в 
который окунается игрок, - штука 
зыбкая и хрупкая, что прекрасно 
передается благодаря утонченной 
цветовой палитре и воистину 
«хрустальной» музыке. До некото- 
рой степени по игровой механике 
Аѵаіоп напоминает известную 
ѴігШаІ ѴіІІа§ег5, однако удивитель- 
но красивый сеттинг привносит в 
нее истинное очарование. 

Когда-то давным-давно феи 
Авалона покинули родные края и 
переместились на «реальный 
план», в результате связь с маги- 
ческим миром была утрачена и 



Постепенно игры жан- 
ра тайм-менеджер 
охватывают все но- 
вые и новые направления 
сферы обслуживания. В этой 
игре нам предлагается пора- 
ботать хозяином антиквар- 
ного магазина. Надо сказать, 
что геймплей здесь весьма 
бодренький и увлекатель- 
ный. Тому способствуют и 
элементы поиска предметов. 
Однако невзрачная графика 
и некоторые проблемы с 
оптимизацией (тормоза да- 
же на весьма мощных ком- 
пьютерах) не позволяют 
поставить отличную оценку. 



Жанр 

тайм-менеджер + поиск предметов 
Разработчик №ѵо5оіт. 
Объем 41,77 МБ 

Адрес загрузки ѵѵш.пеѵозоті.гіі/ 
геѵіеѵѵ/дате-АпІіідиезгіор 



ВЫБОР 

РЫИШІ 
***** 





на Земле начали твориться 
всяческие безобразия, поэтому 
Королева Фей и приняла реше- 
ние восстановить ее и тем 
самым положить конец сполза- 
нию мира в Хаос. 

А как обстоят дела с таким 
важным для стратегий факто- 
ром, как ресурсы? Их три. Пыль- 
ца используется для выращива- 
ния новых фей. Еда - по прямо- 
му назначению, ведь голодные 
обитательницы не желают зани- 
маться никакими делами. И 
наконец, магия необходима для 
того, чтобы обеспечить взаимо- 
действие с некоторыми специ- 
альными объектами, без чего 
дальнейшее прохождение будет 
невозможно. По мере выполне- 
ния задач молодые феи совер- 
шенствуют свои навыки и могут 
развиваться в трех различных 
направлениях. Словом, просто- 
ра для размышлений о том, 
как оптимальнее управлять 
миром фей, хватает. Искренне 
рекомендуем. 



Жанр стратегия 
Разработчик Оѵегріау 
Объем 102,96 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.датегеЬо.сот/ 
датез/аѵаіоп/сіоѵѵпіоасі/рс 



СЬаіпз 

Еще одна великолепная 
инди-головоломка с физи- 
кой и необычной графи- 
кой. Вам предстоит, соединяя 
различные по размеру и массе 
сферы, выполнять разные зада- 
ния на статичных и динамичес- 
ких уровнях. Здесь обрабатыва- 
ются не только примитивные 
физические взаимодействия с 
учетом массы и скорости, но и 
корректно обсчитываются сила 
трения и упругость объектов. 
Впечатляют нарочито простое, но 
стильное графическое оформле- 
ние СпаіпБ и изумительная музы- 
ка. В игре всего двадцать уров- 
ней, на прохождение каждого 



Кигоз 

У героини игры Кати задача 
очень непростая. И как это 
часто бывает в подобных про- 
ектах, ей на долю выпала важнейшая 
миссия по спасению мира, находяще- 
гося в смертельной опасности. Девуш- 
ке предстоит привести в порядок гли- 
фы, отвечающие за всемирный ба- 
ланс. Дело осложняется еще и 
любимейшей многими разработчика- 
ми амнезией у Избранной, каковой, 
собственно, Катя и является. 

Вот и блуждает наша героиня по 
миру, собирая необходимые предме- 
ты (например, кусочки карт, позволя- 
ющие переместиться в следующую 
локацию) и решая головоломки. В 
процессе опасных странствий ей 
доведется посетить земли, соответс- 
твующие пяти первоэлементам миро- 




требуется не более пяти минут, 
вопрос лишь в том, сколько по- 
пыток вам придется сделать, 
чтобы выполнить задание. 



ѵ ***** 



Жанр головоломка 
Разработчик 20Епдіпе.сот 
Объем 16,5 МБ 
Адрес загрузки 

5ѣоге.5І:еатроѵѵегесІ.сот/арр/113бО 




здания (дерево, огонь, вода, лед и 
металл). Качественная графика, 
атмосферная музыка, вменяемые 
головоломки и интересные мини- 
игры - вполне пристойный джент- 
льменский набор достоинств этого 
проекта. 



ѵ **** 



Жанр адвентюра + поиск предметов 
Разработчик ЗапсІІог. СатеБ 
Объем 130 МБ 
Адрес загрузки 

ѵгаѵѵ.5апсІІот.дате5.сот/ѵѵ4/киго5.а5рх 



РаЬеІіка. Зесгеі" І_едепсі$ В 



Рапеііка - красивое и инте- 
ресное интерактивное по- 
вествование о приключени- 
ях в различных мирах, куда попа- 
дает главный герой. А происходит 
это благодаря волшебной силе ма- 
гической Книги, мощнейшего ар- 
тефакта, с помощью которого 
некогда один из древних богаты- 
рей одолел неуязвимого для 
обычного оружия Властелина 
Демонов. Наш персонаж исследует 
закоулки, полные тайн, загадок и 
головоломок в поисках порталов, 
через которые он может вернуться 
в наш мир. Задания весьма разно- 




образны, локации прорисованы 
детально, да к тому же игра ис- 
ключительно дружелюбна к поль- 
зователям, а посему точно не вы- 
зовет головной боли от «застрева- 
ния» в том или ином месте даже у 



новичка в квестоведческом дел 
Все заслуживающие внимания 
объекты выделяются эдаким поч- 
ти незаметным поблескиванием. 
Единственная претензия (впро- 
чем, не особо влияющая на впе- 
чатление от игры) - невозмож- 
ность проматывать сюжетные 
ролики между уровнями. 



ѵ ***** 



Жанр адвентюра 
Разработчик Ігопсосіе 
Объем 73,34 МБ 

Адресзагрузки шѵѵ.датегеЬо.сот/і 
раНеІіка-зесгеМедепсіз/сІоѵѵпІоасІ/рс 
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СЬо5іЬи5іег5:ТЬе Ѵісіео Сате 





Спо$іЬи$Іег$- 
Сигурни Уивер + 
интерактивность 
0Но$1Ьи$(ег$: 
ТНеѴісІео Саше 



н 



Знаете ли вы, что 

Доктора Илиссу Сел- 
вин, новую пассию 
Питера Венкмэна, 
озвучила Алисса 
Милано, сыгравшая 
дочь героя Арнольда 
Шварценеггера в 
фильме «Коммандо» 



ІШо уоу доппѳ сѳІІ? 



СЬо5іЬи5І:ег5: 
ТЬе Ѵісіео Саппе 



Сергей Светличный 

Игра по Спо5ІЬи5Іег5, культовой 
дилогии 80-х, в корне отличает- 
ся от типичных продуктов по 
кинолицензиям. Настолько 
дотошного перевода фильма в интерак- 
тивную форму еще, пожалуй, не встреча- 
лось - достаточно сказать, что в разра- 
ботке были задействованы многие из 
создателей оригинальной киноленты. 
Так, к сюжету С:ТѴС приложили руку ав- 
торы киносценариев Дэн Эйкройд и Ха- 
рольд Рэмис, всю четверку охотников за 
привидениями озвучивали сами актеры, 
саундтрек позаимствован из фильма... 
Неудивительно, что Дэн Эйкройд в одном 
из интервью заметил, что игра является 
полноценной третьей частью сериала. 

Надо сказать, все эти усилия не про- 
пали даром - 0по5іЬіі5іег5: Тпе Ѵісіео 
Сате получилась достойным сикве- 
лом, до мельчайшей детали соответс- 
твующим духу этой замечательной 
фантастической комедии. Увлекатель- 
ный сюжет, узнаваемые персонажи, 
живые диалоги, фирменный юмор - в 
общем, С:ТѴС стала настоящим подар- 
ком фанатам сериала. 

Действие игры происходит через 
2 года после событий второй части филь- 
ма. Не рассчитывайте, что нам дадут 



«порулить» кем-то из оригинальной чет- 
верки охотников: главным героем оказы- 
вается новичок в отряде, у которого даже 
нет имени - «старички» не хотят слишком 
привязываться к парню на случай, если 
он долго не протянет. Надо заметить, что 
это не получится и у геймера - события, 
традиционно для 6по5ІЬіі5І:ег5, стартуют 
с места в карьер, город наводняют при- 
зраки (в том числе и наши старые знако- 
мые), и в конце концов становится ясно, 
что все происходящее - неспроста, и в 
наш мир опять пытается пробраться 
очередное Вселенское Зло... 

В плане геймплея это достаточно 
традиционный шутер от третьего лица, 
но с оригинальными оружием и против- 
никами. Разумеется, нам выдают фир- 
менный инструментарий всех охотников 
за привидениями, значительно усовер- 
шенствованный со времен кинодило- 
гии,- теперь у него несколько режимов 
работы, от традиционного «протонного 
потока», которым мы захватываем при- 
зраков и заталкиваем в ловушки, до 
различных энергетических «дробовиков» 
и «автоматов» (если судить по принципу 
действия). Уровни поначалу весьма раз- 
нообразны, однако под конец прохожде- 
ние становится несколько монотонным. 



К сожалению, портирование выпол- 
нено далеко не идеально - управление 
с помощью мыши и клавиатуры неот- 
зывчивое (геймпад гораздо удобнее), а 
на ряде систем наблюдается регуляр- 
ное падение фреймрейта до неигра- 
бельного уровня - в таком случае может 
помочь переключение в ѴѴіпсіоѵѵб и уста- 
новка в Менеджере задач низкого (как 
это ни странно) приоритета для игры. 



ѵ вердикт 




■ 



На удивление добротно 
должение кинодилогии 




Графика 
Звук 

Играбельность 



Скрупулезно воссозданная атмо- 
сфера фильма; неплохой сюжет; качественно 
проработанная боевая система 

Не особо удачное портирова- 
ние на ПК 
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«Гарри Поттер и Принц-полукровка» /«Трансформеры: Месть павших» 



Нѳггу РоНвг апсі 

Йі9 НаІГ-ВІоос) РППС9 

«Гарри Погтр и Принц-полукровка» 

Олег Данилов 



ТгѳпзГоптшгб: 

Пеиепде оГ №е РаІІеп 

«Трѳнсфортдры: Идсть павшин» 

Александр Птица 




Оценивать шестую часть ки- 
носаги о Гарри Поттере как 
самостоятельный фильм не 
стоит. Перед нами не более чем 
мультимедийное приложение к 
книгам, своеобразный иллюстра- 
тивный материал, созданный в 
первую очередь для фанатов «Пот- 
териады», так что идти в кинотеатр 
«неподготовленным» просто не 
имеет смысла. 

Даже несмотря на то что авторы 
сознательно скомкали многие сю- 
жетные линии, в том числе и путе- 
шествия Гарри в прошлое Тома 
Редла, картина получилась слиш- 
ком затянутой - ее продолжитель- 
ность почти два с половиной часа. 
Будь в фильме больше ярких кра- 
сок или динамичных эпизодов, это 
бы не так бросалось в глаза, но, 
увы, и первоисточник нельзя на- 
звать особенно веселым. Сцена- 
ристы постарались сгладить гнету- 
щее ощущение, выведя на первый 
план романтическую составляю- 
щую книги и подав ее в стиле аме- 
риканских молодежных комедий, 
слава богу, без излишних переги- 



бов. В принципе публика, основ- 
ная масса которой - выросшие 
на произведениях Джоанны Ро- 
линг мальчишки и девчонки, - 
очень благосклонно встречала 
эти эпизоды, что, учитывая воз- 
раст зрителей, понятно. 

За 10 лет съемок киносаги 
актеры, играющие главные роли, 
«успели слегка подрасти», но, к 
счастью, не растеряли ни задора, 
ни таланта. Особо стоит отметить 
в «Принце-полукровке» Руперта 
Гринта (Рон Уизли) и Тома Фелто- 
на (Драко Малфой). Отлично со 
своей работой справился и ис- 
полнитель роли Горация Слизеро- 
га - Джим Бродбинт. 

В целом к картине нельзя 
предъявить никаких претензий, 
но и хвалить ее особо не за что. 
«Принц-полукровка» - не более 
чем связующее звено между 
«Орденом Феникса» и финальны- 
ми «Дарами Смерти». Кстати, 
последний фильм будет снят в 
двух частях и выпущен в прокат с 
разницей почти в год, что уже 
насторожило фанатов серии. 



Два года назад, рецензируя 
первый фильм о трансфор- 
мерах, Янош Грищенко 
просто захлебывался от восторга, 
расписывая все достоинства лен- 
ты. Что ж, это личное мнение кол- 
леги, а я бы поставил твердую 
четверку. И естественно, оцени- 
вая продолжение, я сравнивал его 
со стартовой картиной цикла. 

Если сказать о впечатлении в 
двух словах, то получится «Всего 
стало больше», но, как выясняется, 
больше - не значит лучше. Поголо- 
вье роботов (как хороших, так и 
плохих) возросло настолько, что 
порой в пылу битв тяжело разо- 
браться, кто за кого. Разборки 
между противоборствующими сто- 
ронами стали длиннее по времени, 
что явно не пошло им на пользу, 
поскольку от затянутости прямая 
дорога к скуке. И процентная доля 
туалетного юмора превысила по- 
рог допустимого (ну куда ж без 
него, все-таки «Трансформеры» - 
это не только роботомочиловка, но 
и подростковая школьная коме- 
дия). И многократные гибели/вос- 



крешения присутствуют. А парочка 
роботов-близнецов, эдакие мест- 
ные Бивис и Баттхед, откровенно 
раздражают. И география расши- 
рилась - теперь в число локаций 
попали Египет и Иордания. Честно 
говоря, фильм запросто мог бы 
быть примерно на полчасика коро- 
че абсолютно без потери качества. 

В жирные же плюсы мы зане- 
сем великолепные спецэффекты: 
превращения роботов, взрывы и 
разрушения дарят усладу глазу и 
хоть как-то удерживают у экрана. 
Справедливости ради отметим, что 
Шайя ЛаБаф очень органичен в 
роли «палочки-выручалочки» Сэма 
Витвики, причем это проявляется 
и в «подростковых», и в собствен- 
но «трансформерских» сценах. 
Меган Фокс - все такое же краси- 
вое «дерево». А вот Джон Туртурро 
в роли агента Симмонса очень 
порадовал. 

Р.5. Локализаторам - «неуд». С 
переводом все плохо. Одно назва- 
ние чего стоит: РаІІеп - это отнюдь 
не «павшие», а вовсе даже имя 
древнего робота. 



I 2 
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паггуроттешатегогоз. 



Руперт Іринт (Кон Уизли), 
ЭммаУотсон 
(Гермиона Грейнджер), 
Том Фелтон (Драко 



Малфой), Майкл 
Гэмбон (Дамблдор), 
Алан Рикман (Северус 
Снейп), Бонн и Райт 
(Джинни Уизли), 
Джим Бродбинт 
(Гораций Слизерог) и др. 
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«Вперед и вверх» /«Ледниковый период 3: Эра динозавров» 




«Вгюрод и вворн» 



Олег Данилов 



ІгеОдд: 

[ІЭШП ОТ №9 0ІПО5ѲОГ5 

«Лодниновый поршд 3: Зрѳ динозавров» 

Александр Птица 




Ріхаг окончательно распояса- 
лась! И это несмотря на то, что 
теперь компания принадле- 
жит всемогущей Оізпеу. Адепты куль- 
та маленькой, но очень гордой на- 
стольной лампы наотрез отказыва- 
ются снимать детские мультфильмы. 
И если в ѴѴаІІ-Е весьма взрослый 
подтекст был ловко замаскирован 
массой шуток, гэгов и до невероят- 
ности забавных персонажей, то в ІІр 
ученики Джона Аассетера уже не 
скрывают своих намерений. 

Они снимают серьезные, взрос- 
лые фильмы, просто облаченные в 
мультипликационные одежки. Идти 
на ІІр с ребенком в кинотеатр бес- 
смысленно, лучше уж подождать 
выхода ЭѴО. Вы просто устанете 
объяснять многие непонятные ма- 
лышу моменты, особенно в первой 
части картины. Думаю, даже далеко 
не все взрослые смогут по досто- 
инству оценить новый мультфильм 
Ріхаг. Я бы охарактеризовал целе- 
вую аудиторию ІІр как «люди около 
40 лет», хотя, возможно, я и ошиба- 
юсь - молодежь, выходившая из 
зала после просмотра, выглядела 




какой-то удивленной и задумчивой, 
наверное, часть посыла Ріхаг до- 
шла и до нее. 

Впрочем, «Вперед и вверх» дол- 
жен понравиться и детям, ведь во 
второй половине картины достаточ- 
но много отличных шуток и необыч- 
ных ситуаций, в которые попадают 
престарелый Карл Фридрексен и 
его малолетний друг Рассел. Опять- 
таки, здесь есть говорящая собака 
и огромная, любящая шоколад 
разноцветная птица, сами по себе 
очень забавные и харизматичные. 
Кому-то даже покажется, что в муль- 
тике присутствует «обязательная 
детская мораль™» от Оізпеу, - но вы 
обознались. Мысль о том, что изме- 
нить собственную жизнь можно в 
любом возрасте, главное - не бо- 
яться этих перемен, - это не мо- 
раль, а просто крик, призыв Ріхаг 
ко всем своим зрителям. 

Вперед! Пора надувать шарики! 



***** 



Если верить науке, то мамонты 
с динозаврами вроде бы по 
времени не пересекались, но, 
как известно, для создателей анима- 
ционных фильмов нет ничего невоз- 
можного, и их свидание состоялось 
в третьей части популярного мульт- 
цикла. До некоторой степени ситуа- 
ция напоминает жюльверновское 
«Путешествие к центру Земли» и 
обручевскую «Плутонию». 

...Парочка мамонтов - Мэнни и 
Элли - ожидают первенца. Опоссу- 
мы Крэш и Эдди, как обычно, чудят 
и прикалываются. Саблезубый тигр 
Диего хандрит и помышляет о том, 
чтобы покинуть эту неординарную 
«стаю». А непутевый ленивец Сид 
находит три странных яйца, а когда 
из них вылупляются маленькие ди- 
нозаврики, берет на себя роль за- 
ботливой мамаши. Но не тут-то бы- 
ло - невесть откуда появляется на- 
стоящая мамочка и благополучно 
утаскивает деток, а заодно с ними и 
Сида. Вот наша честная компания и 
собирается в экспедицию по спасе- 
нию друга и в конечном итоге попа- 
дает в своеобразный подземный 




оазис, где (в отличие от среды оби- 
тания мамонтов) буйствует яркая 
тропическая растительность, текут 
потоки лавы и по-прежнему живут- 
поживают динозавры. На этом, 
собственно, и построен сюжет. 

Скажу честно, как по мне, это 
наилучшая часть трилогии. Создате- 
лям ленты удалось найти отличный 
баланс между каскадами уморитель- 
ных гэгов и трогательными эпизода- 
ми на семейную тему. И даже леген- 
дарный крысобелк Скрэтт гоняется 
за желудем уже не в одиночку, а в 
компании с очаровательной Скрэтти. 
А уж исполняемое ими танго, полное 
неописуемых страстей, можно смело 
выдвигать в номинации «Лучший 
танец» на МТѴ Моѵіе Аѵѵагсіз. Велико- 
лепен и новый герой, безумный 
«куниц» Бак, повадками напоминаю- 
щий Джека Воробья. Ну и конечно, 
нельзя забывать и о высочайшем 
качестве анимации и декораций. 




Режиссер 
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Головний 
технологічний партнер 



піеі 



ЛИГА КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР 

ІІМТЕІ. СНАІІЕІѴІСе 



Генеральний партнер 
проекту 



ГРАИ У НОВОМУ ФОРМАТІ ! 




Офіційний процесор 



Головні інформаційні 
партнери 



Сатеріау 



Інформаційний партнере 
у мережі інтернет 



\л/ѵ\м/\/.суЬегагепа.Іѵ 

ОФІЦІЙНИЙ САЙТ ТУРНІРУ 

Кожен тиждень на національному телебаченні: 



МѲГааюртш - програма Ліга комп'ютерних Ігор" на 
твл ' к * нап ^шш^ телеканалі "Мегаспорт" 



Ш^и - програма "Кібер Арена" на 
ГШІ телеканал! "МТѴ-УкраТна 51 



Дивись найцікавіші гѵіатчі в прямому ефірі ! 

І_іѵе - трансляція найзапекліших 
-ІѴЕ міжнародних матчів кожен день на 
офіційному сайті 

Шукай однодумців, збирай команду, бери участь 
у змаганнях ! 



Соціальна мережа для гравців та 
вболівальників, ігрові ладери і турніри 
на офіційному сайті. 



Офіційна ігрова 
станція 



ѵѵѵѵѵѵ. а сег. иа/ргесіаіо г 



Ігрові центри 
□□□□□□□□□□ 

□РЕна 



ВАУЛТ 



Феноменальна потужність! Високоякісна, швидкодіюча пам'ять ново! гене- 
раци НурегХ розроблена спеціально для геймерів та вимогливих користува- 
чів ПК, Модул і пам'яті НурегХ працюють на надвисоких частотах (1200МП2 
для 00К2 та 2000МІ12 дня ООРЗ) та з наднизькими затримками (5-5-5-15 
для ООР2* та 8-8-8 для ООВЗ**), що забезпечуе максимальну потужність 
Вашему компьютеру. До того ж, Ви отримуете легендарну якість та надійність 
пам'яті Кіп^зіоп, що підтверджуеться довічною гарантию. 




] * кнхэб0сю2кг/2а 



За додатковою ін 



дь-ласка, на сайт 
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